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Kill The Little Dudes Ein ausgereiftes Jump n'Run-
Game, bei dem es lhre Aufgabe ist, die auBer-
§ | Irdischen Mutanten und Androiden auf einem fernen
LJ Planeten zu "killen" und gleichzeitig die Brillanten

I e )

aufzusammeln. Geschicktes Leiterklettern ist hier
gefragt. Frei ab 12 Jahren! Nr. 900

|| Charlie Cool Ein ganz neuartiges Jump'n'Run-
|| Game der Spitzenklasse. Erleben Sie eine
| kunterbunte Glitzerwelt, die verzaubert. Auf der

ll Suche nach versteckten Goldstlicken begegnen Sie

. Marienkéfern, Schnecken, Wirmer, Sprungfederm,
Falltiren... Grandioses Kinderspiel! Nr. 940
Bowling Ein erstklassiges Bowlingspiel fir 1-8
Mitspieler. Wunderbare Grafik und 100%
* realistische Gerdusche, die digitalisiert wurden,
zeichnen dieses perfekte Spiel aus. Sie sto3en die
Kugel mit der Maus in Richtung und Kraft. Eine
Steuerung wie in der Realitat. TOP-HIT Nr. 930

“f Hellzone Ausgereiftes Ballerspiel. Blitzschnelle
B Reaktion ist hier gefragt. Raumschiffe, auBer-
irdische Skelette, Raumwuirmer, blutgefillte
Eingeweide und Weltraum-Minen greifen Ihr
Raumschiff an. Verschiedene Landschaften, toller
Action/Grusel-Sound. BALLERHIT 1995  Nr. 960

German Trucking Ausgereiftes High-End-
trategie-Spiel fir 1-4 Spieler in noch nicht
dagewesener Qualitat. Mit deutschen StraBenkarten
in perfekter Grafik. Weltweit bestes Truckspiel! Mit
echten LKW-Fotos. Bewegen Sie |hre LKW sicher
durch Deutschland. 2 Disketten Nr. 961

Raumflug 2001 Ein Raumschiffsimulator der Extra-
klasse: Sie sehen alles aus der Sicht des Cockpits.

{ Tiefe des Weltalls hinein. Weichen Sie den

scharf. Mit Aufprallerschutterung. Nr. 962

Advanced Tetris Das wohl beste Tetris fast zum
Preis einer Leerdiskette. Greiten Sie zu.
Garantierter, stundenlanger Spielgenul3. Wahlweise
"Classic" oder "Crazy" Game. Musik oder Sound-
effekte. SpielfeldgroBe und Spielstarke vollig
! stufenlos einstellbar. Nr. 901

Flag Rally Ein Autorennen fir 1-2 Spieler. 10
gefahren. Wahlweise kann gegen den Computer

33 Gangschaltung und realistischen Motorgerauschen.
1- oder 2-fach Unterteilung des Screens. ~ Nr. 931

"Civilization". Ziel ist es, eine eigene Zivilisation,
Waffensysteme und Raumschiffe im Universum auf

{iberall Feinde und Hindernisse wie Hasen, Bille,
Mause, Autos, Scheren umher. Willy kann laufen,
springen, Treppen steigen oder hipfen. Genial fir
Kinder oder fir lange Abende geeignet. Nr. 932

sammengebaut haben, gilt es, auf einer Piste das
Qptionen flr weitere Pisten vorhanden. Nr. 963

schnelle Setzen von Schildern/Pfeilen zum Ziel.

abkommen und in die Tiefe stirzen.

Bunker des Dschungels muB er smh behauplen
3D-Grafik-Adventure mit 360-Grad-Rundumbewe-
{_J gung. Mit vielen Ratsein, Fallen, Animationen und
¢ Sampels. Ab Ku:k 2.0 und 2 MB RAM.

212 1,50 D)4l

243 JritisjiiirlSusiiiize 1225

© Incl. Sonderspiele, Risikotaste und Wettkampf!
' 929 Donkey Kong Der groBe Spielhallenhit!
- | Retten Sie Ihre Freundin, die entfihrt wurd

Mit rasender Geschwindigkeit fliegen Sie in die 3D-

heraneilenden Meteoriten aus und schieBen Sie |

~ 903 Smurf Hunt Jagen und vemichten Sie alle Schliimpfe im Schiumpfdorf, Spitzenpreis: Nur 1,50
1,50

& 946 Supra Schach 95 Ein reifes und spielstarkes Schachprogramm mit Uber 100 Einstellungen. 5.-

& 964 Brainy Das groBe Familienspiel mit Wissensfragen aus zahlreichen Sparten. 1-6 Spieler. 10,-
& 905 Erotik Puzzle Puzzeln Sie. was das Zeug halt ... und Sie sehen Damen véllig ohne Zeug. 1,50
& 947 Virtual World Bewegen Sie sich frei in 3 Dimensionen in echter Vektor-Grafik. SUPER! G
® 965 Scorched Tanks Sie kontrollieren tber ein Computerterminal bis zu 60 Waffensysteme.  10.-
= 948 Familien Solitaire Das Kartenspiel fur die ganze Familie fir 1-4 Mitspieler. Schone Grafik. 5,- §
§ 966 BUND! Sie erhalten den Musterungsbescheid! Was nun? Grafikadventure uber 2 Disks!!!  10.-

Course zur Auswahl. Bis zu 9 Runden werden ¥

oder einem 2ten Spieler gefahren werden. Mit &=

/| Colonial Conquest Il Das ultimative Weltraum- -
Strategiespiel fur 1-2 Spieler. Ahnlich dem Spiel £

& 968 E-Type SchieBen Sie alle Meteoriten und fremde Raumschiffe ab. Rundum-Scrolling 10,-

26 erdahnlichen Planeten anzusiedeln. Auch auf M
' Festplatte zu installieren. Nr. 941 2=

Top Hat Willy Jump'n'Run-Game der kniffligsten §

X ) 971 Worterraten Einige Buchstaben sind vorgegeben. Ahnlich dem Sal-1 "5 mal 5"! Mit Editor. 10,-
Art. Auf der Suche nach Gummibarchen schwirren 8

& 950 Seed of Darkness Grafikadventure mit allen Features. Mit komfortabler Maussteuerung. ~ 5.-

Fahre Ihn zum Schrotthaufen Nachdem Sie sich TS
Ihr Vehikel (PKW, LKW, Bus oder Panzer) zu- |

£ 975 AntWars Eine Bazooka-bewafinete Kampfameise ballert alles nieder. Voll abgedreht!!! 10,
' 988 Tanx n Stuff Anti-Kriegsspiel mit Panzern, 4 Bildschirme auf einmal sichtbar. 1-4 Spieler. Ab 18! 20,-

gegnerische Fahrzeug durch Kollision vollstandig zu & - s
§ 989 Rambo 95 Neuauflage: Harte Waffen! Mit Killerrobotern und Pfeilen. Brutal, ab 21 Jahren! 20,-

demolieren. Mit Reifenspuren, Blechhaufen, Feuer! 8

Marblelous Lenken Sie |hre Murmel durch das § -

Doch Vorsicht: Durch Ablenkungs-Hindernisse und §

schrage Ebenen kann der Ball schnell vom Kurs & 993 Zauberwiirfel Sagenhaft aufgemachtes Knobelspiel. 100 Level, Profi-Grafik, 2 Disks. TOP 20, -

Ein Wahnsﬁnnsspaﬁ‘ 6 Level-Version. Nr. 942

Jedes Spiel nur 3,- DM
910 Twon Gut aufgemachtes Tron-ahnliches
Spiel fir 1-2 Spieler. Suchen Sie die Ausgénge.
911 Matrix Blaster Superschnelles Action/
Reaktions-Spiel ahnlich dem bekannten Tron.
912 Laser Bike / Laser Car 3 schnelle Spiele:
Tron mit 6 Motorradern und Autorennen.
913 Farben Senso Springen Sie in korrekter
Reihenfolge dem kleinen, schlauen Willi nach.
914 PacMan Return Er ist wieder da... Neuauf-
lage von PacMan. Super Grafik plus Editor.
915 Xeno Star Galaktische Ballerei mit Mete-
oritenaufprall, Radarschirm und Sprachausgabe.
916 Nuclear Atoms Denkspiel rund um Atome.
917 White Rabbit Lustiges Denkspiel: Fihren
Sie einen weien Hasen Gber Blockhindernisse.
918 Slime Fressen Sie den aufquellenden,
ekligen, grinen Schleim in Labyrinthen auf.
919 Artillerus Steuern und kontrollieren Sie |hr
Artillerie-Geschitz wie ein Profi
920 Megaball V2.1 Stark verbesserte Version
des Breakout-Hits! Der Neuzeit-Renner fiir 1995!
921 Lool-0-Loop Montieren Sie offen Schieifen
zu einem geschlossenen Ganzen zusammen.
922 Boggle Das altbekannte Wortratespiel fir
1-3 Spieler jetzt als Computerversion.
923 Star Base 13 Vernichten Sie alle Eindring-
linge aus Ihrer Raumstation. 2 Disks fiir 3,-
924 Brainbow Kompliziertes Denkspiel fir Kluge
Kopfe. Bunte Blocke richtig kambinieren.
925 Danger Mouse Verhindern Sie eine Ent-
fiihrung. Doch es treten Probleme auf. Ab 6! J ;
926 Black Jack Véllig neue Umsetzung des besten Spiele. Alles voll spielbare Versionen
bekannten Spiels. Top Grafik und viele Optionen. = Be:)ewmgen Vﬁnle\en sogar Update-Méglichkeit !
927 Ooze Ein Knobelspiel. Schieimen Siedie  © J-am'"”ﬂ aut allen Amigas ab 1 MB Ram. soweit |
gegnerischen Felder mit lhrer Farbe ein. yares

Barendorfstr. 24 A
46395 Bocholt
Tel: 02871 /18 67 27
Fax: 02871 /186 150 186

Erleben Sie brandaktuelle TOP-Neuheiten der

928 Disc Ein originalgetreuer Geldspielautomat.

Mlndestbeste\lweﬁ !0 DM
Handleranfragen willkommen

© 902 Jim’s Video Poker Ein Pokersplei mit allem drum und dran. Zum Sensationspreis von nur 1,50 8

933 Dr. Strange Plattformspiel mit Leitern, Monstern... Vernichten Sie die Gen-Manipulation!  3,-

904 Ghost Mine Durchsuchen Sie Minen nach Diamanten. Fir Boulder-Dash-Fans!!!

944 Adventure of Norris Jump'n'Run-Game im dunklen Untergrund mit gruseligen Wesen. 5,
945 Bounce 'n'Blast Schnelles Jump n’'Run-Game mit bunter Grafik, wilder Ballerei und Saure. 5,-
934 Nemesis SchlieBen Sie gegnerische Spielsteine mit eigenen ein. Dann gehdren alle lhnen. 3.-

35 Top Secret Ein Action-Jump 'n'Run-Spiel, das besonders fiir Kinder ab 3 geeignet ist 3-
967 Vektor Storm Weltraumballerspiel. Verteidigen Sie lhre galaktischen Sektoren. 3D-Grafik! 10,-

969 TRAX Platzsparendes Anordnen von Spielblécken ghnlich wie bei Tetris. 10,-
49 Psycho Toad Vernichten Sie Sie alle "Bazookabears" in der "Slime-Zone"! 5
970 Coordination Mit einem Schlager miissen Sie einen Ball kollisionsfrei zum Ziel bewegen. 10,-
985 Astro Trek Action-Flug-Missionen mit Enterprise. Digi-Bilder, Original-Scunds, Sprache... 20,-

986 Digital Ninja Kampfsportspiel mit ferndstlichen Spitzen-Hintergrundbildern. Ab 16 Jahren! 20,-

987 Super Lemmings 95 Ganz neuartig! Mit PreBluithammern, Wurforiicken, Ufos... 20,-
972 Match Patch Jump 'n’'Run-Spiel fiir Kinder. Am Fallschirm fallt der Tennisball durch Levels 10,-
973 Slam Ball Managerspiel rund ums Tennis. Reporter-Kommentare und eigene Spieler 10.- &
974 Car Racing Autorennen fir 1-2 Spieler mit Reifenquietschen und Autorundumdrehung 10.-

951 Pferderennen Bieten Sie mit und erleben Sie ein aufregendes Rennen. 1-7 Spieler. 8=
952 Mimic Gedachnisspiel: Auf 100 Feldem blitzen einige kurz auf. Klicken Sie in richtiger Reihenfolge nach.  5,-

906 X-Mas Time Fir Kinder: Geschenke auf Plattformen sammeln und blof3 nicht hinfallen. 1,50
990 Chaneques Lustiges Lemmings-ahnliches Spiel mit Motorsédgen und Zwergen. 2 Disketten.20,-
991 Doom fur Kinder Eine harmlose Variante aus der Vogelperspektive. Mit Séuren, Friichten... 20,-
976 Pingwynne Verschieben Sie als Pinguin Eisblécke und treffen Sie so PacMan-Figuren.  10,-
992 Krieg der Sterne Futuristisches Science-Fiction-Spiel. Kontrollieren Sie Ihre Raumschiffe. 20,-

977 Beetle Lustiges Kinderspiel ab 3 Jahren mit bunten Spielfiguren. 30 Level-Version. 10,-
994 Star Woids Weltraum: Ahnlich wie bei Space Taxi miissen Sie Astronauten retten. 2 Disks. 20.-
978 Pom Pom Gunner Mit einem Flag-Geschitz missen Sie Flugzeuge vom Himmel holen.  10,-
978 Mine Hunt Spiel fir die Workbench: Rdumen Sie geschickt das Minenfeld 10,-
995 Strip Poker Ein Spiel mit digitalen Fotos, Animationen und Stohnen! 1vecre oz2mersAb18! 20,- BEES
953 Pengo Verschieben Sie eiskalte Blécke und zerquetschen Sie die PacMan’s. Fur Kinder. 5,- |
980 Galaga Deluxe Das wohl schnellste und bekannteste Ballerspiel als Neuauflage 10,-
981 Star Wars Fire Zwei Gegner wollen die letzte Energiestation des Delta-Systems erobern.  10,-
996 Blast of Strike Hervorragendes Actionballerspiel mit Flug uber Raumstationen. 20,-
936 USA Kid Ein Lernspiel rund um die Vereinigten Staaten. Politik und Gecgraphie. 3,
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;Pi;aduknonsstiitten fiir die aktuelle Amiga-Linie sind bereits geﬁmden, wann hingegen

‘mit neuen, leistungsfiihigeren Modellen zu rechnen ist, steht noch nicht ganz fest — Weih- i Iz

ch will ja nicht behaupten, dap ich es gleich gesagt hiitte,
- gesagt‘? Vor vier Wachen habe ich mtr an dwser Stelle Esc’__

i'n und iiberraschenderweise bald auch wieder 64er, obw
es 8-Bit-Oldies mehr auf den osteuropdischen Markt ab

vérspncht sich Escom indessen zusditzlich ein dickes L
1 absehbarer Zeit ,,Video on Demand” (also eine Art TV-DF
ert werden.

nachten 95 wiire zwar gewif} ein erstrebenswerter Termin, aber ob er sich realisieren lifit?
Fest steht hingegen (jedenfalls, soweit es mich betrifft), daf} in néichster Zeit allerlei ,,Ab-
triinnige” wie Lucas Arts oder Blue Byte die Produktion von Amigasoftware wieder auf-
nehmen werden, was freilich nicht von heute auf morgen geschehen kann. In wenigen

‘Monaten wird der Spielenachschub aber wieder kriiftig rollen, wetten?

Wer nun mehr iiber das Ende der Commodore-Krise erfahren michte, der findet ein paar
Seiten weiter das passende Special — wer wie wir ohnehin immer fest :
zum Amiga gestanden hat, der findet mit dwser im Umfang ver-

stirkten Doppelausgabe den passenden Je
zu hoffen, dap fiir die bevorstehende Fe
merwetter paft, was ich Euch und m
Endlich wieder richtig gliicklich, 2

e;: Blelbt nur noch
u‘auch das Som-
Herzen wiinsche!




THEMA: Alle Welt spricht derzeit nur vom Aufkauf Commodores
durch Escom — wir beleuchten Hintergriinde und Perspektiven des

, , Millionen-Deals! Alles
Uber die Zukunft des
Amigas in BORGIS
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3% SIMULATION: Werdet Movie-Mogul mit HOLLYWOOD PICTURES |

e oder setzt mit dem HIGH SEAS TRADER die Segel - aber lest zuerst ;
Ml die Tests auf den
R TR MER B W R S e e e Seiten 16/17 bzw. 20/21

\. Software im Test

Abenteuer \ B
"Der Seelenturm 3SR TTELSTOR
Die Nordlander '

k Action
Behind The Iron Gate 36
Death Mask auf CD 68
Shadow Fighter auf CD 66 it e s B S AR s &
2 ACTION: Die Plattform-Saison er- #
% reicht mit RUFFIAN und LOLLYPOP |
Demos _ J w4 neue Hohepunkte, und die Baller- |
CCCP 49 ol b A et Dungeons aus BEHIND THE IRON |
. A - GATE hen Abkiihl
Despair 48 5 Y Y - : der So:r::s:ﬁizzr.]Wo :ie gzgt‘;obrj
Hard Day 48 : B & geht, steht auf den :
Graphist for Sale 48 1 Ty j Seiten 18, 32/33 und 36
Mindflow 49 v 7D ™
Geschicklichkeit
Lollypop 32
Ruffian
Simulation
High Seas Trader 20

Hollywood Pictures m
Pinball lllusions auf CD 67

Sport

Cricket Masters 84

F1 World

Championship Ed. 82

Football Masters 84

Formula One Masters 84

Kingpin Bowling auf CD 70 T T oo Sy e

Roadkill (AGA=Version): « 56 I -~ <cate kannt inr wos ricten! DIE NORDLARDER und oEx

Stable Masters 84 gR=TY SEELENTURM erwarten Euch auf den &
e Seiten 22 und 38

Strategie

Brain Man 83

Verschiedenes

Arcade-Spiele 106

Budget-Games 88 ¥R )

' PD-Games 44 W) UE‘BEEWEEE e

N Trading Card Games : K THACH RS | DERSEELENTURM |



..Wahrscheinlich
macht jetzt Escom
bald Pleite — weil
keiner mehr einen
PC haben will...!”
Der SpaB hat durch-
aus einen emsten
Hintergrund, wer-
den wir zur mitt-
wochlichen Hotline
derzeit doch mit
gibt es im Betrieb Beifallsbekundungen in der Art
von ..Ich stand schon vor dem
- PC-Regal, als mich gottlob die

DefenderotC. 2
Dragon Stone

® Dream Web

¢ Dungeon M. 2

7917
85,97
59,37

65,97

| Erben der Erde 59,37
Fields of Glory
Fifa Soccer 52,77

¥ Flamingo Tours
' Flight 0. t. Am. Queen
High Seas Trader

52,77

r...--.-.-—--_---..—--_--_-
\ pofe
* QUICK Zwﬁf Euch vlarm an l A
[ e
i .
. ¥
'
i E’ AV 2/CD32 | 65 97 :
§ : [
P AL L AL L
' \4\ QO P.\’!\ P.\&\ 00 !
l Alig 52,77 Marvins M. Advent. 59,37
Al 46,17 Mega Race 79,17 ¢
Megatraveller 1 (B) 32,97 ‘
59,37 59,37 Mighty Max 59,37
46,17 52,77 Oldtimer 65,97 6597 (]
PGA Tour Golf 52,77 58,37 58,37 ,
Pinball lllusions 50,37 59,37
92,37 Pinball Mania 59,37 59,37 I
65,97 Pirates Gold 59,37 2
65,97 Red Baron
iC od. 2 (B) 32 97 Reunion .
. Cannurl Fodder 2 59,37 69,37 ]
» Classic Collection 46,17 Rome A
Colonization 85,77 8577 Risselg .
Cyberwar 65,97 Sensi 85,97 ,
o Darkseed (8) 32,87 :
* Dawn Patrol 85,97 52,77 |
* Death Mask .
]
[
’
]
0
[
’
# Jungle Strike 52,77 52,77
, King Pin 2637 2637 5037 |
Litil Divil 52,77 Warin the Gqu »
| Lost Eden 78,17 Whales Voyage 2 7917 7917
. Mad News 6597 65,97 Zeppelin
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Einer bitteren Wahrheit werden
sich indessen alle Kleinspeku-
lanten  gegeniibersehen, die
ihren gebrauchten Amiga zu
iiberteuerten Preisen (ein alter
1200er brachte zeitweise mehr
Geld als er neu gekostet hat)
wverscherbeln wollten. Siie Ein-
tracht herrscht in der Redaktion
dagegen iiber die zukiinftige Si-
tuation am Spielemarkt: Hier

- sind eigentlich alle von der
_ Riickkehr der Fahnenfliichtlinge

iiberzeugt — withrend diese Zei-
len geschrieben werden, laufen

len, wann mit neuen Amiga-
Games auch von jenen Compa-
nies zu rechnen ist, die solche
Projekte bereits eingestellt hat-

ten.

Zum SchluB liiftet das Betriebs-
geheimnis noch ein Geheimnis,
das keines mehr ist: Aufgrund
des Softwaremangels und An-
zeigenriickgangs muBiten wir be-
reits ernsthaft dariiber nachden-
ken, den Amiga Joker generell
nur mehr zweimonatlich erschei-

‘nen zu lassen. Aber das ist ja nun

gottlob vom Tisch, wie auch die

~ erfreuliche Teststatistik zeigt!

DIE AKTUELLE TESTSTATISTIK

Absolute Katastrophe
Katastrophe

Total zum Vergessen
Zum Vergessen

Muf nicht sein

Nix Besonderes

In Ordnung

Schwer in Ordnung
Erste Sahne
Megastark
Hit-Ausbeute

kostenlos anforderr
System angeben!
D

(00%-10%)
(11%-20%)
(21%-30%)
(31%-40%)
(41%-50%)
(51%-60%)
(61%-70%)
(71%-80%)
(81%-90%)
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" Wiirdet Thr Euch selbst als
3 i jerer be-
< versierte L he
.. gzeichnen? Falls nicht,
f praucht Thr hier gar nil‘;hll:
' erst weiterzulesen -~ 12 0
° doch, gibt es interessan

i Neuigkeiten von Hisoft!
4. Die englische Company ket
& egen ihres etablierten

o ja Wi
?— rsntinn(iard—Assemblers' ,Dev-
AL pac” (der iijbrigens ein Update
auf die aktuellen OS-Includes

Bei Tecnoplus wurde dag

um einen ersg
gutton-Steuer

as beige Amiga
liegt phantastisch

ey

, SPIELE-SCHMIED

sende Zubehérpmgrmmn soeben
tklassigen Zyse;-
knochen erweitert:
Control Pad

N

3.1 erfahren hat), jetzt wurde
dort ein serniprofessmpelles
Gamemaker-Utility entwickelt:
Anders als L,AMOS” unEl ﬂ?o.
richtet sich der GameSml an
erfahrene Coder, die mit C oder
Assembler umzugehen wissen.
Das Tool-Paket beinhaltet _ﬁx-
fertige. englisch angeleitete
Routinen, z.B. fir Copper-
Scrolling-, Sprite-
Pro; jerung,
mations-Editor,
ties und vieles
Systemv oraussetzungen etc. &r-
fragt Thr am besten beim Soft-
warehzndler Eures Vertrauens

oder dirckt bei:
Hisoft
Tel.: 0044/15 25/71 8181

umfas-

g
[
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Hier nun ein Buch fiir alle, die
mit dem Programmieren bis-
lang nichts am Hut hatten,
sich aber mal in groben Ziigen
iiber Dinge wie Programm-
schleifen, Compiler, objektori-
entiertes Coden oder biniire
Zahlensysteme  informieren
wollen.

D.F. Scotts groBformatiges und
bunt bebildertes Digi-Lexikon
Programmieren - illustriert
(Markt & Technik, ca. 190 Sei-
ten, 49,— DM) hiilt diesbeziiglich
namlich jede Menge locker for-
mulierte Antworten auf viele
Fragen bereit. Da das Cover
des im (Fach-) Buchhandel auf-

ik i

MIER-LEHRER
liegenden Bandes dabei nur die
PC- und Mac-User anspricht,
braucht Euch nicht weiter zu
storen, denn die Erklirungen

sind praktisch durchweg von sy-
stemiibergreifender Giiltigkeit.

Diana Wieler kennt man als mehrfach
ausgezeichnete Kinder- und Jugend-
- buch-Autorin - jhr neuer Teenie-Ro- #
man hat einen Computer-Zocker wie
‘Dich und uns zum Helden!
‘Rhan ist eingefleischter Videospieler und
kdmpft in seinen digitalen Welten als
_ Ritter fiir das Gute. Als ihm dann eines  * -
Tages die geheimnisvolle Thalie begeg- &
¢ net, vermischen sich Realitit und Phanta-
sie. Soweit die kurze Inhaltsangabe zu
RanVan oder dieses laserblaue Gefiihl
(Aare Verlag, ca. 190 Seiten, 26,80 DM),
-einem Schmoker, der ob seiner obskuren,

Story allen Lesern ab

3 in der aber spannenden
und bietet Turbo- sowie m Z#  Kummer mit dem Endgegner? In der etwa '[;4 Jahren
fever auf einem gesonderten : Wilderness des neuesten Rollenspiels zu  empfehlen
- Feuerknopf fiir die Orientierung verloren? Halb so und iiberall im D'ana Wieler
A schlappe 19,99 wild, denn es gibt ja unser Know How —  © Buchhande]l zu  Ranvap
@ DM Wer das und die feinen Losungshefte aus dem  pesichon ey
. Kreuz mit dem Hint Shop. et
: Stevern also gj- Fiir 19.95 DM pro Exemplar bietet das
™ nem - Steuer- Sortiment eine kunterbunte Mischung aus
b kreuz : tiberlas- Cheatsammlungen und Komplettlosungen
5 Sen will, weif | - zu Klassikern wie ,Monkey Islgnd” und
b Jett, wonach er - N = [N - . topaktuellen Digi-Abenteuern wie .Erben
b m Shop zu sy- AUTO FiRE | : der Erde”. Und sollten trotz der mal zehn-,
- chen hat. o " mal dreiBigseitigen Heftchen unerwartete
S Hindernisse am Losungsweg lauern, hilft

=
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die hauseigene Hotline unter der Rufnum-
mer 0221/420 09 42 weiter.




e

DER AMIGA IST GERETTET: ESCOM KAUFT
COMMODORE

Marmor, Stein und Eisen bricht, aber unsere Treue nicht: Durch den Auf-

sche PC-Distributor ESCOM unserer ,Freundin” eine goldene Zukunft!
DIE YERSTEIGERUNG

Der zukiinftige Feiertag der Amiga-Gemeinde ist der 21. April — an diesem denkwiirdigen Freitag des Jahres
1995 fand in New York die Versteigerung des COMMODORE-Nachlasses statt. Mitbieter waren die deut-
sche ESCOM GmbH, die amerikanische EDV-Firma DELL und die nach Liquidation der Muttercompany
verbliebene Tochter COMMODORE UK. Mit einem Gebot von rund 10 Mio. US-Dollar (manche Quellen
sprechen gar von 12 Millionen, das Mindestgebot lag jedenfalls bei 6,5 Mio.) erhielt ESCOM den Zuschlag,
da die hohere Offerte von Dell zu spiit einging. Im Preis enthalten waren neben Namen und Logos sémtliche
Patente der Amiga-Technologie; allein die Zukunft des einstigen Hoffnungstriigers COMMODORE UK ist
noch ungewi}: Derzeit verhandelt der englische Geschiiftsfiihrer DAVID PLEASANCE mit dem neuen Eig-
ner, in dessen Chefetage tibrigens auch der ehemalige Commo-Boff HELMUT JOST sitzt.

DIE ZUKUNFT

Uns kann der Deal nur recht sein, denn ESCOM will definitiv die bereits bestehende Amiga-Linie weiter-
produzieren, fortentwickeln und iiber ein weitverzweigtes Vertriebsnetz an den Mann bringen: In Europa ver-
fligt ESCOM iiber 270 Liden, dazu kommen 230 neu zugekaufte ROMBELOWS-Shops in England, séimitli-

ler — der Verkauf von Hard- und Software soll sich also nicht auf firmeneigene Shops beschriinken.

Ab dem Spitsommer ist mit einer A1200-Komplettausstattung aus Rechner, CD-ROM, Monitor und Soft-
ware zum Superpreis von rund 1.000 Mark zu rechnen, und Highend-Kunden diirfen sich auf ein A4000-Pa-
ket inkl. neu gestylter Zentraleinheit, superschnellem 68060-Prozessor, Monitor und Multimedia-Software
wie z.B. ,,Scala” freuen. Das Geld fiir neue Modelle soll ein Lizenzabkommen mit dem TIANJIN-Konzem
bringen, der Amigas fiir den Markt in China und Fernost produzieren und verkaufen darf. Und fiir Osteuropa
will man gar den guten alten 64er noch mal aufleben lassen, lediglich dem A600 und dem
CD?2 werden hier wie dort vorerst geringe Chancen eingeriumt.
Das erste brandneue Amiga-Modell mit schnelleren Prozessoren und integriertem CD-
ROM soll unter dem Namen A 1300 zur Jahreswende in den Liden auftauchen; fiir niich-
stes Jahr ist der Einstieg in die Multimedia-Zukunft angedacht: Auf dem Amiga basieren-
de Settop-Boxen werden den Zugriff auf kommende Online-Dienste wie Pay-TV und Vi-
deo-on-Demand erméglichen — also interaktives Fernsehen dank Amiga!

DIE PERSPEKTIVEN

Keine Frage, bei Escom hat man Grofles mit dem Amiga vor, nicht umsonst
versicherte ESCOMS Pressesprecher DR. WIRSING, daB fiir seine Firma
der Amiga ,die Multimedia-Maschine der Zukunft” sei. Tatsdchlich ist
bereits kurz nach Bekanntwerden des COMMODORE-Aufkaufs ein
Stimmungsumschwung in der Branche zu verzeichnen: ACCLAIM ver- “===
spricht eine AGA-Konvertierung des Basketball-Hits ,,NBA Jam Toumament Edition”,
PSYGNOSIS will das bereits eingestampfte ,New World of Lemmings” in der Normalversion doch noch
verGffentlichen und denkt sogar iiber einen Amiga-Nachfolger des PC-Ballerhits ,Novastorm™ nach. ES-
COM hat den Spieleherstellern auch Unterstiitzung zugesagt, schlieBlich ist jede Hardware immer nur so gut
wie die verfiighare Software. ..

Mogen aufgrund der bendtigten Produktionszeiten also auch noch einige Monate vergehen, bis die grofie
Software-Welle rollt, die Amiga-Krise gilt bereits als {iberwunden. Was hitte man sich Schoneres zum zehn-
jahrigen Jubildum dieses feinen Rechners wiinschen kénnen? (Carsten Borgmeier/rl)

kauf des bankrotten Hardware-Riesen COMMODORE sichert der deut-

che QUELLE-Filialen (der Versandhiindler ist mit 25 Prozent an ESCOM beteiligt) und etablierte Fachhiind-

Hat seinen
Amiga wieder:
Helmut Jost

Ab August im
Komplettpaket:
Al1200 & CD-
ROM

. =
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Komglett it Anfanger-Bedienung und deutschen Service-Anleitungen

- Die besten Programme aus dem Low-Cost
‘Bereich mit ausgesuchter Spitzenqualitat

; . ! 4 7
- Nur neueste Programme ren Sie bares Geld! E?LQIQS_LQLMLLQQJEQ5 ’ g ped . '
Nlegl S aokeigatang ﬁegna Sia sich fir 100,- DM Ware aussuchen, so brau%‘n? E}\en nggggélgrké\g:p‘g?é ; ;] ( "’_I j : b f f j l ’ r v 9 ' j jj
; RS gsletger e Daf heiBt, ab 100,- DM Bestellwert erhalten Sie 10,- DM Rabatt. - ~ J-’ . J oo

i r Nachnahme, sondem Bargeld
les ol von die 10,- DM Versandkosten sparen, wenn Sie mc‘réthpj"d B s awend el

mit einer schriftlichen Bestellung schicken Dadur

g.}gyn:‘amlgger o m geringer und Ihre Bestellung wird noch schneller Bearbeitet.

direkt Pi G y Wir liefern die Software meist innerhalb von 3‘;

gramnﬁvgnr;r e 2 Anwende rp rogramme 24 Stunden auf farbigen Qualitatsdisketten jo
o Szenen-Demos aus. Alle Programme laufen auf allen

| (AS00,AB0D,A1200,A2000,A4000...)
MB Ram sollte jedoch vorhanden sein.

| Versandkosten: ;
Bar-Vorkasse 0,- DM -
Scheck-Vorkasse: 6,- DM ]
Nachnahme: 10,- DM 4]
Ausland Bar-Vorkasse 0,- DM J
Ausland Scheck-Vorkasse: 15,- DM '

Ausland NUR Vorkasse maglich!!!

001 Amos Paint Sehr autwendiges Malprogramm mit kompletter Icon-Steuerung,
002 DPaint Praxis Ausfihrdicher Kurs zur Arbeit mit DPaint: Wie entsteht eine Grafik?
003 Malkurs Erlernen Sie, wie man professionell Grafiken und Bilder entwirft.
004 1000 starke Sprilche und {iber 300 Kochrezepte zum Lesen oder Ausdrucken. HIT 95 Il
005 Deluxe Lotto Tips, Chronik, Wahrscheinlichkeiten, Samstags/Mittwochs-Lotto...und... SS55
210 Adress Master  Mit Serienbrief-, Umschlag/Etiketten-, Uberweisungsdruck. 10,- DM
211 Amiga Base Verwaltet Videos, Adressen, schreibt Rechnungen usw...! 10,- DM
006 Amiga Test Testet Speichermedien (Disketten, Platte) auf technische Defekte.
007 Astronomie Berechnet und stellt grafisch genaue Sternkarte zu jedem Datum dar

msoftvar 1)

New Lemmings 25 komplett neue Levels stehen zur Auswahl. Viele neue Funktionen.
Lemmingoids  Vom Himmel fallende Lemminge werden gnadenlos abgeballert.
Lemm.Olympiade 100m-Lauf, Speerwurf, Skateboard, Schwimmen . . . 2 Disks 10,- DM
Operation Lemm. Brutales Ballerspiel mit Wahnsinnsgrafik. Nur fir Erwachsene freigegeben!

212 Computer Lexikon Mit allen denkbaren Computerfachbegriffen fir den Einsteiger. 10,- DM 053 Brettspiele | Mhle und Dame mit ansprechender und gemdtiicher Grafik

008 Cross Errechnet komplexe Kreuzwortrétsel mit eigenen Wortern. SUPER!!! 300 Brettspiele Il Gammon, Monopoly, Schach, TicTacToe und YaZee! 15,- DM

009 Data Easy Datenverwaltung zur Verwaltung aller denkbaren Sachen. Leichte Bedienung! 054 Mensch arger ...Dich nicht ist die perfekte Computerumsetzung des bekannten Spiels.
010 Deluxe Copy Workbenchkopierprogramm. Kopieren und Arbeiten gleichzeitig méglich. 055 Scrabel Top Umsetzung mit fast 10.000 Wortern. Eigene Worter einbaubar.
401 Star Demomaker Umfangreiches Demomaker-Set fir High-End-Grafik-Musik-Demos. 20,- DM 056 5mal 5 Onginalspiel der Sat1-TV-Show. Mit sehr schoner Grafik.

213 Anfanger Kurs  Was ist Shell? Die Grundbedienung des Amigas... Sauber erklart.  10,- DM

201 Power Pack Unglaublich: 5 starke Topspiele: Delemma, Poker, Tetrisvarianten,.fir 10,- DM
011 Komfort Workbench Die besondere Workbench mit vielen Extrafunktionen. Auch als Ersatz WB.

057 Das PEPSI Game Das neue Werbesplel: Kinguruh-Rennen, Oifiaber, Fischfang, Nil-Uberquerung.

214 Amiga Atlas Streckenplaner, zeigt Karte mit Orten, Flissen, Strafien, Gewassemn usw. an. 10,- DM
012 Diagramm Profi  Erstelit Kurven-, Balken-, Tortendiagramme fiir Ubersichten und Mathematik.
013 Bilanz ErfaBt Bilanzen aller Art und druckt sie nach Wunsch sauber aus, Mit Filter!
014 Autokosten Zeigt Ihnen, wie Sie mit Inrem Auto sparen kdnnen. Verbrauch, Olwechsel...
015 Icon Disk Randvoll mit neuen, teilweise animierten Icons fur die Workbench.

016 Juke Box Erstellen Sie Musikdisks mit tollen Menis und vielen Sound-Einstellungen.
215 Game Maker Set Ohne Vorkenntnisse selber Spiele erstellen. (Adventures/Breakout) 10,- DM
216 Label Maker Beschriftet 3,5™Disks mit Text und Grafik. nach WYSIWYG! 10,- DM
017 Main Actor Erstelit komfortabel Animationen bis 16,7 Mio. Farben. Bedienerfreundlich.
018 Disk Track Editor Spitzen Diskmonitor zum Andern von Disketten und Kopierschutz!
019 Video/Film Verwaltung Mit allen Details wie Regie, Darsteller, Titel, Spieldauer. Einfach Professionell.

020 Notizblock Lauft parallel zu anderen Programmen. Mit Save und Druck-Funktion !!!
021 M-More E\e?l ntes Anzeigen, Scrollen und Ausdrucken von beliebigen Texten
022 Disketten Retter Prift, repariert und validiert Disketten, Festplatten und andere Medien.

023 Kassabuch3.0 Problemlose Ein/Ausgaben-Verwaltung. Grafikausgabe auf Monitor & Drucker
217 Pro Tracker 4.50 Der besta Musilcaditar e alta 41— 2

218 Das Telefonbuch Mit allen kostenlosen 0130-Nummem. Telefonsex, Erolikstunde, Abenteuemummer! 10,- DM
100% kompatibel, mit 60 C64-Programmen, Konverter, Anl., Hilfen. 15,- DM
306 Run It Erhdht die Kompatibifitat vieler PRG auf A600, A1200, A4000! 15,- DM
219 Scramble Deluxe Verschlisselt jedes Programm mit Ihrem eigenen Pa3wort. 10,- DM

307 Giga Ubersetzer Englisch-Ubersetzungs-Paket mit ca. 30.000 Vokabeln. 3 Disks 15,- DM
024 DiskettenverwaltungJede lhrer Disks sauber verwaltet. Suchen nach Themen, Sortieren und..und.)
025 Top Timer Terminkalender mit toller Grafikfihrung fir Privat- und Geschaftsleute.

026 Turbo Title Fir Mulitmedia, zum problemlosen Untertiteln von Videofilmen. Mit Zeitplan
220 Data Master Universaldatei fir alle Zwecke. Fir Vereine, Videos, Sammiungen... 10,- DM
221 3D Demo Wahnsinnswelt der 3D-Vektorgrafik in Echtzeit. 2 Disks 10,-D

308 Alpha & Omega  Trickfilm in der U-Bahn und auf Flugzeugtriger. 3 Disks 15,- DM

027 Chip Shop 26 mit dem Chip erzeugte perfekte Lieder.

028 D.ANE. Komplexes Megademo von Kefrens mit Musik und Grafik zum Weinen

222 9 Fingers Dance-Video-C ig mit tanzenden Frauen wie im Fernsehen. 2 Disks 10,- DM
223 End of Misery Science-Fiction-Story im Weltraum mit Trickfilmen usw.! 2 Disks 10,- DM

224 Demo-Collection Anarchy Demo, Splash II, Virtual Dreams | und 3 weitere Demos! 10,- DM

029 Exodus Riesen Vektor-Vogel fliegen durch Berge. Mit sehr schonen Bildemn

030 ARTE Bestes Amiga-Demo von Sanity. Steht in der !
031 Let's Pany Techno-Party-Musik mit Grafikpower der hartesten Art. Fir harte Zeitgenossen.
225 Freedoom Eines der besten Megademos mit dutzenden Erlebnissen. 2 Disks 10,- DM
032 Irak Demo Saddam Hussein und die USA begegnen sich im lustigen Panzertrickfilm.

226 Lemmings Horror
033 Multi Megamix Il

Lemminge werden auf der Bihne——1 Ab 18! 10-DM (1,5MB)
Musikmix aus aktuellen Pop-Hits. 10 Minuten lang. Mit super Grafikfeuerwerk.
402 Oddysey Bester Amiga-Trickfilm im Weltraum. 45 Min. Spielzeit!!! 5 Disks 20,- DM Z2%2:3
227 Peace of Mind  Film (5 Min.) mit Raumschiff Enterprise und weiteren Animationen. 10,- DM
Protracker Musik 7 besonders gute Musikstiicke (30 Min.) zum Anhégren oder Benutzen.
Skizzo Demo Il Wilder Techno-Mix mit nesem Grafikfeuerwerk. 4 Disks, 20 Min.! 15,- DM
035 Song Book Brisante Musiken mit sehr viel Action. Tolles Mentidesign. Einfach Spitze!
Speed High-Tech-Musik-Video-Clip mit Tunnelfahrten, Animationen! 4 Disks 20,- DM
Substance 30 Min. Kamerafahrt durch Computerraum, Juggler, Fraktalberechnung...!
The End 13 Lieder bieten 1 Stunde Musikpower flr jeden Geschmack.
Trickfilme 3 traumhafte, bunte Trickfilme mit Comicfiguren fir Kinder und Erwachsene.
039 Slide n'Musik Wunderbare Kombination herrlicher Bilder mit phantastischer Musik.
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058 Punica Oase Abenteuerspiel: Harry Hopp zwischen Raubern, Labyrinthen und, und...

059 Snack Zone Riesen Abenteueradventure auf der Suche nach der BI-FI-Produktion.

060 KaramalzCup E fr 1-4 Spieler. Top Grafik Ill LAnderauswahl mit

061 VL - Das Spiel  Erleben Sie in Traumgrafik ein Suchabenteuer der Spitzenklasse.

062 Memv:ugh [ Mit wunderschénen Spielkarten auf dem Bildschirm. Fur Klein und GroB,
a

063 Aztec lenge Die Umsetzung vom C64: 7 Abenteuer-Geschicklichkeits-Missionen.

064 Battle Cars Il Verfolgungsjagd in Echtzeit-3D-Vektorgrafikstadt. Sehr realistisch.

065 Blocks Denkspiel: Ordnen und Schieben von farbigen Bausteinen. Mit Leveleditor.
066 Bomb Pac Ein PacMan-Spiel mit Bombenlegen, Falltiren und div, Extrafunktionen,

067 Conquest & Dom. Grafikstrategiespiel um Geld, Macht, Krieg und totaler Eroberung
202 System Defender Weltraum-Baller-Spiel: Raumschiffe und seltsame Wesen sind abzuballer. 10,- DM
068 Das Erbe I Nachfolger des tollen Umweltspiels vom Bundesumweitministerium.
203 Dr. Mario Das bekannte tetrisahnliche Superspiel mit Pillen. 10,- DM

068 Dragon Tiles Ahnlich dem bekannten Spiel Shanghai, nur mit besserer Grafik.

070 Space Taxi Das Taxi im Weltraum. Geschickte Raumschiffsteuerung ist hier gefragt.

071 Quantum Erfiillen Sie Ihre Mission mit lhrem Raumschiff in undurchsichtigen Labyrinthen.
072 Megaball I Wahnsinns-Breakout-Spiel mit brillanter Grafik und perfektem Sound.

073 Paradroid Il Die Top Umsetzung: 4: Roboter im Raumschiff.

074 Popeye Tolle C&4-Konvertierung. Brisantes Jump'n'Run-Game.

204 Riskant Original RTL-Gameshow mit iber 3000 Antworten. 10,- DM

075 Sky Chase Action-Flugzeug-Ballerei fiir 1-4 Spieler. Top Aufmachung !!!

076 Slot Cars 1-4 Spieler fahren durch ein Labyrinth, doch einer iberlebt nur.

077 Shanghai ‘93 Das bekannte Shanghai-Spiel mit vielen neuen Spielsteinen. SUPERHIT!!!
078 Super Pacman'92 Traumvariante mit riesen Spielfeld und digitalisierten Stimmen.

079 Super Puzzle Lustige Bilder in 20 bis 40 Teile zerlegt bieten tollen Spaf fir alle.

080 X-Atoms Kniffliges Denkspiel rund um Atome und Elektronen, die sich verbinden.
205 Power Tetris Das beste Tetris, was es fiir den Amiga zur Zeit gibt !I! 10,- DM
081 Die Simpsons Mit Originalstimmen und vielen Geschicklichkeitsspielen.

082 Tonga Lustiges Jump'n'Run-Game in der Steinzeit. Gut fir Kinder geeignet.
083 Top Secret 5 geheime Missionen sind zu erfillen. Sehr lustig und prima fur Kinder.
084 Ultima Das phantastische Spiel, was sich jahrelang auf dem C64 bewahrt hat.
085 Willi Wurm Mit Profigrafik und viel Action. Lustiges Wurmspiel fiir 1-2 Spieler.

086 Wonderland Kinderspiel ahnlich Super Mario mit sagenhaft brillanter Grafik.

301 Erotika Cards Neckische Kartenspiele mit erotischen Motiven 3 Disks 15,- DM

302 Game-Pack 2 Extreme Viol. (Anti-Kriegsspiel), Universal Conquest (Strategie) 15,- DM
303 Game-Pack 3 Blaster (Action-Ballerspiel), Schiumpfjagd (blutig und brutal) 15,- DM

400 Porno Poker Mit und echten .Ab 18! 2 Disks 20,-DM ::i8R3
304 Sex Tetris Das bekannte Spiel mit neckischen Hintergrundbildern. Ab 18! 15,- DM
206 Total Fire Hubschrauberkampf im totalen Krieg. Rambo/Green Beret-Mix! 10,- DM
087 Jurassic Paralax Wahnsinns Bildershow mit Musik und Beschreibung brisanter Urtiere
088 Alf Disk Erleben, sehen und hdren Sie den lustigen Alf wie im Fernsehen.

207 Cindy Perfekte, hochaufiésende 100%-Erotikfotos von Cindy. 10,- DM

089 Erotik Stories Wahre Geschichten von unglaublichen Sex-Erlebnissen aller Art.

090 LEGO Show 24 Bilder der Superiative auf einer Diskette, Wunderbare Filmshow.
091 Military Show HeiBe Fotos von Panzemn, Flugzeugen und Hubschraubern.

092 NASA Show Brillante Fotos aus dem Weltraum in 4096 Farben.

093 Op. Tauschungen Sie werden die Verdrehtheit der Bilder nicht verstehen kénnen.

208 Porno Puzzle Zahlreiche Bilder zum Zusammenpuzzeln. Ab 18! 10,- DM

209 Reality Show Exklusiviotos von Rettungseinsatzen, Unfallen und Branden. 10,- DM

'5 je nur 5,50 DM
100 Kopf ab! Ninja-Kampf-Video-Clip mit 30 cm-Blut-Fontanen. Ab 24 Jahren f!eiqegeben.
101 Roots von Sanity Das erstklassige Siegerdemo von dem Megameeting “The Party ‘94",
102 Amiga Doom Erstklassige labyrinth-Grafik mit Kampf gegen aufgeblasene Mutanten. Ab 12!
103 Kopigeldjager Gefahrliche jagt in Hauserschluchten nach auBerirdischen Monstern.
104 Familienabend Sammlung von 6 Karten-, Brett-, und Gesellschaftsspielen. Neuheit: Mancala!
105 Wilder Westen Wer zieht am schnellsten den Revolver. Blutige, neuartige Ray Tracing Grafik.
106 Heli-Simulator 3D-Echtzeit-Grafik, Feindangriffe, realistische Landschaften, Absturze...HIT!
107 Hydro Zone Schnelle Ausweichmandver im Zeittunnel. Mit Schwindelgarantie.
108 Der Reporter Brandneues Werbespiel aus Bonn. Spannendes Grafik Aktiv-Adventure.
Erleben Sie eiskalte Geschichten im Stadion, Krankenhaus oder der Kaseme. Lieferbar ab 1.4.95!
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Top Spiele

Inland Bar: 0,- DM
Inland Scheck: 6,- DM
Nachnahme: 10,-DM [
Ausland Bar: 0,- DM
Ausland Scheck: 15,- DM
Ausland keine Nachname 4
)
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‘Jedes Programm nur

Top Anwenderprogram

10er Pack
Nur 6.50 DM

Prof_i-Software ab 4,50 DM

Amiga-Freun

harzhch willkommen zu einem weltweit einmaligen
Softwareangebot, daB Sie jetzt zu einem noch nie
dagewesenen giinstigen Preis erwerben kénnen. Wir bieten
lhnen die besten Spiele und die aktuellsten
Anwenderprogramme. Sie erhalten also garantiert Qualitat
statt Massenware. Samtliche Software ist auf Lager und wird
meist innerhalb von nur einem Tag ausgeliefert.

* Alle Programme laufen selbstandig
und ohne Vorkenntnisse.
o V:Jllstandlge Virus- und Error-Freiheit.

(keine eingeschrankten
Demoversionen) und lauffahig auf allen Amigas.

T2l 02371713399 25

(sofern nicht gesondert angegeben)
* Umtauschgarantie bei
Hard- und Software-Problemen.
i Ubenmegend deutsche Programme
mit cloulschan Anlail

Am alten Wehr
46395 Bocholt

'J

/!/IJJ 49

500 Glicksrad 2.0

501 Helicopter Mission
502 Frésche Uber Strallen und Wasser.
503 Backstage WerbespiellLiveclub
504 Das Pepsi Game

505 Skat perfekt

506 Billard Perfekie Billardsimulation.
507 Telekommander Il
508 Energie Manager

509 Karate Fighter infremden Welen.
570 Winning Post

5717 Diplomacy Stalegieschlacht
512 Evil Towaer Top Abenteuerspiel.
513 China Challenge

514 Tricky Quicky Nesquik-Game
515 Telekommando

516 Bi-Fi ll (Action in Hollywood)

Der Nachrolger ist da Ein neues Grafik- Adventure'
517 Space Walker

Erkunden Sie mit einer Raumkapsel ein altes
Raumschiff mit vielen Labyrinthen und Abenteuern.
518 Mine Trasher

Geschicktes Steuern eines Raumschiffes in
verzwickten Labyrinthen. Spielt im Jahre 2008!
5719 Boggle

Aus wildem Buchstabensalat sinnvolle Wérter
zusammensetzen. 1-3 Spieler, 13 Musikstlicke !!!
520 Insectoids 2

Gnadenloses Abballem aggressiver Insektenscharen.
5217 Hot Blox Neuartige Tetris-Variante.
522 5 Gewinnt 225 Felder, 1-2 Spieler.
523 Arena 2 Roboter bekdmpfen sich.
524 Silver Blade

lhre Aufgabe ist es, im Jahre 2076 die
eingedrungenen auBerirdischen Wesen z.B. mit dem
Diisenjet zu erledigen! Top Abenteuergame.
525 Tony im Kellogg s Land

Hat eine super Wertung in Amiga Games 9)94 ]
526 Zombie Apocalypse Il
Neuauflage von 1994: Sehr reelles Spiel wie im
echten Videofilm. Versuchen Sie, alle Zombies zu
erledigen. Freigegeben ab 18 Jahren.

527 Ghost Mines Geisterhaftes Boulderdash.
528 Black Jack Mitansprechender Grafik.
529 ZEUS - The Game
Kniffliges Denkspiel mit bunten Spielsteinen.

530 Task Force

iStrateg|sches Kriegsspiel: Sie konnen Ihre Manner mit
10 Waffenarten, Messer oder Minensucher ausristen.
5371 LCD Dreams
Videospielsimulator mit 4 tollen, lustigen Spielen:
Octopus, Parachute, Fire Attack und Oil Panick!
532 Cookie

Lustiges Kinderspiel mit Figuren aus der SesamstraBe.
533 Thunder Tror DasSchnellste.
534 High Octane

Autorennen fiir 1-2 Spieler mit Wahnsinns-Grafik und
echten Video-Animationen der Superiative.

535 Amiga World
Shareware-Datenbank mit Informationen zu allen
Landern der Welt (Einwohner, Flache, Lage, Kapital,
Wahrung, Nummernschilder usw.)!

536 Directory Opus Professional

Das Profiprogramm zum Kopieren von Files,
Anzeigen von Bildern, Fonts... Jedoch ohne
Hochglanzverpackung, dafiir aber nur 4,50 DM Il
537 Astrologic

Horoskope, Analysen...Test Amiga-Magazin 3/94: gut
538 Bibel Quiz

539 Fahrschule

540 Uberweisung

541 Business-Disk |

542 Rechischreibpriifer
543 Worterbuch + _

Top Shareware-Engl.-Deutsch-Engl.-Ubersetzer !I!
544 ProFalkt Fakturierung/Rechnungen
545 ProfFibu Finanzbuchhaltung

546 ProData Datenverwaltung aller Art.
547 Streckenplaner (Ab0S20)

"Amiga Route" ist
der ultimative
Shareware
Streckenplaner,

der so bekannt wie
professionell ist.
Gibt jede Strecke
in Wort und Grafik
aus. SuperZoom!

548 Geheimdisk

Alle deutsche Bankleitzahlen, KFZ-Kennzeichen und
Radio-Frequenzen. WuBten Sie eigentlich schon, auf
welcher Frequenz die Space-Shuttle den
Funksprechverkehr abwickelt. Nein? Diese Disk hilft!
549 Frustkiller (AbKick 2.0)

Auf Workbench zu installieren: Explosionsgeréusche
oder Maschinengewehrsalben beim Anklicken usw...
550 Mini-Maxi-Video

Neuartige Shareware-Videoverwaltung.

551 Boot-Intro-Maker-Disk
Installiert div. Text/Grafik-Intros im Bootblock.

552 Cover Master

Erstellt meisterhaft Aufkleber fiir Audio-Kassetten.
553 Kalender Dnck beliebige Jahre.
554 Master Copy

Kopiert sogar zwischen Disk und Festplatte. SUPER!
555 3D Icons Uber 50 Icons fir die
Workbench! Tolle 3D-Grafiken fiir alle Zwecke.
556 Disk Arzt & Crack
Vielseitiger Diskettenreparierer und Diskmonitor.
557 Hardwareschaltplane
C64-Kabel, Stereo-Sound-Sampler,4 Joys, Midi....!
558 Fake Memory

Simuliert eine Speichererweiterung (Fast-MEM).
Dadurch laufen wieder viele dltere Programme auf
dem A500/A1200/A4000! Einfach genial.

559 Termite

Spitzen DFU-Programm mit allen Profi-Funktionen.
560 Quadra Composer
Neuartiger Spitzenmusikeditor: Noteneditor,
Spectometer, Scope, Sample, Mixer, CD-Bedienung!
5671 Daten Converter Disk
Problemloses Austauschen von Texten, Daten und
Programmen zwischen Amiga, PC, Atari, C64 uva...!
562 Datenbankverwaltung

o Ma
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Kuta
Bona

Verwaltet alles wie Adressen, Videos, Briefmarken...!

600 Superwort

Tolles Worterraten. Mit Anims und Sprachausgabe.
607 Manager Simulator
Komplexe, realitdtsnahe Shareware-Simulation fir
Junior-Manager. Finanzierung, Produktion, Vertrieb,
Erlose, Marktanteile... Top Grafik, saubere Men(s.
602 Galaga Deluxe

Das bekannte Weltraumballerspiel mit neuer Grafik,
tollen Explosionseffekten, Top 20-Highscoreliste,
Warpsprung usw.... Einfach ein SUPERSPIEL!
603 LED Clones
Maschinengewehr-Stra3en-Nahkampf. Ab 18 Jahre!
604 Pengo 2

Als Pinguin durch Labyrinthe. Ahnlich wie Pac Man.
605 Exit 13

Gleiche Steinchen aufeinanderschieben. Denkspiel.
606 Desert Defender
Flugzeugabwehr. Plus 3 Gratisspiele auf der Disk.
607 Numerix

Ein First Class-Knobelspiel. 4 grafische Ebenen.
608 Universal Racer

Autorennen aus der Vogelperspektive, Verschiedene
Fahrzeuge und Course zur Auswahl.

609 Dictator Herrschaft (iber England.
670 Black Dawn

Kampfspiel im 3D-Labyrinth. Super 3D-Grafik.

611 Assault & Crime Attack

2 Spiele: Gnadenlose SchieBereien mit Gangstem.
612 Kreuzwortritsel

Fast 50 Ratsel mit je 54 deutschen Fragen !!

613 Turbo Hockey

Schnelles Eishockeyspiel far 1-2 Spieler.

674 Overlander

|Mit einem Mondauto erkunden Sie einen fremden
Planeten. Es lauern Ufos und seltsame Dinge auf.
615 Fatal Mission Il
Hervorragendes Weltraumballerspiel mit sagenhafter
Grafik von Planeten, Raumstationen oder Meteoriten.
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617 Knights
Mittelalterlicher Kampf mit Schwert/Axt fir 2 Spieler.
61718 Dynamite Warriors
1-5 Spieler. Labyrinth, Bombenlegen, Mauersprengung.
619 Mega Bormber WieBomb Pac.
620 Damonen Friedhof
AuBerst gruseliges Jump'n'Run-Game mit Leichen,
Zombies, Skeletten, Hexen, Hunde ohne Kopfe...!
621 Crazy Cross Cars
1-3 Spieler, 10 Pisten, Achterbahnen, Autospringe.
622 Die spektakuldre Flucht
Fliehen Sie aus einem todsicheren Gefangnis.
623 Psycho Santa
Ein Psycho-Weihnachtsmann
fiegt mit seinem Schiitten ber
die Welt. Action/Geschick.
624 Wfpe Out!

625 Doom De:PCRenner]etzl fr Amiga!
626 Mega Block I

|Ein tetris@hnliches Spiel mit selten professioneller,
fetziger Musik und freundlicher, heller Supergrafik.
627 Aliens Gefahriche Wesen besiegen.
628 Girl Actions Kein Kommentar.
629 Karate Wurm fi Kampfspiel.
630 Harrier Attack Raketenballem.

|Lustiger, kleiner Trickfilm in der Badewanne.
633 S,

6371 Cappella (AbKick 2.0)
Das Originallied "U got 2 let the Music®. Einfach Top!
632 Die Entensprengung

heres Unwerfende Musik-Dia-

Ray-Tracing-Bildem
634 Sequential

Ein in der Amiga Joker 9/94 gekrdntes Spitzendemo.
635 Rampage

Megademo mit Echizeitfligen Gber Berge, tollen
Grafik-Feuerwerken, Wasserwirfel, Top Musik usw...!
636 Fatal Morgana

Fetzender Musik-Clip mit Plasma, verschiedenen
tanzenden Frauen, Uhren, StrauBvogelanimation...!
637 Full Moorr (Nur A1200/A4000)
Wohl bestes AGA-Megademo der neuen Zeit:
Sprachausgabe, voll realistische Gleitflige Uber
Berge, Labyrinthbegehung, Feuersimulator usw...!
638 Real (Nur A1200/A4000)

Top AGA-Demo mit Wilrfelstrudel, Vektorobjekte mit
Holz als Textur, Enterprise-Kanal, Flug dber
Raumstation, Flug iber Schlucht, Erotik-Grafiken...!
639 Intel Outside (Nur A1200/A4000)
Anti-PC-Demo mit Videoanimation eines Kindes,
Frauengesicht-Zoomer, Comic-Bilder, Glasbruch...!
640 Das Intel WC

Nach einer PC-DOS-
Simulation wird der Intel-
Chip einfach im WC
heruntergespiilt. Zusétzlich
befinden sich auf der Disk
das Demo “Eyes of Death”
und "We Shave Ass’,
welches tolle E-Gitarren-
Musik, Erdkugelsimulation ¥
und viele Effekte bietet,
641 Freitag s urm 8:00 Uhr
AGA-Demo fiir A1200/A4000 mit superschnellen
Tunnelfahrten und Grafikspielereien. Als kostenlosen
Zusatz gibt’s noch 2 weitere Demos und 8 Lieder.
642 Boggledop

Demo mit Sprachausgabe, lustigen Comicfiguren, die
auch sprechen. Von der besten Demogruppe - Sanity.
Plus 7 weitere kostenlose Demos als Zugabe
643 Horror Video Clip

Motorsage, Axt, Gewehr. Clips ab 181re+gegeben n
Vorlauf, Riicklauf, Zeitlupe, Videorekorderbedienung.
644 Virtual Dreams Il

Videos von der Diskette: Sie sehen einen echten
Videoclip mit Aufnahmen von Computeranlagen und
die Verfolgung von weglaufenden Personen.

645 In A Dream

Demo mit Vector-Liebes-Szenen zweier Personen.
646 Twingo Home

Erster Computer-Werbespot - Wie im Fernsehen -
647 Amnesty International
Werbedemo mit Anti-grauseligen Fotos von Menschen.
648 Neural Aussault

Trips, Kampie und Flage in ferner Zukunft im Wehtall,

10 Min. Show mit Anflug auf Raumbasis usw...!

Handleranfragen erwinscht
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700 Orgasmus-Stéhnen Extrahart
Lustvolles Liebesstdhnen von 4 Frauen und 2

Mannem in Hi Fi-Qualitat. Mit Knallhart-Schreien II!
701 Mind Field

Auf 3 Disketten
erleben Sie fetzige
Hardcore Techno-
Musik mit Grafik im

Takt der Musik:
Cubic, Future Shock
Liverman Remix

Slice Tacy, TrnpOnDiz, A NXlcio Il
702 Happy Hippo Songs
2 randvolle Disks mit 12 frohlichen Profi-Songs.

Die besten Sammlungen von Clip Art
*9Bildem in hochster Qualitat sauber nach
Themen sortiert: (Je Pack ca. 50-100 Bilder)

703 Weihnachten

T

704 Kinder 705 lllustrationen

706 Sport 707 Tiere 708 Autos
liaer bis al

ralle
Amigas und Malprogramme.

%a%&% 5 E EﬁE %nﬁ
@ Wahnsinns-Motive fir jedermann:

7 1.] 'ﬁera & Natur
715 Witzecke

714100 Bilder gemischt

HeiBe Blondinenwitze, einfach tierisch,
Beziehungskisten, FerienspaB...Tolle Witze zum
Lesen und Ausdrucken.
716 Jahreshoroskop 1995
Die Diplom-Astrologin Therese hat exklusiv fiir uns
ein spezielles Jahreskompletthoroskop fir jedes
Sternzeichen und jeden einzelnen Monat des Jahres
1995 entwickelt. Lesen und staunen Sie.
717 Die Flintstones
Das neue original “Jabba Dabba Doo"-Lied in voller
Léange und in Hi-Fi Qualitat auf 2 Disks. Wird wie von
einer CD abgespielt.
718 Motorola Invaders
Bekdmpfen Sie hunderte von Computerviren
gleichzeitig. Hartes Ballerspiel mit viel Action und
digitalisierter Hard-Rock-Musik-Begleitung. 2 Disks.
719 Golf spezial
Professionelles Golfspiel
mit 16 Landschaften und
detaillierter Steuerung. 2
Disketten. Spiel auf Rasen,
e w4 Wasser, StraBe und Sand!
720 Captain Bonus
Als intergalaktischer Polizist haben Sie Missionen in
einer anderen Welt zu erflllen. Ninja-Kampf-Spiel mit
Hohlen-Hindemis-Welt-Erkundung.
721 Denver Duk
B Lustiges Spiel fir Kinder:
8 Onkel Duk muB in einem
Labyrinth Diamanten
aufeinanderschieben. Plus
ein Gratis Kartenspiel "Shoot
Pontoon” als Geschenk.
722 Smash Bang Waillop!
Rasantes Auto-Cross-Rennen mit digitalisierten
Motorgerduschen, Frontalaufprall, Feuerball und
quietschenden und dampfenden Reifen, die beim
Anfahren ein Loch im Asphalt einbrennen.

750 Maximal Overdrive Il
Nur far A1200, A1300, A4000: 3 Disketten mit einem
5 minlitigen, echten Videofilm mit Ausschnitten aus
Kinohits wie Star Trek und einem heiBen Erotikfilm.
AuBerdem folgende Filme: Kirmes, Schlagerei,
Schwertkampf. Danach gibt's noch Techno-Musik.
751 International Championship
Wrestling

Mit  Digi-Stimmen, 1-2  Spieler, div.
Schwierigkeitsgraden und Top Grafik. 2 Disketten.
752 Kinder Olympiade

Die lustigsten Olympischen Spiele, die es je gab.
SpaB-Garantie von 3 Jahren bis 95 Jahren. Mit
lustigen Comicfiguren als Sportler und bunter Grafik.
1-8 Spieler kdnnen mitspielen. Mit Trainermodus und
{humorvollen Kommentaren.

753 Video Adventure - Nachbarn -

Spielen Sie interaktiv direkt in der bekannten Sat 1-
Femsehserie mit. Mit digitalen Bildem, gesampelter
|Musik und Video-Animationen.
754 C64 Super Collection
Einmalige Sammlung von weit iber 600 original
gs und zahlreichen C64-Bildern aus guten
alten Zeiten. Komfortables Abspielen der Musik
méglich. Erleben Sie Musik, die teilweise besser als
die bekannteste Amiga-Musik ist.
755 Label Pack
Druckprogramme aller Art zum Beschriften von
Disketten, Kassetten oder Videos. Beispiele: Audio
Kassetten Cover Editor, Label Maker 1.5 (Arbeitet nach
dem WYSIWYG-Prinzip; Sie sehen auf dem Bildschim
also alles genauso, wie es spater ausgedruckt wird),
Etiketten-Master, Super Return Labels, Video-Label-
Master (Mit Verwaltung und Sortierung der Videotitel.
Saubere Einteilung in viele verschiedenen Rubriken wie
Action-, Western-, Erotik-Filme. Einfach SUPER!)
756 Druckertreiber Pack
Uber 100 Druckertreiber sorgen fiir den richtigen
Druck fiir nahezu alle Druckertypen. Fiir Workbench
und alle Arten von Programmen. (HP, Star, Canon,
Epson, NEC, Oki, Plotter....)
757 3er Superpack

Monaopoly, Dojo Ninja Fighter: Ein ferndstliches
Kampfsportspiel fir 1-2 Spieler, Cosmic Racer:
Rasanter Flug mit Raumschiff und brisanten
Ausweichmandvern.

758 The Gladiators of Dagania
Grafik-Adventure: Nach vielen Jahren des
Terrorismus gilt s, in einem Labyrinth die Menschen
mit abenteuerlichen Mitteln zu befreien. Sehr brillante
grafische Aufmachung.

759 L uftabwehr

Brisantes Ballerspiel. Von einem Flugzeugtrager aus
haben Sie die Aufgabe, feindliche Flugzeuge zu

800 71000 Instrumente

10 prallvolle Disks mit ca. 1112 Musikinstrumenten
(Sampels), Soundeffekten, Stimmen, Spriiche
(Politiker), (Natur)Gerauschen im IFF-Format fir alle
Musik- und Soundprogramme direkt zu verwenden.
801 Musik Modul Pack

8 Disketten randvoll mit Uber 200 Musikstiicken im
ProTracker-Format fir alle gangigen Musik-
Programme. Alles Spezial-Kompositionen von
weltweiten Profi-Musikemn. Alle Lieder sind von Ende
1994. (Nr. 800+801 incl. Pro Tracker 3.15 !lf)

802 Die Profi-Malbox

Dieses Komplettpaket erdffnet Ihnen die
phantastische Maglichkeit, Amiga-Bilder mit dem
vollig neuen Malprogramm Amiga-IFF-Paint zu
bearbeiten und mit einem Universaldruckprogramm
auf’s Papier zu bringen. Damit Sie so richtig loslegen
kdnnen, erhalten Sie auBerdem 3 Disks randvoll mit
fertigen Farbbildern und Grafiken aller Art.

803 Action/Ballerspiele

Zertrimmern Sie herabstirzende Felsbrocken
Actiongeladene Sammiung der neuesten Baller- und
Actionspiele. Fallschirmspringen, Meteoritenregen,
Raumschiffe und Ufos abballern, Zombies
abschieBen oder durch Feuer fliegen.

804 Kinderspiele

3

Far Kinder ab 3 Jahren bis hin zum vaachsenen
Kinder-Bilder Puzzle, Looly, Haus des Nikolaus,
Kasejagd, Ouch! (Mit dem Gummihammer auf
versteckte Kopfe hauen. Dabei lustige AU-Quietsch-
Gerausche.), Pinguin, Uggo (Bélle in der Luft halten),
Delemma (Geometrische Figuren zusammensetzen),
Kindermalkasten (Kreidemalen auf Bildschirm)...usw

805 Jump n Run Spiele

Die besten Spiele wie Space Taxi (Bekannt vom C64:
Geschicktes Steuern einer Weltraumtaxe zu
Plattformen. Mit Sprachausgabe), Grib It!, Mr. Munk,
(Giddy, Colgate Jumpgel, Boulder Dash Mega
Collection (Mit sehr vielen neuen Levels) und mehr...!
806 Denk/Breitt Spiele

(Top Sammlung von Denk-, Brett- und Gesell-

erledigen. Tolle Echtgrafik. Ab 18 Jahren 1]

chaftsspielen mit super Grafik: Tetris, Blasteris,
Kreuzweg, Black Jack, Cross Over (Steinchen
zusammenschieben), Reversi (Perfekte Grafik),
racked, Slider, Piper, Toe Popper...usw!

807 Lernpaket

Universal-Sammlung der besten Lemprogramme ab
der 5. Klasse bis zum Studium: Gravity, Matrix,
Plotter, R.O.M. (Zig Mathe-Themen zur Auswahl, z.B.
Kurvendiskussionen), Notenmanager (Schulnoten-
verwaltung), Molekdl 3D, Pythagoras, Chemie-
Master, Abacus (2 Disks Elektro(nik)), Grammatik-
Pauker, Vokabel-Pauker und weitere Programme.

850 Erotik Knaller 1995

Eine riesen Sammlung
harter Fotos in 256 Farben,
also nur fir AGA-Amigas

A1200,A1300,A4000
= Ab 18 Jahren !!!

- Hardcore-Szenen | |
- Manner & Lesben
- Riesenbusen

- Flotter Dreier 1
851 Szenen-Demo

ighlights
Auf 15 randvollen Disketten dirfen Sie brisante

Neuerscheinungen von Ende ‘94 bzw. Anfang ‘95
erleben. Wir_haben die besten AGA-Szenen-Demos
speziell nur fir A1200-A4000 mit bis-zu 16 Mio. Farben
und superschnellen Grafikanimationen selektiert.

-Bilder aus d);
AGA-Demos

¥
Echtzeit-Film einer
laufenden Person als

Ray-Tracing-Animation
Der Inhalt des Pakets stand bei Drucklegung noch
nicht genau fest, da die aktuellen Neuerscheinungen
erst in das Paket mit aufgenommen werden. Das

Paket wird komplett mit neuen Demos
zusammengestellt am: 01.12.1994 und am
15.02.1995, dann mit den neuen Rekord-Demos der
|Megapartys von Weihnachten/Silvester 1994!
852 Virus/Disk/Repair/Copy
Universal-Paket

akele auf ein : Ein riesen
o Kumplattpakel mit

4 Pr

, heueslen
* Virus-Programme wie
Virus Workshop, ein
komplettes Sortiment,
um defekte Disks
oder Festplanen (Read/Write-Errors...) wieder zu
reparieren usw., Diskverwaltungen, die Files kopieren
oder Fonts, Bilder und Texte anzeigen, und
Programme, die auf einfache Weise die komplizierte
Shell-Eingabe durch einfaches Anklicken ersetzen,
853 Biaropaket kompletlt
Die komplette Biiro-Programmausstattung fir alle nur
denkbaren  Blroaufgaben. Z.B.  eine

Textverarbaltung, Konfofuhrung und -verwaltung,
|eine Adressenverwaltung, ein frei maskierbares und
programmierbares Datenbanksystem fiir Ver-
waltungen aller Art, ein Shareware-
Haushaltsbuchprogramm fir den normalen
Verbraucher oder ein Statistik-Programm, was sehr
{ibersichtliche Diagramme und Bilanzen darstellen
kann. Alles komplett fir nur 49,- DM
854 DPaint Bilder & Fonis
Bunte ; f.m._,z Hiermit
- kénnen Sie
richtig

oder Tex!programma Keine doppalten Bilder
hen 703-714, 802, 851 und 854!




i DaB ausschlieBlich A1200 und
i A4000 die Rotoren anwirmen diir-

Der Name der Rose Lidt formlich zu Mifiverstindnis-
~ sen ein, denn Empire Lifit hier weder den Biiren von
der Leine noch die Brause aus der Pulle — sondern
startet eine actiongeladene Heli-Sim exklusiv fiir

AGA-Piloten!

| fen, liegt an der ausgefeilten 3D-
Optik, die so eben nur auf 32-Bit-
Hardware zu realisieren ist: Statt
der tiblicherweise starr fixierten
Blickwinkel bietet Coala eine Art
von Virtual Reality-Cockpit, das
ein vollig freies Drehen, Bewegen
und Justieren der Perspektive er-
laubt. Damit man dabei den
Uberblick nicht verliert, kann jeder-
zeit ein Head Up-Display mit Infor-
mationen zu Tempo und Flughdhe
samt einer Radarabtastung einge-
blendet werden.

Etwas Vergleichbares hatte am
Amiga bislang nur ,,Combat Air Pa-
trol” zu bieten, doch ging der Dreh-
wurm bei Psygnosis’ High-Tech-
Flugi doch arg zu Lasten der Gra-
fikdetails. Genau daran soll es
Coala aber nun wirklich nicht man-
geln, denn einmal wird das in
schneller 3D-Vektorgrafik ausge-
fiihrte VR-Cockpit flexibel an die
Wiinsche des Spielers bzw. die zur
Verfiigung stehende Rechenpower
anzupassen sein — zum anderen sol-
len die Polygon-Landschaften selbst
wihrend des iiblicherweise detailar-
men (bei einer Heli-Sim aber natur-
gemiB hiufigen) Tiefflugs jede
Menge optische Feinheiten und
Farbabstufungen beinhalten. Man
darf sich also auf wortwdortlich
schone Aussichten wie einen hiibsch

bunten Horizont und akkuraten
Schattenwurf sowie auf eine reali-
stische Tiefenwirkung der verschie-
denen Luft/Boden-Objekte freuen.
Ob am Steuer des fiktiven Kampf-
hubschraubers viel Zeit zum Be-
trachten landschaftlicher Reize blei-
ben wird, scheint angesichts unserer
Vorabversion freilich zweifelhaft,
denn in den diversen Einsatzgebie-
ten (Dschungel, Antarktis, Wiiste
und Wald sind vorgegeben, doch
wird ein Szenario-Editor auch das
Entwerfen eigener Schauplitze er-
moglichen) warten Aufgaben satt:
Man fliegt Friedenspatrouillen,
kontrolliert unter UN-Flagge die
Einhaltung von Waffenstillstinden
oder durchlebt gar auf frei wahlba-
rer Seite den Dritten Weltkrieg. Im
Kampf gegen Flakinstallationen
und angreifende Panzer-, Flugzeug-
oder Hubschrauberverbiinde kommt
eine Vielzahl von Waffensystemen
zum Einsatz, darunter Sidewinder-
Raketen und lasergesteuerte Ziel-
suchprojektile, deren Flug per
Sprengkopf-Kamera mitverfolgt
werden kann. Tja, nicht umsonst
wurde extra ehemaliges Nato-Per-
sonal angeheuert, um die Action
moglichst realistisch iiber den
Screen zu bringen...

Bleibt abzuwarten, wie komfortabel
die kombinierte Maus-Sticksteue-
rung am Ende ausfillt, an eine be-
queme HD-Installation ist ebenfalls
gedacht. Aber nach dem, was wir
von Coala bereits gesehen haben,
sind wir guter Dinge, Euch dem-
nichst den Testflug einer superben
Actionsimulation in der Tradition
solcher Klassiker wie ,,Interceptor”,
~Retaliator” und ,,Thunderhawk”
préasentieren zu konnen! (rl)



Ob FuBball, Filmindustrie oder Zeppelinwerft, die |
Digi-Manager haben sich schon iiberall breitge-
macht. Nur im Rennzirkus klafft da noch eine dicke
Marktliicke — die Ascon im September zu fiillen ge-

denkt!

Okay, zumindest ansatzweise hat es
auch Boliden-Management schon am
Amiga gegeben, doch was die cleve-
ren Giitersloher hier in der Werkstatt
haben, geht bereits rein optisch weit
iiber das bisher Gebotene hinaus: Die
spitestens seit dem ,Patrizier” von
Ascon gewohnten Hintergrundbilder
in PS-starker Grafik werden natiirlich
wieder mit von der Partie sein — und
ein auf Silicon Graphics-Workstations
erstelltes Vektor-Rennen, das man aus
einer Art TV-Perspektive mit wech-
selnden Kameraschnitten mitverfol-
gen kann, obendrein!

Weil aber Power-Prisentation gerade
in diesem Genre nur die halbe Miete
ist, wird unter dem schicken Chassis
ein Hochleistungs-Gameplay stecken.
So diirfen die Spieler etwa selbst be-
stimmen, ob sie als BoB3 von etablier-
ten Rennstillen wie Benetton (die be-
reits iiber Megatonnen von Kohle,
ausgefeilte Technik und eingespielte
Teams verfiigen) oder als Chef einer
komplett neuen Hungerleider-Truppe
(dem der anfingliche Gang zum Kre-
ditverwalter wohl kaum erspart blei-
ben wird) ins Rennen gehen wollen.
Insbesondere fiir die zweite Variante
diirfte auch technisches Verstindnis
unerlidBlich sein, denn hier wird man
sich erst mal ein paar eigene Racer zu-
sammenldten miissen — und da passen
12 Zylinder nun mal nicht unter eine
V8-Haube...

Fiir volle Komplexitit werden jeden-
falls insgesamt sagenhafte 100 Varia-
blen sorgen, von denen die Leistun-
gen der Karossen und Fahrer abhén-
gen. Keine Frage also, da8 hier auch
Motorforschung, Windkanile etc. eine

Rolle spielen. Und wo wir gerade bei [

den Piloten waren: Abgesehen von ei-
nem groBen Pool buchstiblich erfah-
rener Driver, die den echten Helden
der Rundkurse genauestens nachemp- k
funden sind (Prost steuert z.B. bedacht
und prizise, wihrend Berger anfangs
schneller ist als am Ende) und viel-
leicht auch deren echte Namen tragen
werden, sind viele talentierte und
preiswertere Formel-3-Steuerménner
zu haben. Und dann gibt’s da noch
den Seifenkisten-Nachwuchs, dem im
wirklichen Leben ja immerhin unser
Schumi entsprungen ist.

Ohne Sponsor bleibt der WM-Titel
freilich ein Traum, aber nicht umsonst
bringen es Auto und Klamotten auf
alles in allem 60 freie Werbeflichen.
Auch an die Taktik wurde gedacht,
weshalb vor dem Start bei der Ein-
satzbesprechung festgelegt werden
kann, wann Boxenstopps eingelegt
werden sollen oder ob eine kleine
Mogelei beziiglich des Gewichts fil-
lig ist. Und was hier eventuell nicht
angesprochen wurde, kann sogar noch
wihrend des Rennens iiber Funk klar-
gemacht werden! Wir machen inzwi-
schen schon mal die Testbox klar, um
die kommenden AGA- und Standard-
Boliden noch vor der Aufwirmrunde
fiir Euch auf Herz und Nieren abzu-
checken. (C. Borgmeier/jn)




Kann es sein, daB die

ersten wirklich iiberzeu-
genden 3D-Ballerdun-
geons fiir den Amiga

aus Frankreich kom-
men? Es sieht fast so
aus, denn technisch
macht dieses Programm
schon vorab einen ver-
doomt guten Eindruck!

Software hat seit seinem Er-
scheinen anno 1992 am PC bereits eine
Flut von Nachfolgern mit sich gebracht,
und auch am Amiga miissen fliissig
scrollende 3D-Labyrinthe voller Mon-
ster und Mutanten her — ,,Death Mask™
markiert da nur den Anfang des Booms,
man denke bloB an das kommende
.,.Alien Breed 3D” von Team 17...

Um nun die Qualitdten von Fears ge-
bithrend wiirdigen zu konnen, solite
man aber auch bedenken, daf} die auf
Parallaxscrolling und viele Bobs bzw.
Sprites ausgelegten Amiga-Grafik-
chips fiir schnelle 3D-Optik leider
denkbar ungeeignet sind; auch ist die
Rechenpower der CPU fiir dieses
Genre etwas knapp bemessen. Kein
Wunder also, daB mit Texturen
versehene Polygon-Kerker am
Commo-Rechner bislang einer
Handvoll Rollenspiele vorbe-
halten blieben, wo gemibBigtes
Tempo und ein kleines, Re-
chenzeit sparendes Sichtfenster
wenig stort. Doch kiirzlich
wurden die fiir screenfiillende
3D-Dungeons notigen Soft-
ware-Techniken ja in der De-
mo-Szene entwickelt — und ge-
nau hier haben auch die Macher
von Fears ihre
Wurzeln: Die
Mannen um
Frederic Heintz
zeichneten un-
ter den Pseud-

as wegen seiner Brutalitéit indi-
zierte DOSen-Original von ID

onymen ,,Complex” und ,,Bomb” be-
reits fiir einige der besten Grafikspek-
takel auf der ,Freundin™ verantwort-
lich; fiir den Einstieg in die kommer-
zielle Spiele-Entwicklung sicherte
man sich zusétzliche Unterstiitzung
durch die Newcomer von Manyk
Software.

Zu erwarten steht also packende Laby-
rinth-Action, die treppauf, treppab
durch riesige Hallen, Lavahohlen, Ge-
heimriume und High-Tech-Installatio-
nen fiihrt. Die rund 15 vertretenen
Monstersorten nebst drei extradicken
Endgegnern (von denen einer einen
ganzen Saal beansprucht!) agieren
recht intelligent, nur gut, daBl an Sam-
mel-Extras kein Mangel herrschen
wird: Neben Energierationen, Muniti-
on und Extraleben werden sechs Waf-
fensysteme herumliegen. Auch an
Riitseln soll es nicht fehlen, dazu kom-
men ein tbersichtliches Automapping
und eine launige Nullmodem-Option
fiir gesellige Soldner. Anhand unserer
Vorabversion (die iibrigens auf der
Begleit-CD zum kommenden Multi-
media Joker zu finden ist) 148t sich
schon jetzt sagen, daf die im Stand et-
was pixelig wirkende, in Bewegung
aber ungemein farbenprichtige, fliis-
sig zoomende und rotierende 3D-Op-
tik alles am Amiga bisher Gesehene
vergessen 1daBt — klar, daBl hier nur
AGA-Rechner (eine CD-Version ist
angedacht) zum Schull kommen wer-
den.

Wenn nun noch wie angekiindigt dii-
stere Musikstiicke und knallige Sound-
FX das actionreiche
Gameplay begleiten,
diirfte mit Fears ein
ebenbiirtiger Gegner
fiir ,,Alien Breed 3D”
erwachsen. Den Sieger
dieses Dungeon-Duells
kiiren wir dann in der
néchsten Ausgabe! (11)
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Geheime Riume, Puzzles und die Entwicklung ngr

werden Sie immer wieder neu beschiftigen.

Bei Fragen wenden Sie sich bitte an:

Black Legend Software GmbH,

i 5 WallstaBe 2,
- Tel: +49 / (0)208 / 45019-0 45468 Mulheim an “der. Ruhr,
Fax: +49 / (0)208 / 45019-66 GERMANY,
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HOLLYWOOD
PICTURES
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iir den Aufstieg zum Mo-

vie-Tycoon erhiilt der So-

lospieler zehn Jahre Zeit,
sollte er dabei Filmpreise ein-
sacken und seine Streifen in den
Wochen- und All-Time-Charts
plazieren konnen, winken massig
Punkte und damit der Eintrag in
eine Highscoreliste. Ehe jedoch
die ersten Dreharbeiten anlaufen
koénnen, muB man sich als Besit-

zer eines Kinocenters mit fiinf un-
terschiedlich groBen Vorfiihrriau-
men Geld und Branchenerfahrung ver-
dienen.

Der Weg zum Ruhm fiihrt also zunichst
in den Filmverleih, wo Hunderte von
Spulen aus den verschiedensten Genres
warten. Ein Blick auf die Infofenster gibt
hier AufschluB iiber Regisseur, Er-
scheinungsjahr, Schauspieler und, ganz
wichtig, den zu erwartenden Besucher-
zuspruch. Sind die fiinf Wunschkandi-
daten gefunden, verteilt man sie auf die
Siile seines Lichtspieltheaters, legt die
Laufzeit fest und bestimmt die Eintritts-
preise fiir jede der bis zu fiinf Vorstel-
lungen pro Film und Tag. Sobald dann

Der Drehbuch-Baukasten

Filidifel |

ErekibEiick

Lsekiced

Filmrierine

”|l"lﬂ‘f_::_r= : s f -

Erebbiich

Die Filmmetropole

die ersten Zuschauerzahlen vorliegen,
wird mit entsprechenden Anderungen
auf die Publikumswiinsche reagiert, um
den Gewinn zu maximieren. Diese An-
fangsphase gestaltet sich zwar etwas
langatmig, sichert dem schlauven Mana-
ger jedoch ein weiches Finanzpolster fiir
seine erste Eigenproduktion — das mit ei-
nem kleinen Bankkredit noch weiter ge-
fiillt werden kann und sollte, weil in die-
sem Geschift nun mal wirklich jede
Mark zihlt.

Wurde dem Nachwuchs-Produzenten bis
zu diesem Zeitpunkt noch kein Drehbuch
von King, Crichton oder einem anderen

; ;
w gebibuck
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namhaften Autor angeboten,
kann er sich auch selbst an die
digitale Schreibmaschine setzen.
Dabei wird aus den verfiigbaren
Wortern ein Satz zusammen-
geklickt, der den Inhalt kurz, aber
pragnant umreift, dann das Gen-
re bestimmt und dem Kind ein
Name gegeben. Jetzt geht’s in die
Agentur, um ein Team anzuheu-
ern: Der Regisseur und der aus-
filhrende Produzent sollten tun-
lichst Erfahrung mit dem ge-
wiinschten Genre besitzen, die
verschiedenen Fiahigkeiten in Sachen
Spannung, Brutalitdt, Action, Gefiihl,
SpaB, Erotik, Anspruch, Dramatik und
die Erfolgsbilanz sind ebenfalls aus-
schlaggebend. Hinzu kommen bis zu
fiinf Hauptdarsteller, die nach ihren spe-
ziellen Talenten (soll’s etwa ein Cha-
raktermime, ein Komiker oder eine Sex-
Gottin sein?) ausgewihlt werden. Auch
Statisten diirfen nicht fehlen, doch wer in
seinem Monumentalschinken 10.000 Zi-
vilbiirger aufmarschieren lassen will,
kann sich schon mal auf eine gesalzene
Rechnung gefafit machen...

mumooo

| PICTURES




Was das wieder alles
kostet

King Klopft an!

Aber auch hoch-

Volles Programm...

qualifizierte Kamerateams, furchtlose
Stuntmen und Experten fiir aufwendige
Special-FX gehen ins Geld, die Spezia-
listen wollen niamlich ebenfalls pro Dreh-
tag entlohnt werden. Der Komponist des
Soundtracks begniigt sich zwar mit nur
einem Scheck, 146t sich dafiir aber seinen
guten Namen (falls vorhanden) auch ent-
sprechend bezahlen. Hoffentlich ist jetzt
immer noch Bares in der Kasse, denn
dann kann auch in Kostiime und Kulis-
sen investiert oder gar ein Drehort fiir
AuBenaufnahmen ins Auge gefalit wer-
den. Freilich sollte man darauf achten,
keine Ritterriistungen fiir einen Western
zu besorgen...

Jetzt wird’s langsam ernst, wobei der
Spieler die empfohlene Zahl der Dreh-
tage noch nach oben bzw. unten korri-
gieren darf. Ubertriebene Eile spart je-
doch nur auf den ersten Blick Kosten, da
Qualitiit nun mal ihre Zeit braucht. Und
das ist nicht der einzige Grund, weshalb
Geduld bei Hollywood Pictures eine ech-
te Tugend ist: Obwohl der Zeitablauf be-
schleunigt werden kann, dauert so eine
Filmproduktion quilend lange —

Der Tag geht,
die Statistik
kommt...

selbst wenn mal keine Unwetterkata-
strophen, Streiks oder Erkrankungen die
Fertigstellung verzogern. Inzwischen
bleibt also nichts anderes iibrig, als wie-
der im Kinocenter zu schuften, schon
weil man die Einnahmen gut gebrauchen
kann.

Erscheint dann irgendwann endlich die
ersehnte Meldung vom erfolgreichen Ab-
schluB der Dreharbeiten am Screen, fie-
bert man dem kommenden Freitag ent-
gegen, wo jeweils um 18 Uhr die Welt-
premiere des Streifens in Form einer
ausfiihrlichen Kritik angesagt ist. Im Ide-
alfall wird’s ein Hit, der sich ewig lange
in den Charts hilt, Kritikerpreise ohne
Ende kassiert und eines Tages sogar ,,Ju-
rassic Park” den Rang in der Publi-
kumsgunst ablduft. Die Beteiligung an
den Einspielergebnissen beschert dann
hoffentlich einen warmen Geldregen, den
man natiirlich gleich ins néchste Projekt
einflieBen 1d6t. Zudem landet die Rolle
schluBendlich im Archiv und darf von
nun an ganz ohne Leihgebiihr auf die ei-
gene Leinwand projiziert werden.
Starbyte hat die originelle Thematik also

Sind wir blank, geht’s ab zur
Bank

fesselnd umgesetzt, selbst wenn das
Gameplay durchaus seine Schwachstel-
len aufweist. So mangelt es dem Manage-
ment des Kinocenters deutlich an Kom-
plexitit (Film leihen, auffiihren, absetzen,
ndchsten Film leihen...), was die ellen-
langen Wartezeiten wihrend der laufen-
den Produktion ziemlich 6de macht. An-
dererseits laden die besagten Produktio-
nen selbst immer wieder zu neuen
Experimenten ein, wodurch der Ehrgeiz,
einen individuellen Mega-Hit zu produ-
zieren, tierisch angestachelt wird. An der
Handhabung ist ebenfalls nichts auszu-
setzen, klickt man sich doch flott durch
optisch hiibsch und thematisch passend
gestaltete Meniis. Was die Sound-FX be-
trifft, ist Hollywood Pictures zwar ein rei-
ner Stummfilm, aber der nette Titeltrack
und die vielen, auf die jeweiligen Genres
abgestimmten Musikstiicke machen die-
ses Manko wieder wett.

Die digitale Zelluloidschmiede hat Ci-
neasten somit viel und geduldigen Nor-
mal-Simulanten immer noch einiges zu
bieten; nicht zuletzt ordentliche Spiel-
barkeit auch von Disk. Wann ist also mit
wJoker — The Movie” zu rechnen? (st)

HOLLYWOOD PICTURES
(STARBYTE)

DAUERSPASS

VARIABEL: 3 STUFEN
PREIS DM 99,-
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Der Titel bedeutet iiber-
setzt soviel wie Raufbold
oder Rohling. Eine tref-

fende Umschreibung fiir
-
Der wohlerzogene Amiganer wird hier also
mit einer weiteren Ausgeburt britischen Hu-
L mors konfrontiert, die ganz in der Tradition
dhnlicher Digi-Riipel steht — dank englischer
IProgrammierer wurde auf den Plattformen
ja bereits gefurzt, geriilpst und mit dem Bier-
bauch gewedelt. Doch weifl die Anleitung
den Grund fiir Ruffians Ungezogenheit: Als
waschechtes Dschungelkind vermag er nun
mal keine anderen Waffen zu gebrauchen. ..
Tarzan junior steht hier vor der Aufgabe, in
18 Gestriipp-Levels (versteckt) gefangen
gehaltene Kobolde aufzufinden und dann
freizuspucken. Gleichzeitig will sein Ener-
giehaushalt gegen diverse Primaten,
Chamiileons, Morderspinnen und andere
Urwald-Gefahren verteidigt sein, indem
man die Biester entweder iiberhiipft oder per
Schleimschul} aus der Bahn fegt. Das klappt
chon deshalb erstaunlich gut, weil die (al-
lerdings nur begrenzt vorritigen) Rotzkugeln
wie Gummibille von Wiinden bzw. Decken
abprallen und sich daher auch prichtig zum
'Anvisieren nicht frontal erreichbarer Ziele
eignen. Um diesen Vorteil an den Feind
#zu bringen, darf der Spieler Ruffians
-SchuBwinkel” justieren, wozu der Rotz-
junge jedoch stillstehen muf}. Zum Einsatz
kommt die Technik meist dann, wenn er mit
iibereinandergestapelten Pong-Schligern
.,Akanoid” spielt oder mittels eines Katapults

{."besonders abgelegene Orte beschieBt — aber

auch gegen Kobolde, die sich am Ende ei-
nes aus verschiedenen Abprall-Winkel-
stiicken zusammengesetzten Labyrinths ver-
bergen.
Leider spielt sich das alles nicht ganz so ab-
¥ wechslungsreich, wie es sich hier lesen mag,
denn meist geht’s nur im
Laufschritt durch den
IDschungel, wihrend Ab-
griinde iibersprungen, Lia-
nen erklommen und wenig
originelle Extras wie Bo-
nusdiamanten, Unver-
ndbarkeit, Zusatzleben
Metc. aufgesammelt werden.

Grandslams neuen Platt-
form-Helden, spuckt er sei-
ne Feinde doch kurzer-

hand in Grund und Boden!
oy |

Immerhin 1aBt sich das hausl:)ackta'nf:P

y Gameplay konsequent an die eigenen Be-

Ich Tarzan, wo Jane?

diirfnisse anpassen: Bei Bedarf weisen ,,hel-22

fende Hinde” den Weg zum néichsten Ko-
bold oder Level-Exit, und Ruffians Sprung-
kraft kann ebenso individuell dosiert werden
wie seine Triigheit bei plotzlichen Brems-
mandvemn oder das gesamte Spieltempo — in
einer Bandbreite von mittelflott bis derart
turboschnell, daf selbst ein ,,Zool” neidisch
wiirde!

Ganz nett, aber kaum tiberragend ist die
Soundkulisse aus Titelmusik, Hintergrund-
Geriiuschen und giingigen FX, gleiches gilt
fiir die gelungen animierte und rasant scrol-
lende Optik. Schade bloB, daf die teils etwas

_ kindliche Bonbon-Grafik im Spielverlauf

zwar an Details gewinnt, sich jedoch nur sel-
ten wirklich dndert. Insgesamt also ein ganz
putziges Game, dem es aber an neuen Ideen,
Pep und einem stimmigen Design mangel

Wozu baut man z.B. erst ein Zeitlimit ein,

\

wenn man es dann durch unendlich viele f

Continues quasi zur Bedeutungslosigkeit de-

| gradiert? (1)

Man spuckt
sich so durch...

Der Ausgang ist nah!

RUFFIAN
(GRANDSLAM)

JUMP & RUN
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Zwar kann hier nur ein See-

fahrer seinen Amiga zu Was-

ser lassen, doch darf er sich
immerhin aussuchen, ob er
Mitte des 17. Jahrhunderts un-

ter englischer, hollandischer;

spanischer, franzosischer oder
portugiesischer Flagge die Se-
gel setzen will. Wie bei dem
- guten alten ,Pirates!” hat die
Nationalitiit dabei EinfluB auf
das Verhalten anderer Schif-
fe, und die Hiifen eines ver-

feindeten Landes sollten auch
 Hand /sind erhiltlich, und

nur Selbstmdrder anlaufen.

Das Reich des Kapitins
Zu Beginn erhélt der Kapitin
eine kleine Fluyte samt Mann-

schaft sowie 5.000 Goldstiicke, -

um es durch den Handel mit
15 Giitern zu Reichtum zu

bringen. Doch z#hlt nicht al-

lein der schnode Mammon,

£5

denn wer die Kaufmannsgilde

beeindrucken will (was Sinn
der Ubung ist), muB auch heh-

re Werte wie Mut und Ehre
unter Beweis stellen. Erst mal

werden aber Waren einge-

* kauft, wobei die wechselnden

Handelspreise aller bekannten
Hifen jederzeit abrufbar sind.
Hat man den Basar dann ver-
lassen,'sollte-das Schiff mit

Proviant, Kanonen oder Er-

satzteilen bestiickt werden.
Auch Fregatten aus zweiter

" wohlhabende
Hizndler diir-
fen gar den
Bau eines

: geben,wobel

'Typen
wah]t', wer-
den: kann.
Mehr als-ein

ge-

laubt.
Der niichste Weg fuhrt in-die
Hafenspelunke, wo ‘der Bar-

- keeper allerlei profitable Neu-
‘igkeiten zu berichten weiB und

Seeleute oder Soldaten auf Ar-

_beitssuche herumlungern —

Die Hifen: Vom Orient...

“ re, darunter aller-

, gulug in See

Mannschaft namlich unrut
neuen Kalms-
in Auftrag ' oder Nahrungs-Rationen s
‘wie zu knapp bemessene He
unter sechs .

Schiff = zur "
selben Zeit st _}ed()ch nicht er—‘i. - Jetzt bedrohien noch verh
L rende Stiirme und feindliche

Schiffe das Unternehme
~weshalb vorsichtige Seebiren
‘gleich abdrehen, sobald ein

Die Briten sind ja eine Seefah-
rernation, Impressions konn-
te fiir diese historische
Wirtschaftssimulation also
auf einen reichen Erfah-
rungsschatz zuriickgreifen
y - trotzdem hat man nicht all-
~ zu hoch gegriffen...

ihre Heuer
schwankt je nach |
Qualifikation.
Hier finden sich
auch zahlungs-
willi ge Passagie-

lei zwielichtige -
Gestalten, deren -
Transport dem Ansehen eines

ehrbaren Kaufmanns schaden:

kann, Und eh

le mmmt ware noch an
Erwerb von Seekarten im Kar-

 tenhaus zu denken: In ‘unbe-.

karmten Gewissern wird

(gilt auch fiir mangelnde Rus

er), was im Extremfall soga
uterei fithren ka‘nn
vegs ubernlrnmt man
entweder personlich das R
der oder l:B¢ seinen ersten O
fizier (quasi der’/Autopilot) t

auftaucbt Wagemutig diirfen

: hmgegen mit den CP‘U Kolle-

Land in Sicht!

gen Informationen, Vorrite

“odereben Kanonenkugeln aus-

tauschen. Sollte es zu einem
Echtzeit-Gefecht kommen, hat
der ‘Spieler wiederum die
Wahl, selbst als Schiitze zu
fungieren oder sich auf die

: Treffsicherheit des Rechners

u verlassen. Wer den Kampf
um eigenen Vorteil entschei-

det, ohne den Feind gleich ver-
senkt zu haben, darf dessen
- Schiff entern, was zu einer rein

vom Computer berechneten
Rangelei an Bord fiihrt. Soll-
e man auch hier als Sleger
rervorgehen, ist man um die
Ladung des Gegners reicher.
Zuriick in der Heimat, wird ein
Teil des Profits in eine Immo-
bilie investiert, die mit den er-
worbenen Schitzen zu deko-
rieren ist — das quittiert die
Handelsgilde nimlich zuwei-
len mit einer Beforderung bis
hin zaum Rang des Viscounts.

...bis in die Karibik




Feuer frei!

Wer nicht kauft,

TREe T T

ist auch kein

Herr Wirt, ein Bier und viele Infos!

Grafisch ist von uibersichtli-
chen Meniis, ziemlich trige
animierten Uberfahrten und
hiibschen Hafenimpressionen
zu berichten, wenn auch vie-
le der Liegeplitze gleiche
Bildchen aufweisen. Die Mu-
sikuntermalung ist dagegen
durchgehend eintonig, und die
sparsamen FX tragen ebenfalls
wenig zur Stimmung bei. Hin-
zu kommt eine prinzipiell ge-
lungene Steuerung, aber war-
um, zum Klabautermann, muf3
das Schiff beim Hafeneinlauf
eigentlich jedesmal von Hand
gewendet werden? AuBerdem
sind die deutschen Screen-Tex-
te erbiirmlich schlecht iibersetzt.
Auf der Impressions-Fregatte
sollte also nur anheuern, wer
»Pirates!” oder ,,1869” bereits
auswendig kennt; Neulinge im
Seehandel sind nimlich bei

.

diesen offensichtlichen Vor-
bildern nach wie vor besser
und inzwischen auch preis-
werter aufgehoben. Alternativ
kann man auch warten, bis
.Der Reeder” von Software
2000 im Amiga-Hafen ein-
lduft... (mash)

| Mo/Mi 16.30-19.00

omputersoftware @chneider gl

rola & Michael (030) 3043156 Fr  16.00-18.00

Reichsstr.50 - 14052 Berlin - Fax (030) 305 17 03
Software DM Amiga Seftware DM Software DM

A %0 850 Hanse - e Expodition dt 4990 . M

Anstoss dt. 74,90 -hsto?r Line 1914-18 dt. 59,90 Shadowfighter dt. 59,
Airbus A320 Europe dt. 69,90 Ishar3dt 69,90 Sha%ﬁf:h dt. 59,90
e dt. ,90 Jungle Strike dt. 64,90 Sm dt. ,90
Beneath a steel sky dt. 90 Jurrassic Park 59, Simon the sorcerer dt. 74,90

T dt. 59,90 Kick Off 3 dt. 59,90 Software Manager dt.
Bubbel & Squeak 5100 Kings Cposet 6 dt. 7490 Super Sidmarks dt. 5990
moeinfinay #8 LEoR,., g8 dhad 28
ol us of Valour S
Dawn ol ings 3 dt. A1200 64,90 Park dt. 64,90
Death or glory dt. .90 Lords of the Realms dt. 74,90 Top Gear 2 dt 59,90
lou 5990 Lothar Mat. S 74,90 9,90
Patrizier dt. 6990 Lotus mogae‘ﬂ’f‘ 59,90 Tower Assault 54790
Der Reeder dt. * 89,90 Mr. Nutzdt. 49,90 can ,90
Die Siedler dt. 64,90 Oldtimer dt. 69,90 Ufo-Enemy unknowdt 74,90
89,90 Overord dt. 59,90 liverse ,90
Dragonstone dt. 5990 PGA EuropeanToursdt. 64,90 Undium 2 dt. 54,90
Eohetey Manager gt 990 biaoa Connccon dt |~ 7430 Wing Comimmaerdt 3590
( on an;

Elite 2 frontier dt. 59,90 Ran Trainer dt. Xm & Tools dt. 59,
Erben der Erde dt. 5990 Reunion dt. 59,90 Zeewolf dt. 74,90
FIFA Soccer dt. 59,90 Rise of the robots dt. 79,90 !epl:dm - 74,90
Fields nt'g}my dt. 59,90 Ruff & Tumble dt. 5490 Zool2 49,90
Flamingo Totrs dt. 69,90 Sensible World of Socdt. 69,90 Frontlines dt. * 69,90

nur nac cn

[ Versandkoit$g_g'n i ﬁilg' iglllllaﬁgbholer

Lﬁsunﬁshefte je 19,90 DM - 3 Stiick = 49,50 DM
Abandon: 102" Elvimlo.2

/ Kathedrale Might & ]
M, SiiSmeno: Hedeud, Mol
Beneath steel sky Heimdall 1 0.2 Legends of Valour Zw%
Buck Rogers 1 0. 2 Indy 3 0. 4 Loom Schatz im
Cruise for a corpse Innocent until caught Lure of temptress Sierra Gamnes
Dungeon Master Ishar10.20.3 Maniac Mansion Simon the sorcerer
= =
10 SPIELE PAKET .t e wan 125 DM
- J

jedes Spiel 19,90 DM - S Stiick= 80 DM
Archi Blade Warrior, Blasteroids, Circus Attractions, Curse of Ra, Cyberworld, Espionage
Speedb‘?‘:h, Startrash, Sm%o), T!'i'r:'e&s‘trgg(u, ng.u B?n‘mww of dg‘m. Xenon

5 Games + 5 Games =275 DM

(5 Games nach Threr Wahl bis max. 49,90 je Stiick + 5 Games nach unserer Wahl)

jedes Spiel 29,90 DM - 3 Stiick= 75 DM
ga d.in,Atmninodt_Blé%nlmm Royal Bntmm—%e mgm:tgl.g:'tﬂe Master dt, Beach Vpllegf
Champioﬂofqll'.;j'dt,Cmgs_bov?s'begdeIeﬂ M%d?%rymﬂkhadom Dizzy, W‘m?dt.

e (Infocom), Devicious Dick , Dojo on B ons of flame
e i) e e D e g
Hard 2, Hardball, Interphase, , Kengi, Kick O Kmﬁl_tsofi(zymmonkdt.

) Emkm%n}ﬂm_ United Europe, McDonalds Land, Microprose Soccer, Necronom,
mts ift, No d Price dt, Oops up, Oriental Gam Pn.msmi angh%l’a?sm (Shoot )
Phantasie Bonus Ed (Sam) mm@mxot'?ﬁ?amx -Type 1 2, Revelation df,
Rick us 2, Rolling Ronm bi, Shuffle, orm, Simulcra, Sink or Sk or die
Sorcerer (Infocom), Sj und (Psygnosis), Sports best (Sam), :‘!‘:py’ antik, St on
Starray, Stormball (Ssort&, Strike Force Hamner, Subbuteo (Fussball), Super Space Invaders, SWIV
L 0 (Adv) dt, Think ThypfmnThomm,Tmsande'l\mmloldL
T\’:Spurt Fool Vroom dt, Vroom Welltris, Xyphos

HIGH SEAS TRADER
(IMPRESSIONS)

HANDELSSIMULATION

LWINDIG”* B

DAUERSPASS 65%
FUR FORTGESCHRITTENE
PREIS DM 89,-

SPEICHERBEDARF [ 2MB |
DA G 4 | JA |
HD-INSTALLATION [T N

| SPIELSTANDE |

SPEICHERBAR
DEUTSCH [ KOMPLETT |

2 Games je 29,90 + 2 Games je 39,90 + 2 Games je 49,90
+ 1 Game nach unserer Wahl = 210,- DM

jedes Spiel 39,90 DM - 3 Stiick =105 DM

Alfred Chicken dt, Amnios is) , Another World dt , Aquaventura is) , Assassin dt,
Awaqpm:&mm:tdt g, Bloog O“C?t' X ).ngébndd.ay B osis},Budokan df,
Bills Tomatoe Game ), , Carc of Kremlin, Centerbase 0SiS)
géﬁuck qck,Co\g:lWoﬂ i

d, Donk dt, ‘Das?ouhle Heroe dt,

East vs. West 1 Samm‘:anst Year (Thalion) , Frenetic , Fury of the fumies , Game

Globdule (Psygnms!_dt, Global Gladiators dt, Gunship, Harlequin él.mmoml

Pond!-RobocodLotm Off & Extra Time, Kid Gloves 2 dt, Show

Lord of doom dt, 'I‘mboChnIlmseZthtdvnnIﬂZ-Hnmqsof&eedom

Moonshine Racers, Mr. Heli, Nebulus 2 dt, North & Snumbhlnm 2, Populous, Premier Manaﬁet

ball), Pnime MM(Psygrmsas) Push Over dt, Red Zone (Psy . Retun of Medusa

isky Woods (mk.I.TS{omﬂu),Rules of m_[l,Seopnd Samurai (Psygnosis) dt, Steel Empi

Tearaway Thomas, Thunderhawk dt Titus the fc oobin, Torvak the warnor dt, Total R Tolls

'{"mnsyamcgldLUtopm dt, Virtual Worlds (Sam), Walker If%syg:nusis)_ Warriors of Relyne dt, Wolfchuld
'oe Yoe

it & Magic 2,

3 Stiick = 135 DM

Brat, Bundesliga Manager Pro dt, Bumntime d
d"taz "glah'oh%qolSpot,Cybgt’pm:\hs,De:th"

Knights of Krynn 0 wars dt, F15 Strike 2 dt, F19 St Fi M,mechluﬁ!d‘r,Fire
%]ce,ﬂi luf_mmmmgxmmzﬁﬂpmmm' Hexuma dt, mnar‘li.s
um;

ags \nus;.ﬁy , In 3ds,21;t.harlod=; lq&lleﬂg.‘f%m df,l(.inngu?t k
ea: T mbum of the mé'wm Eh M1 Tank Pi iladﬁ %nrun i Manswnchalr
Megatraveller, Mng{c3dLMonhey d 1 dt, Nicky Boom 2 dt, Pazifik island
Pirates dt, Pohce Quest 1, Pools of darkness dt, sygnosis) dt, Premier Manager 2 dt,
Sooadr ;:a&frsﬂnoiys(oés'gm o ?{‘as&]{'s;m: Cru.sntdg' s““s'pom 1‘ 10 (Sam), dee){s
Streetfighter 2 dt, Superfiog dt, Ultima 5, Zak Mcl(ra.kkmdkt. o i

Imrtum und Preistinderungen vorb - Preisliste 2.- DM - Jede Bestellung ist verbindlich - Bei nicht

ﬁholmodmmmm h stellen wir DM 20,- in Rechnung. Versandkosten
MNMem +12 DM - schriftiich + 9 DM Vorkasse + 6 DM

e ing Kto. 453 447-108 BLZ 100 100 10 P Berlin - kein Versand ins Ausland -
= deutsche Anleitung - * = bei Druck noch nicht hieferbar - ¥ nur gegen




' So entbehrt die komplett deutsche Fan-
 tasy-Geschichte der Kelsterbacher Son- ©
» nenblumen nicht eines netten Humors:

. Im kleinen Intro ist zu sehen, wie der

gute Zauberer des Landes ,,Nicksis-Los”

- allerlei Abenteurer um sich schart, damit
sie dem Treiben seines bosen Kollegen
Ladulak ein Ende setzen. Dazu miissen |
in 16 Missionen drei Edelsteine range-

N‘ schafft werden, aus denen sich die Waf-
% fe schmieden 14Bt, mit welcher der lie-

derliche Magier eingesargt werden kann.

- Zundchst wird aber mal eine sechskop- ;

. 11 Rassen (Zwerg, Elf, Mensch usw.), 23
| Berufen (Dieb, Magier, Ritter etc.) sowie
19 Talenten (von der politischen Ein
stellung bis hin zum Talent zum Stehlen) +
 zusammenbosselt — zwei weitere Plitze

! bleiben vorerst frei und ktnnen zeitwei- |

| fige Party bendtigt, die man sich anhand . 7 i
' des umfangreichen Charaktermeniis aus =

| lig aus einem Pool von iiber 50 unter- .
wegs anzutreffenden NPCs belegt wer- « 1 |

informative  Automatik-

' Konversationen und iiber 250 Monster-
_ gattungen von Banditen iiber Skelette bis ¢ von ihnen tiber seinen eigenen Inven-
. hin zu Drachen, sondern eben auch auf
. eine Grafik, die an eine PD-Version von
. ,,Dungeon Master” denken 1aBt...
Die bieder gezeichneten 3D-Locations |
 werden also per Mausklick Schritt fiir
- Schritt durchwandert, wobei das Terrain
. immerhin durch seinen Umfang besticht:
§ Die iiber 310.000 Schrittfelder beinhal-

ten sieben durch Meere getrennte Kon-

tinente, deren 15 Stidte wiederum weit- ¢
verzweigte Dungeons beherbergen. Fiir |
- das jederzeit abrufbare (aber ebenfalls
' sehr simpel gestaltete) Automapping ist & -
- man daher dankbar, zudem 1iBt sich die -
. Mannschaft bei Bedarf in bis zu vier von-

einander unabhiéngig agierende Gruppen

o

den. Unterwegs trifft man .
aber nicht bloB auf sie, Ge-
sprichspartner fiir launig- =
. recht unter den einzelnen Recken auf- .

aufteilen. Die anfallenden Kampfe wer-

den in Rundenform ausgetragen, wobei
neben Schwertern, Bogen oder Dolchen |
auch satte 222 Spells fiir magisch begabte
Helden zum Einsatz kommen.

Klar, daB siegreich absolvierte Gemetzel
neben einer Verbesserung der sechs Cha-
rakterwerte (Stirke, Gliick, Intelli-
genz...) auch die Hinterlassenschaften
der Gegner einbringen — zum Leichen-
. fleddern stehen mehr als 360 Items vom
. einfachen Heiltrank bis zum Laser- |
. schwert bereit. Die Beute darf auch ge- .

S

| geteilt werden, schlieBlich verfiigt jeder &

tory-Rucksack. An der Maussteuerung

und der atmospharischen, mit zahlrei-
.. chen FX versetzten Klangkulisse gibt es
ebenfalls nichts zu mikeln. Fazit: Ach,
hiitte man bei Sunflowers dem ordentli-
chen Gameplay doch nur einen ordent-
.. lichen Grafiker spendiert! Die schlicht-
weg miese Optik mit ihren lachhaften
§ Animationen kostet namlich einiges vom
Spielspall — und damit auch einige Pro-
- zentpunkte in der Gesamtnote. (md)

DIE NORDLANDER
(SUNFLOWERS)

ROLLENSPIEL

8%

~REIZLOS”

| [MUSIK 65%|™
SOu Al
HANDHABUNG __ 72%
DAUERSPASS 63%

FUR FORTGESCHRITTENE
PREIS

DM 79,-
SPEICHERBEDARF NI I
= 4 |oisks/zwenmrorrY  EZE IRTNE
HD-INSTALLATION  [EET-NE
SPEICHERBAR

| SPIELSTANDE |
DEUTSCH KOMPLETT
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DIE WELT DER COMPUTERSPIELE

LADEN: LADEN: LADEN: LADEN: LADEN: LADEN; LADEN: LADEN:
60311 FRANKFURT 56068 KOBLENZ 53721 SIEGBURG 53111 BONN 52062 AACHEN 50939 KOLN 50676 KOLN 40211 DUSSELDORF
FAHRGASSE 87 SCHLOSSSTR. 16  gAISER STR. 16 MUNSTER STR. 11 BLONDEL STR. 10 GOTTESWEG 157 MATTIAS STR. 24-26 AM WEHRHAHN 24
069/280170 0261/309634 02241/68045 0228/659726 0241/306912  0221/425566 0221/239526 0211/364445
z.B.: 500 1200 z.B: 500 1200 SUPER PREIS SUPER PREIS SUPER PREIS
7 Gates of Mendor * 79.90 Jungle Strike (DA) 69.90 79.90  Nur solange Vorrat reicht nur solange Vorrat reicht nur solange Vorrat reicht
Action Replay Pro 500 (DA)149.90 King Ping Bowling (DA) 39.90
fdon ¥t e 1 i Bowing (Al CD 32 z.B: AMIGA z.B: AMIGA z.B:
Aladdin (DA) 69.90 Germany (KD) 79.90 Alfred Chicken (DA) 29.90  Airbucks 1.2-1200 (KD)  29.90 Monkey Island 1 (KD)  29.90
Alien Breed 3D (DA)* 69.90  Konig der Léwen (DA) 6000 Al Te?rraln‘F!actng (DA) 59.90  Alfred Chicken (DA) 19.90 Nicky Boom 2 (DA) 29.90
Alien Breed T. A. (DA) 39.90 39.90  Lollypop (DA) 69.90 Arabien Nights (DA) 29.90 Alien Breed 2-1200 (DA) 19.90 Oscar (DA) 29.90
Alien Olympics (DA) * 69.90 Lords of the Realm (KD) 69.90 69.90 Banshee (DA) 49.90  Anstoss Data-1200 (KD) 49.90 Oscar-1200 (DA) 29.90
All Terrain Racing (DA) 59.90 59.90  Mad Burger (KD) * 84.90 Battletoads (DA) 29.90 Aquatic Games (DA) 29.90 Populous 2+Data (DA)  29.90
Backgammon Royal (KD) 54.90 Mad News (KD) * 79.90 Benefactor (DA) 59.90 Bart vs World (DA) 29.90 Prime Mover (DA) 18.90
Baldies (KD) * 69.90 Mad News Extrablatt (KD) * 39.90 Castles 2 (KE) 39.90 Battletoads (DA) 29.90 F'ug_gsy (DA) 19.90
Banshee (DA) 59.90  Mario is Missing (KD) * 69.90 Chaos Engine (DA) 29.90 Beneath a Ste.Sky (KD) 29.80 Robin Hood (KD) 29.90
Base Jumpers (DA) 59.90 Marvins Marv.Adventure (DA) 69.90 D/Generation (DA) 29.90 Big Sea (KD) 29.90 Rome AD (KD) 29.90
Bazooka Sue (KD) * 89.90 99.90  Matthaus Soccer 2 (KD) 79.90 Deathmask (DA) 69.90 Blastar (DA) 19.90 Ruff & Tumble (DA) 49.90
Biing! (KD) 2MB/3MB 99.90 109.90  Micro Machines 2 (DA) 69.90 Defender o.Crown 2 (DA) 39.90 Burntime+Audio CD (KD)29.90 Rules o.Engagement (KE) 9.90
Black Sect (DA) * 84.90 Mighty Max (DA) * 69.90 Dragon Stone (DA) 69.90 Burntime -1200 (KD) 29.90 Second Samural (DA) 29.90
Bloodnet (DA) 59.90 69.90  Qldtimer (KD) 59.90 59.90 Elite 3(DA)" 69.90 Campaign 2 (KD) 19.90 Seek & Destroy (DA) 29.90
Breach 3 (DA) * 69.90 Overlord (KE) 69.90 Fields of Glory (KD) 79.90 Caveman Ninja (DA) 29.90 Sim Ant (KD) 49.90
Bubble & Squeak (KE) 54.90 64.90  PGA Euro Tour (DA) 69.90 69.90 Flink (DA) : 49.90 Chuck Rock 2 (KE) 19.90 Sim City Classic (DA)  29.90
Bump'n Burn (DA) 69.90 69.90  Pinball lilusions (DA) 69.90 Fury of Furries (DA) 29.90  Civilization (KD) 59.90 Sim Earth (KD) 49.90
Bundesliga Manager 3 Pinkie (DA) 59.90 6490 Gamers Magazine+CD  19.90 Combat Classics 1(DA) 19.90 Sink or Swim (DA) 29.90
Supporter (KD) 59.90 Pizza Connection (KD) 89.90 Heimdall 2 (DA) 49.90 (688 Attack Sub,Team Yankee, Soccer Kid-1200 (DA) 29.90
Bureau 13 (KD) * 69.90 Powerdrive (DA) 64.90 Impossible Mission (DA) 39.90 F 15 Strike Eagle 2) Space Crusade (KE) 19.90
Cannon Fodder 2 (DA) 69.90 Premiere Manager 3 (DA) 59.90 James Pond 2 (DA) 29.90 Combat Classics 2(DA) 29.90 Space Hulk (DA) 39.90
Carib. Desaster (KD)* 79.90 Prem.Manager 3 Multi (DA) 29.90 James Pond 3 (DA) 49.90  (Silent Service 2, Pacific Space Legends (DA) 29.90
Chaos Engine 2 (DA)* 69.90  RAN Trainer (KD) * 89.90 King Ping Bowling (DA) 39.90 Island, F 19 St.Fighter) (Wing Commander 1, Elite
Classic Delphin (DA) 69.90 Reunion (KD) 79.90 79.90 Lamborghini (KE) 19.90 Cyberpunk (DA) 29.90  Plus, Megatraveller)
(Another World,Flashback,Cruise for a Rings of Medusa Gold (KD) 79.90 Lemmings 1 (DA) 59.90 Der Clou (KD) 29.90 Spaceward HO! (KD) 29.90
Corpse,Operation Stealth,Future Wars) Rise of the Robots (DA) 84.90 89,90 Lost Vikings (KE) 39.90 Der Clou Profi Disk (KD) 29.90  Sports Masters (DA) 19.90
Colonization (KD) * 79.90 Roadkill (DA) * 69.90 Mean Arenas (DA) 19.90 Disposable Hero (DA) 29.90 (PGA Tour Golf, Adv.Tennis,
Crystal Dragon (KD) 59.90 S.U.B. (KD) 64.90 69.90 M_Icrocosm (DA) 49.90 Dogfight (KD) 49.90 Indy 500, Europ.Championship)
Cyberspace (KD) 84.90 Schatz im Silbersee (KD)  89.90 89.00 Nigel Mansell (DA) 39.90 Donk (DA) 19.90 St.Thomas (KD) 39.90
Daemonsgate (DA) * 89.90 Sensible Golf (DA) 69.90 Overkill+Lunar C (DA) 39.90 Elite 2 (KD) 29.90 Super Sports Chal.(DA) 19.90
Darkmere (KD) 69.90 Sensible World Pinball lllusion (DA) 69.90 Eye of Storm (DA) 29.90 Terminator 2 Action (DA) 29.90
Dawn Patrol (KD) 84.90 of Soccer (KD) 69.90 Ryders Cup (DA) 39.90 Genesia (DA) 29.90 The Box 1 (KD) 49.90
Deathmask (KE) 69.90 Shadow Fighter (DA) 39.90 69.00 Shadow Fighter (KE) 59.90 Gilobal Gladiators (DA)  29.90 (Bumtime, Dynatech,
Der Clou Profidisk (KD) 29.90 Shaq Fu (DA) 69.90 69.90 Theme Park (KD) 79.90 Globdule (DA) 29.90 Whales Voyage)
Der Reeder (KD) * 84.90 8490  Sim City 2000 (KD) (4MB) 8490 Total Camnage (DA) 39.90 Goal! Dino Dini (KD) 29.90 Theatre of Death (DA) 29.90
Der Stratege (KD) * 89.90 Simon the U.F.O. (KD) 79.90 Great Courts 2 (DA) 29.90 Tornado (DA) 29.90
Dragonstone (KD) 79.90 Sorcerer 2 (KD) * 8490 99.90 Zool2(DA) 39.90 ?unship gocr}ko (1[;% o gg.% Ira;lals?;g:)easures (DA) 1233
Dreamweb (KD) 84.90 8490 Skeleton Krew (DA) 79.90 urassic Park - . rolls .
Dungeon Master 2 (KD) * 8490  Space Acadamy (DA) * 64.90 v BEHon z.B: Kick Off 3 Trolls-1200 (DA) 29.90
Elite 3 (KD) 69.90 Space Crusade 2 (KE)*  69.90 4 Player Adapter 14.90  EuroChal.-1200 (DA)  49.90 Turrican 3 (DA) 20.90
Erben der Erde (KD) 5990 6990 Star Crusader (KD) * 69.90 Competit. Pro Special 29.90  King's Quest 6 (KE) 49.90 Vision (KD) 29.90
Evasive Action (KD) * 69.90 Super Streetfighter 2 (DA) 69.90  69.90 Competition Pro Trans.  29.90  Koffer 3-3 Spiele (KD) ~ 39.90 War in the Guif (KD) 19.90
Exile (DA) * 69.90 Subwar 2050 dt o0 | Compeuia Frotl 28.09: {Eye of Beholder 1 um.) Whales Voyage (KD)  29.90
F 1 Team Chef (DA) * 7990 7990 SuperSkidmarks (DA)  59.90  59.90 OYPACTD S = i 4'30 Larry 2 (DA) 39.90  Wiz'n Liz (DA) 19.90
F 1 World Cup Edit. (DA) 69.90 Super Stardust (DA) 64.90 Spsgzzdmouse 29-90 Last Action Hero (DA) 19.90  World Cup 894 USAKD 29.90
FIFA Soccer (KD) 59.90 Syndicate Data (KD) " 49.90 -2 Legend 2 (DA) 39.90  Zool 2-1200 DA 39.90
Flamingo Tours (KD) 79.90 - TFX. (DA)* ga.gg Forveriéngerung 9.90  Lemmings 2 (DA) 39.90 WICHTIG
Flight of the Team 17 Pinball (DA)*  64.90 Scart Raoel 1490 Lemmings 3-1200 (DA) 48.90 pggj Sonderangeboten bitte
Amazone Queen (KD)* 89.90  89.90 Theme Park (KD) 6990 79900 LOSUNGEN z.B: Lure of Temptress (KD)  29.90  jmmer einen oder mehrer
Football Master (DA) * 69.90 Top Gear 2 (DA) 5990  59.90  Abandoned Places 17.95 mﬂgic Boy (DAD) e :g-gg Ersatwiinsche angeben, da
Frontlines (KD)* 69.90 Trolis 2 (DA) * 69.90 Ambermoon 1785 ooy 3 (D A) 1959 Viele Spiele Restposten sind 1!
FuBball Total (KD) 54.90  84.90  U.F.O.(KD) 79.90 7990 Beneath a Steel Sky L e kel ( r’l bA12e0s (KD)KOMPLETT DEUTSCH
Guardian (KE) 69.90 Vermeer Classics (KD) * 79.90 Curse of Enchantia 17.95 _Ssd s !""efxe on (DA)29.90 (n‘,p'r. ANLEITUNG
Hattrick-Tkarion (KD)* 79.90  Whales Voyage 2 (KD)* 89.90  und noch viele mehr.... Mixed Collection (KD)  29.90
High Sea Traders (KD)*  69.90  69.90 Zeewolf (KD) 79.90 Bitte in der Zentrale oder einer (Retumn of Medusa, Rolling (KE)KOMPLETT ENGL.
Hollywood Pictures (KD) 79.90 Zeppelin (KD) 79.90 Filiale erfragen. gg""v- Lords of Doom, (*)NOCH NICHT LIEFERBAR
me:Time, Sarakon) VORBESTELLUNG uoogug
VERSAND:

' BLITZ BESTELLUNG"
mamason NV SOME b st pomon s |

TEL: 0221/9486100 f
O500er 01200er OCD 32
ONACHNAHME: 2 DM

Joysolt

DIE WELT DER COMPUTERSPIELE
SPIEL DES MONATS TIP DES MONATS

FAX: 0221/488701
BTX: *JOYSOFT#

AUSLAND: 15 DM

einem Spiel. KOMPLETT IN DEUTSCH (oo poson]

1
OEILPOST: 8 + 9 DM 1
OKATALOG |kosTEn| Oups:s + 9om i
VARSAND: fast 100 Seiten voller LOS | OVORKASSE/SCHECK: 6 DM |
s i T T NACHNAHME:SDM Spielbeschreibungen & Tips OAUSLANDSVORKASSE: 15DM |,
anen Sie im London 2 pr el T nur gegen Vorkasse, postbar
David Brabens dritte Version des der 50er Jahre Ihre VERZANEDITENEREY | OTEILLIEFERUNG !
erfolgreichen Science-Fiction Gangsterkarriere!!! == —]| Ab einem Rechnungshetrag von 1
1
Hier vereinen sich Strategie-. UPS: 9 + 6 DM |
Handels- und Kampfelemente zu VORKABSELS DM | = 5|
I

Sagenhafte Grafik, rasante Action

und eine interessante Handlung DER clou PROF’DISK (Ko) SICHERHEITS

wird auch diesen Teil zu einem

echten Klassiker machen 29. 90 VE:P::i;:NG

Irrtimer & Preisénderungen bleiben vorbehalten I = 1

ERSATZWUNSCH — n

1
|
I
1
1
1
1
1
1
Knullers EILPOST: 9+8 DM 1 iogrnu-vsnsmnmsrmmﬂ
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1) Als ich neulich die Zeitung
aufschlug, habe ich mir doch fast
mein linkes Bein abgefreut: Dort
stand tatsdchlich, da Commo-
dore an Escom verkauft wurde
und daB Escom mit dem Amiga
zum Marktfiihrer werden will!
Nun hoffe ich natiirlich, daB die
Jungs auch neue Rechner heraus-
bringen, etwa einen Amiga mit
100 MHz Riscprozessor, 500
MB Festplatte, CD-Laufwerk,
Hardware-Texturemapping und
einer multitaskingfihigen Ar-
beitsoberfliche. Die erstklassige
Speicherverwaltung sollte natiir-
lich beibehalten werden, und das
Ganze miite dann fiir etwa
900,— DM den Markt umstiirzen
— einer der griBten Vorteile Es-
coms diirfte schlieBlich sein, dal
die Firma Produzent und Ver-
kiiufer in einem ist. Warte ich et-
wa vergeblich auf so ein Geriit?
Oder ist es bereits angedacht?
Glaubt Thr, daB Hersteller wie
Blue Byte jetzt wieder zum
Amiga zuriickkommen?

2) Ihr kénntet in nidchster Zeit
mal wieder ein paar ausfiihrhi-
che Hardware-Tests machen,
z.B. die schnellsten Festplatten
oder die besten Turbokarten.

3) Den Joker finde ich soweit
ganz in Ordnung, besonders CD-
Joker, Mailbox, Crack und die
Seitenhiebe, wenn sie mal drin
sind — Brigittas Friseur muf§ ja
echt gut sein...

4) Jetzt noch etwas Poster-Kri-
tik: Haufig ist mir da zuviel Pro-
duktwerbung drin, ansonsten

mag ich insbesondere Fantasy-
oder SF-Motive. Wenn so was
grad nicht zu haben ist — warum
verwendet Thr nicht die Grafiken
aus der Galerie noch mal? Da
kdmen einige tolle Kandidaten
in Frage! Es muB3 auch nicht in
jeder Ausgabe eins sein. Ein Po-
ster in jeder zweiten Nummer
(dafiir aber im DIN-A2-Format)
tite es auch.

5) Die BPS triigt mit ihren Indi-
zierungen meiner Meinung nach
zur Verbreitung von Brutalo-
Games bei. So was ist dann ja
ein regelrechtes Giitesiegel. . .
meint ein leider anonym bleiben
mochtender Leser aus Brakel.

1) Gegenfragen: Hat der Amiga
mit der Workbench nicht seit jeher
eine  multitaskingfiihige Arbeits-
oberfliche? Hast Du das Editorial,
das Betriebsgeheimnis und insbe-
sondere die Sonderausgabe des
Branchengefliisters schon gelesen?
Und wie geht’s Deinem Bein?

2) Klar kinnten wir, zumal sich
dank Escom auch am Hardware-
Markt bald wieder einiges tun
sollte. Kurzum, die Idee ist be-
reits memoriert.

3) Birte kein Wort iiber Brigiitas
Friseur, wenn Michael in der
Niihe ist! Der Kerl ist ja sooo ei-
fersiichtig. ..

4) Stinunt nichi, es gibt grundsditz-
lich keine Produktwerbung auf
dem Poster, sondern nur den
(meist hiibschen) Titelschrifizug
und ein (kleines) Firmenlogo;
guck Dir vergleichsweise doch
mal aus dem gleichen Monv ge-
staltete Anzeigen an. Héfigkeit
wund Griifle des Wandschmucks
stehen derzeit nicht zur Disposi-
tion, die Motive hingegen prinzi-

piell schon — was meinen also die
anderen Leser zu Galerie-Bildern
im Posterformaz?

5) Auch wenn wir bekarntlich
ebenfalls keine Fans der BPS
sind und auch wenn Verbotenes
tatséichlich oft besonders reizvoll
ist: Ob ein generelles Verbots-
Verbot die richtige Losung wiire,
wagen wir doch zu bezweifeln...

1) Seid Ihr sicher, da3 Escom es
gut mit dem Amiga meint und
nicht nur einen Konkurrenten
vom Markt nehmen will?

2) Wieso gab es in der letzten
Ausgabe so wenig neue Games?

3) Und dann fiel mir noch neu-
lich die beigelegte Schlagzeile
einer allseits wohlbekannten,
Lunabhingigen und tiberparteili-
chen” Zeitung in die Hinde.
Wieviel hat Michael dafiir ei-
gentlich gezahlt? Oder gehort
ihm etwa das Verlagshaus die-
ses bewuliten Blitichens!?
grinst P. Hartfil aus Duisburg.

1) Da sind wir ganz sicher. Und
das nicht nur wegen unserer gesi-
cherten Infos zpar rosigen Ent-
wicklung dank Escom, sondern
auch, weil der Amiga eben kein
Konkurrent am Markt mehr war —
Jetzt erst wird er wieder einer!

2) Der Mai war in Sachen Neuer-
scheinungen ein Tiefpunkt, doch
mit dieser Ausgabe geht's ja be-
erst die Wunder-Wende voll ge-

griffen hat, werden wir uns vor
lauter neuen Games hoffentlich
gar nicht mehr retten konnen!

3) Ach was, die von Dir beigeleg-
te Schlagzeile (welche wir geme
abdrucken) beweist doch nur, daf8
der Joker auch ohne finanzielle
Nachhilfe immer voll im Bild ist...

Na, endlich ist Commodore auf-
gekauft — seit einem Jahr schwitze
und bange ich schon! Was mir
aber bei Escom zu denken gibt,
ist, dal der Amiga nun in China
produziert werden soll. Gibt Es-
com ihm etwa den Laufpall gen
Fernost und vermarktet hier eine
Art ,Commodore Power PC”
mit ,,Windows* und DOSen-ty-
pischen Bedienungseinrichtun-
gen? Und was soll das mit dem
C64? Die Chancen des Amigas
konnen nur in einer konsequen-
ten Weiterentwicklung der be-
wiihrten Technik liegen!

findet Karsten Skerath aus Wup-
pertal.

voll zu, und wie es aussieht, gilt
das auch fiir Escom: Die Millio-
nen wurden ja gerade wegen der
zukunfistriichtigen  Amiga-Tech-
nologie investiert. Davon abgese-
hen kam schon seit langem ein
Grofiteil der Amiga-Produktion
aus Asien, und an der Er
schliefung neuer Miirkee im Osten
(sei es auch durch den guten alten
.»Brotkasten”) konnen wir eben-
falls nichts Verwerfliches ent-
decken. Du kannst die Schweif-
driisen also getrost drosseln.



Soso, Core Design will sich also
aus dem Amigageschift zuriick-
ziehen? Angesichts der frohen
Commo-Botschaft kann man da-
zu nur sagen: [hr werdet den
Miiusen noch nachtrauern! Ge-
rade Escom ist ja wirklich ein
idealer Kiufer; die haben genug
Kohle, um alle méglichen Inve-
stitionen zu titigen, und bekannt
sind sie ohnehin!

Jetzt aber etwas ganz anderes,
bei dem Euch sicher glatt die
Spucke wegbleibt: Es existiert
eine originale ,.Duum”-Version
fiir den Amiga! Und zwar eine
voll spielbare Demo, die ca. 6
MB RAM bendtigt und von ir-
gendeiner Company aus den
Staaten umgesetzt wurde. Das ist
wahr — was sagt [hr dazu?

zeigt sich Igor Vucinic aus Rin-
teln verbliifft.

Keine Sorge, die Jungs von Core
werden es sich schnell anders

iiberlegenWas das verdoomte
Demo betrifft, so halten wir das
so lange fiir einen verspiteten
Aprilscherz, bis wir's mit eige-
nen Augen gesehen haben — also
her damit, wir sind auch ganz
bestimmt alle schon iiber 18!

Es geschah an einem dieser selt-
samen Tage vor Weihnachten.
Meine Geschwister stellten gera-
de erst ihre Wunschzettel aus,
ich sprach jedoch zu meinem
postkartenschreibenden  Vater:
,.Papa, krieg ich zu Weihnachten
einen Pentium mit 90 MHz, 500
MB Festplatte, 8 MB RAM, 16-
Bit-Soundkarte, Triplespeed-
CD-ROM, Multisync-Monitor
und ‘nem tollen Malpro-
gramm?” Meinem Vater brach
die Bleistiftmine, und erblei-
chend hauchte er: ,Wenn Du
mir sagst, wovon wir die nich-
sten drei Monate leben sollen?
Mal ganz abgesehen von den
Geschenken fiir die Briider und
Schwestern!” ,,Aber Papa, die

Jungs von der Playpower schrei-
ben hier, das so etwas das opti-
male Spielgerit sei!” entgegnete
ich. ,Haben die tatsdchlich mal
wieder mit ihrer Kids-Verbls-
dung angefangen?” grollte er un-
heilvoll. ,Spar lieber auf ‘nen
1200er mit Festplatte, dann
kriegst Du auch von mir einen
Zuschuff. Und laB Dir ja nicht
von irgendwelchen Schmierblit-
tern einreden, dal nur die op-
tisch und akustisch aufwendig-
sten Spiele den meisten Spal
machen! Ubrigens: Ich hab’ doch
noch den alten ,,Wing Comman-
der” aufgetrieben. Wieso verkrii-
meln wir uns nicht in Dein Zim-
mer und holen ein paar Katzen
vom Himmel?” ,,Au toll, Papi!”
so also sprach zu uns Jochen
Borgwardt aus Stadtprozelten.

Ein weiser Mann, der Herr Pa-
pa! LaB es uns wissen, sobald
bei Euch daheim ein Adoptions-
Plitzchen fiir die Redakteure ei-
nes garantiert schmierfreien
Blattes frei werden sollte...

Es waren einmal ein paar munte-
re Raubkopierer, die aus purer
Lebensfreude ein tefes Loch
schaufelten. AnschlieBend
machten sie sich davon, um ei-
ner herzhaften Zwischenmahl-
zeit zuzusprechen, doch
withrend sie so schmausten, kam
unsere ,Freundin” des Wegs
und wire fast in die Grube ge-
stiirzt. Zwar konnte sie sich ge-
rade noch abfangen, aber ihr nei-
discher Verwandter mit dem P-
Zeh war ihr heimlich gefolgt und
schubste sie schiindlich in das
Loch! Vater Commodore mach-
te sich nach einer geraumen
Weile dann doch zwei oder drei
Sorgen und suchte nach seinem
Tochterlein. Er fand sie auch
und versuchte, das arme Midel
zu retten, fiel aber nach mehre-
ren schweren Fehltritten selbst
ins feuchte Grab — dabei loste er
einen Erdrutsch aus, der ihn
samt Tochter verschiittete! Doch
weiter noch geht das Drama:
Sein britischer Bruder horte den
Entsetzensschrei des Gestrau-

SVSTEMANFoRDERUNéz

BrainMan lauft auf
jedem Amiga.

EMPFEHLUNZ DES HERSTELLERS:
Kluger Kopf

Hol Dir BrainMan - das ultimative
Kniffel-Tuftel-Logik-Kombiniergame
fur den extralangen Spiel-Spaf.

Jetzt Uberall im Handel oder direkt
bei:

M-SOFT Software Design

Horster Str. 297

46238 Bottrop

Tel: 02041-4656

Fax: 02041-4660
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Berlins N

Aufschwung Ost
Bazooka Sue *

Biing! (2 MB RAM, Festplatte)
[
Bureau 13 *

Caribbean Desaster *
Chartbreaker *

Cross Check

Dawn Patrol (dt.)
Death or Glory

Der Clou - Profidisk

Der Schalz im Silbersee *
Doppelpass (Anstoss + WC Edition)
Dream Web *

Erben der Erde *

Evasive Action *

F1 World Cup Edition *

FIFA Soccer

Flamingo Tours (dt.)

Hanse - Die Expedition

Hattrick (Bundesliga Manager 3.0)
Hattrick (BM 3.0) Jimmy Hartwig Edition
Haittrick (BM 3.0) Supporter

Hattrick (lkarion) *

Jungle Strike

Kingpin — Arcade Sports Bowling
Kings Quest 6 (dt.)

Kolumbus

Lollypop

Lords of the Realm

Lothar Matthaus Super Soccer

Oldtimer

Overlord

PGA European Tour Golf
Pizza Connection
Quarter Pale *
ranTrainer *

Reunion (dt.)

Ruff 'n* Tumble
Russelsheim

Sensible Golf *

Sensible World of Soccer
Simon the Sorcerer
Skeleton Krew *

Super Skidmarks
Syndicate

Theme Park (dt.)

Top Gear 2

UFO — Enemy Unknown
Zeewolf

Games speziell fir A1200

Aladdin

Dream Web
Dschungelbuch *
Dungeon Master 2 *

)+
Erben der Erde

Front Lines (dt.) *

High Seas Trader

Lemmings 3 (World of Lemmings)
Lion King (Kénig der Léwen)

Pinball llusions

Sim City 2000 (4 MB RAM, Festplatte)
Subwar 2050 _(d.l.!l

2

g) *
de Sports Bowling

Megarace *
Pinball lllusions
Pinkie *

Subwar 2050 (dt.)
TEX.®

Theme Park (dt.)

Game Pad speziell far CD 32

Delphine Classic Collection (u.a. Flashback)

Hier nur eine kieine Titel-Auswahl — weitere erf

ame fir Computerspiele und Zg

69,95
38,95
69,95
49,95
69,95
79,95
89,95
69,95
58,95
79,95
79,95
59,95
69,95
89,95
59,95
39,95
89,95
89,95
89,95
69,95
58,95
59,95
69,95
59,95
69,95
69,95
39,95
89,95
99,95
59,95
69,95
59,95
69,95
29,95
69,95
79,95
69,95
69,95
69,95
79,95
79,95
69,95
59,95
89,95
69.85
79,95
79,95
59,95
49,95
58,95
69,95
69,95
79,95
68,95
59,85
79,95
59,95
59,95
69,95
69,95
49,95
79,95
79,95
79,95

69,95
59,95
89,95
58,95
69,95
69,95
69,95
79,95
58,95
69,95
59,85
59,95
69,95
69,85
69,95
79,85
69,95

ragen!
59,95
79,95
79,95
39,95
79,95
69,95
69,95
59,95
79,95
69,95
69,95
79,95

Ankauf

Tausch
ehoér
Preishits (solange Vorrat reicht!
Alien Breed 2 (nur fir A1200) 29,95
Alien Breed Special Edition 29,95
A-Train (incl. Construction Kit) 49,95
B-17 Flying Fortress T
Battlehawks 1942 39,95
Battle Team 49,95
Beavers 29,95
Bitmap Brothers 29,95
Bubba 'n* Stix 19,85
Chuck Rock 2 - Son of Chuck 18,9570}
Combat Air Patrol 19,95
Cool Spot 19,95
Cyberpunk 19,95
Desert Strike 29,85
D/Generation 29,95
Die Siedler 49,95
Dogfight 39,95
Dune (dt.) 39,95
Dune 2 (engl.)
Eishockey Manager
Elite 2 (dt.)

F-19 Stealth Fighter
F-117 A Nighthawk

Fields of Glory

Formula 1 Grand Prix

Genesia

Goall

Gunship 2000

Heimdall 2

History Line

Indiana Jones 3 Adventure (dl.) 39,95

Indiana Jones 4 Adventure (dt.} 49,95

Indianapolis 500 39,85

Jurassic Park NDER 19,9

Kid Chaos B

Kings Quest 1, 2, 3 oder 4 je 29,95

Lemmings 2

Lost Vikings

Lothar Matthaus

Mad TV

Mig 29 Superfulcrum 39,95

Menkey Island 1 (dl.) 39,95

One Step Beyond 29,95

Pirates 29,85

Populous 2 39,95

Prime Mover 19,95

Red Baron T

Shadoworlds 19,95

Sim Ant (dt.), Sim Earth (dt.), Sim Life (dt.) je 39,95

Skidmarks 29,95

Sleepwalker 29,85

Soccer Kid 19,95

Space Quest 1 19,95

Space Quest 4 29,95

Tornado g

Trivial Pursuit 39,95

Turrican 1 + 2 je 19,95

Universe 29,95

Wing Commander (dt.) 39,95

WWF 1 +2 je 29,95

Zak Mac Kracken 39,95
Zubehér

externe 3,5"-Diskettenstation 129,~

ext. Festplatten fiir AS00, z.8. 428

Maus fir alle Amigas 39,95

RAM-Erw. auf 1 MB mit Uhr fiir ASGO 59,95

RAM-Erw. auf 2,3 MB mit Uhr fir ASOO 199,95

RAM-Erw. auf 2 MB mit Uhr fur AS00+ 89,95

RAM-Erw. auf 2 MB mit Uhr fiir AG0O 109,95

Scartkabel (Amiga an TV mit Scart-Buchse) 25,95
Staubschutzhaube fir alle AMIGA-Computer 19,95

Staubschutzhaube fir Monitor 39,95
3,5" MF 2DD ab 5,99

oysticks
Competition Pro Joystick ab 24,95
Competition Pro Mini Joystick ab 24,95
Quickjoy | 795
Quickjoy Supercharger 19,95
Quickjoy TopStar 39,95

* bei Drucklegung noch nicht erschienen! Alle Preise ver-
stehen sich in DM incl, 15% MwSt. Irumer und Preisan-
derungen vorbehalten! Es gelten unsere Allg. Geschifis-
bedingungen, die wir Ihnen aut Wunsch geme vorab zu-
senden. Fordem Sie auch unter Angabe Ihres Systemtyps
gegen 1,50 DM Rickporto unseren Gesamtkalalog an!

Vorkasse: 6,50 DM - Kreditkarte: 9.50 DM
Nachnahme: 9,50 DM + 3,— NN-Gebihr der Post
ab 250~ DM Bestellwert versandkostenfreil
Ausland (nur Vorkasse oder Kreditkarte!): 15,— DM
Wir akzeptieren auch geme folgende Kreditkarten
far Ihre Versandbestellung — einfach anrufen und
Kartennummer sowie Verfallsdatum durchgeben.

chelten und brach in aller Eile
auf. Leider bemerkte er zu spiit,
dal} er statt einer Schaufel nur
den Teeltffel dabeihatte. Und
wenn er nicht gestorben ist, dann
l6ffelt er noch heute. ..

stichelt Sascha Renn aus Ahr-
weiler.

Nun, David Pleasance hat ja bis
heute den Lijffel noch nicht abge-
geben, selbst wenn sein Besteck
nicht grof3 genug war. Ein Glilck,
daf} der deutsche Onkel Jost seit
geraumer Zeit mit Frau Escom
vermidihlt ist und in der PC-Gara-
ge seiner Angetrauten einen
Schaufelbagger  fand!  Die
»Freundin” steht inzwischen je-
denfalls wieder auf festem Bo-
den, und landmf, landab ma-
chen sich die Digi-Schneidereien
Jfrohen Muges an die Arbeit, um
die Gute bald mit neuen, saube-
ren Kleidern versorgen zu kon-
nen...

1) Ich finde, solange die USK
Altersgrenzen nur vorschlagen,
nicht aber wirklich festlegen
kann, bringt die Sache nix — ein-

fach lachhaft! Verbindliche
Richtlinien hingegen wiiren eine
recht niitzliche Einrichtung.

2) Wieso denkt eigentlich die
USK, ,.Der Planer” sei erst ab 16
geeignet?

3) Wird es noch mehr Dr. Freak-
Comics geben?

4) Last not least: Wird ,,.Day of
the Tentacle™ nun fiir den 1200er
oder das CD?2 umgesetzt?

hofft Marius Markowski aus
Gelsenkirchen.

1) Konmumz Zeit, kommt Verbind-
lichkeit: Nach Ablauf der Test-
phase werden die USK-Freiga-
ben vor dem Gesetz exakt die-
selbe Giiltigkeit haben wie die
der FSK bei Filmen oder Videos.
2) Das dachte die USK, da an-
fénglich pidagogische Kriterien
in die Bewertung mit einflossen
und eine komplexe Wirtschafis-
natiirlich ungeeignet ist. Inzwi-
schen ist man davon aber lingst
wieder abgekommen und hat

den ,,Planer” nachtréiglich so-
gar ohne Alterseinschriinkung
freigegeben!

3) Wollt Inr denn mehr?

4) Auch wenn Lucas Arts die
Riickkehr zum Amiga noch nicht
offiziell verkiindet hat, darf man
sich aufgrund der anstehenden
Commo-Rennaissance doch be-
rechtigte Hoffnungen machen.

Ich hab’ im letzten Joker einiges
entdeckt, das ich einfach mal
kommentieren muB; beispiels-
weise diese Sache mit der ,,Mor-

tel Kombat II"-Beschlagnah-
mung: Insbesondere stach mir
hier die Auskunft von Frau
Monssen-Engberding ins Auge,
daf} ,der Privatbesitz nur in be-
sonderen Fillen” strafbar sei.
Was soll das heilen? Da sich
keine Raubkopien des Spiels in
Privatbesitz befinden diirfen?
Oder sollen etwa alle Jugendli-
chen unter 18 Jahren, die fiir die-
ses Game viel Geld ausgegeben
haben, das Spiel jetzt an die BPS
zuriickschicken?

Was nun den Umgang mit
Amokldufern angeht, so ist es si-
cherlich wenig sinnvoll, Brutalo-
Spiele wie das genannte auf den
Index zu setzen, da es sich hier
allenfalls um den berilhmten
Tropfen handeln kann, der das
FaB zum Uberlaufen bringt. Und
der wird im Zweifelsfalle vom
néchsten ,,Spiegel-TV” tiber ser-
bische Heckenschiitzen genauso
geliefert. Oder vom ,Street
Fighter”-Film. Oder von was
weif ich!

So, und dann fiel mir noch die
Auswertung des Sticker-Wettbe-
werbs auf, derzufolge Eure
Nordlichter beim Anblick eines
Werder-Fans in voller Montur in
Trdanen ausbrechen. Also, echte
Nordlichter (wie mich zum Bei-
spiel) rithren blof HSV-Fans zu
Trinen, kapiert? Und erzihlt mir
bloB nicht, der HSV wiirde keine
Tore schieen, denn immerhin
bin ich ein Neffe zweiten Grades
(oder so #hnlich) vom Stiirmer-
konig Uwe Seeler. ..

outet sich Karsten Engelke, ganz
stilecht aus Hamburg.



Bei der Sache mit dem Privatbe-
sitz ging es im Grunde nur dar-
um, den Unterschied zwischen
Indizierung (BPS) und Beschlag-
nahme (Polizei bzw. Staatsan-
waltschaft)  herauszuarbeiten,
denn tatséichlich kann der Privat-
besitz von beschlagnahmten Ti-
teln in bestimmten Fiillen illegal
sein. Auf Acclaims Mértler trifft
das unseres Wissens aber gottlob
nicht zu. Bei der Sache mit den
trinenden Nordlichtern ging es
dagegen im Grunde nur wn un-
seren Joe, der nun mal einge-
schworener Werder-Fan ist —
und als solcher in unseren siidli-
chen Gefilden naturgemdf etwas
einsam. Beim Anblick des Fotos
gingen dann verstindlicherweise
die Gefiihle mit ifbon durch...

Vor kurzem habe ich mir eine
dieser DOSen zugelegt, jedoch
nicht, um darauf zu spielen —
schlieBlich wiren Games wie
wDuum 2”7 oder ,Wing Com-

mander III"” auf dem Amiga bei
entsprechend hardwarenaher
Programmierung ebensogut,
vielleicht sogar besser hinzukrie-
gen! Nein, ich habe mir den PC
nur aus einem Grund zugelegt:
zum Raubkopieren!

Es ist schlieBlich allgemein be-
kannt, dafl das Raubkopieren ei-
nem Computersystem schadet.
Wenn also alle Amiga-User die-
sem Aufruf folgen und kriiftig
PC-Software raubkopieren,
miilte es uns mit vereinten Krif-
ten doch gelingen, den PC-
Markt zu ruinieren. Leider funk-
tioniert das nur, wenn Thr Euch
alle einen 100-MHz-Pentium
kauft, aber die Amiga-User, de-
ren Geldbeutel dafiir partout
nicht reicht, kénnen sich auch
beteiligen, indem sie dann ein-
fach keine PC-Software kaufen
— obwohl Raubkopieren wir-
kungsvoller sein sollte. ...
vermutet ein Leser aus Wien.

Guter Ansatz, aber noch nicht
ganz ausgereift. Viel besser wd-
re es, den PC-Marlt zu
schwiichen, indem Du und alle
Gleichgesinnten monatlich die

gesamte Auflage des PC Jokers
aufkavft — damit wiirde néimlich
das beste Magazin fiir diesen
Compi wegfallen, und keiner
wiifite mehr, welche DOSen-
Spiele er sich zulegen soll. Um
den Amiga zu stéirken, solltet IThr
natiirlich gleichzeitig jeweils die
gesamte Auflage des Amiga Jo-
kers auwfkaufen, der dann nach-
gedruckt werden miifite — was
beweist, wie grof8 das Interesse
am Commo-Rechner ist! Und
nur um ganz sicher zu gehen,
kauft Ihr am besten auch séimtli-
che Exemplare von Multimedia
Joker und Insider...

Wie man sich doch tiuschen
kann! Da hat man einen Onkel,
der einem andauernd versichert,
der Amiga sei der beste Compu-
ter der Welt (vor allem wegen
Multitasking und der ausgefuch-
sten Hardware), und dann erlebt
man, daf} er, der jahrelang dein
Coder-Vorbild war, plotzlich
und unverhofft auf einen PC
umsteigt. Warum nur, warum?
Ich kann mir nicht vorstellen,
daf es an der momentan schwie-
rigen Lage liegt, denn die wird
meines Erachtens bald bereinigt
sein.

Auch sollte mal angesprochen
werden, dall zu viele Lamer am
Amiga sitzen: Jemand aus mei-
ner Klasse erzihlte mir z.B., daf}
er auch eine ,Freundin” habe.
So weit, so gut, doch irgend-
wann spiter redeten wir mal dar-
iiber, welche Spiele wir tauschen
konnten, und ich fragte ihn, wel-
ches Kickstart er hat — ist ja in
dem Zusammenhang nicht ganz
unwichtig. Er antwortete: LARL .
Workbench.” Warum holen sich
die Leute wohl einen Computer,
wenn sie sowieso keine echte
Faszination fiir dessen Moglich-
keiten entwickeln?

griibelt Thomas Stellmann aus
Bremen.

Das mit Deinem Onkel ist ja eine
wahrhaft traurige Geschichie,
schon weil die schwierige Lage
inzwischen ja tatsdchlich berei-
nigt ist. Hey, vielleicht will RTL

Ach MAL
SCHNELLER |

Tuning fur den Amiga 1200

M-TE€ TURBOSYSTEMNM
. TA2ECO0B0/23RTEC
50 BBEC030, 28MHz getaktet,
-‘mit Co-Prozessor (optional bis
50 MHz), Ram bis 8 MB 32 Bit

W/ e 5 80 ) High Speed FastRam,
AG TR ' Echizeituhr mit Schreibschutz
£ 3 o ; b
.« = 199.
©. 0 U NATTREE TURBOSYSTEM
e 24 A SPOSOIPBRTE
*+' . dwie 1., jedoch

< 68030 mit MMU 28MHz, Kickstart-
Remapping in das 32Bit FastRam,
Test Amiga Special 10/94: Gesamturteil Sehr gml 9 9 <
&

M-TE€ TURBZSYSTEM A

T162050/42RTe
wie 1., jedoch
68030 mit 42MHz, Kickstart-Remapping A 59 9’@“

in das 32Bit FastRam

M-TEC DoVBLE SPEED
€ P-ROM LAUFWERYK

__~ mit SCSI-Controller, zum AnschiuB an den
“~ PCMCIA Port, mit CD32 Emulation, Controller
erlaubt das AnschlieBen von bis zu sechs
weiteren SCSI Gerdten, komplett mit

5199 -

ey R A TEe SeSiRAM
3] CONTROLLER

i S 119

Software, Kabel usw.

o

Zubehor

Co-Prozessoren:Fast SCSI-1l Interface 179,--
68882-20 69,-- 1 MB 32 Bit Ram 99,--
68882-25 89,-- 2 MB 32 Bit Rum 199,--
68882-33 129,-- 4 MB 32 Bit Ram 299,--
68882-40 179,-- 8 MB 32 Bit Ram 599,--
68882-50 199,--
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Jede Scheibe
von Chris Hilsbeck
personlich
handsigniert!

~RAINBOWS” ist eine Longplay-
CD und bietet 15 brandheifie
Tracks mit nev abgemixten Spie-
le-Hits und anderen neuen Kom-
positionen von Chris Hilsbeck -
und dazu noch vier Bonustracks
mit Samples zur freien Verwen-
dung! Mehr noch, die besten
Sticke, die daraus entstehen,
werden auf der nachsten Schei-
be des Meisters mitveroffent-
licht!

Sichert Euch Euer handsigniertes
Exemplar von ,RAINBOWS* fir
31,- DM im Joker Shop, denn
diese Wahnsinns-CD gibt es
sonst nirgendwo zu kaufen!!!

#lj

e aji/ f,,

Bestelladresse:
Joker Verlag - ,,JOKER SHOP” .
scher Ring 2 - 85630 Grasbrunn

Nachnahmesendung ist nur im Inland méglich, bei Vor-
kasse (Geld oder Scheck liegt bei) bitte 5,- DM Postge-
bihren im Inland bzw. 10,- fur Auslandsbestellungen

dazuschlagen.
i LM TEA ]

Bretoni-

aus dem Stoff eine triinenreiche
Familiensaga stricken — wir ha-
ben den Quatsch ja auch ge-
druckt. Und weil wir gerade
von Quatsch reden: Der grofe
Vorteil des Amigas war und ist

seine  Benutzerfreundlichkeit
auch fiir Leute, die Du iiberheb-
lich als ,Lamer” titulierst.
Wiirden sich hingegen nur Di-
plom-Informatiker eine
»Freundin” zulegen (diirfen),
sihe es trotz Escom weiterhin
triibe fiir diesen Rechner aus.
Noch dazu, wo Dein Onkel in-
zwischen eingeDOSt wurde!

1) Ich finde es gelinde ausge-
driickt empdrend, wenn Ihr bei
einem Game wie ,,Alien Feed —
Financial Assault” die Grafik in
héchsten Tonen preist, wihrend

die Akteure in Wirklichkeit
bloB miide iiber den Monitor
ruckeln. Als begeisterter Hob-
by-Biirokrat war ich nimlich
Feuer und Flamme, als ich Eu-
ren Test in der April-Ausgabe
las; bereits anderntags konnte
ich die Disk in den Floppy-
schacht werfen. Doch von ,,sau-
ber ausgefiihrter und flott ani-
mierter Grafik” wirklich keine
Spur!

2) Andererseits hatte ich mir
bereits zwei Monate vor Eurem
Bericht den ,.Interactive Movie
Creator” zugelegt — ich kann
nur sagen: einfach phan-
tastisch! Wie haben es die Her-
steller bloB geschafft, auf An-
hieb eine derartige Software-
Revolution so benutzerfreund-
lich zu gestalten? Ich habe
schon zahlreiche Kurzfilme zu-
sammengesetzt (der ldngste
iiber 43 Minuten featuret in den
Hauptrollen Dizzy, Indy und
Schorsch aus ,,Schorsch on
Fire”). Kennt Ihr nicht zufillig
einen inlindischen Filmprodu-
zenten, der sich dafiir interes-
sieren konnte?

3) Zum SchluB darf ich mich
noch ganz herzlich im Namen
meiner Schwiegermutter Wally
Schmitz fiir die Verdffentli-
chung des Lesertests bedanken.
Sie wollte Euch eigentlich auch
schon einen weiteren Test zu

. Teenage Mutant Hero Turtles”
einsenden, doch leider wird ihre
Zeit momentan stark von unse-
rer kleinen Schildkréte Molly
beansprucht, die an schwerer
Panzerarthrose leidet. Tja, das
beweist mal wieder, daB es
auch im Seniorenheim turbulent
zugehen kann und daB eine rii-
stige Rentnerin auch im hohen
Alter noch auf Trab sein muB}!
1aBt Maik Holstein aus Reppen-
stedt die Retourkutsche auf un-
sere April-Gags los.

1) Der Amisschimmel ist nun
mal kein Rennpferd: Bei einem
hoheren Arbeitstempo der Fi-
nanzbeamten hétte einfach der
Realismus gelitten!

2} Sorry, aber wiirden wir ir-
gendwelche  Filmproduzenten
kennen, dann hdtten wir es wohl
kaum notig, hier fiir einen Hun-
gerlohn zu schufien — bei unse-
rem schauspielerischen Talent!
3) Was, Kriten-Mama Wally
Schmitz ist Deine Schwieger-
mutter?! Dann sei mal ganz ehr-
lich, Du Froschkénig: Muftest
Du Deine Frau vor der Hoch-
zeitsnacht an die Wand werfen,
oder hat bereits der Kuf3 vor
dem Traualtar die gewiinschte
Wirkung gezeigt und eine Prin-
zessin aus ihr gemacht?

Erstens wollte ich Euch mal sa-
gen, daB Thr das beste Soft-
waremagazin der Welt macht:
korrekte Tests und immer die

neuesten News — weiter so!
Dabher jetzt auch mal eine klei-
ne Joker-Bewertung: COVER
87%, STIL 93%, AKTUA-
LITAT 95%, DAUERSPASS
95%, COMICS 75%, TESTS
92%, GESAMTURTEIL 95%!
Zudem wiirde mich interessie-
ren, ob in einer der nichsten
Ausgaben mal ein Test zu
»Hollywood Pictures” kommt?
lechzt Benito Estrabén Correa
aus Wiesbaden.

Wer so gut wertet, darf einfach
nicht enttduscht werden: Den
Test zu Starbytes neuer Movie-
Sim findest Du in dieser Aus-
gabe!



1) Bei Euren eigenen Preisaus-
schreiben verlost Ihr ja meistens
Spiele, aber wie wire es mal
mit anderen Sachen? Etwa die-
se Bildschirmfilter aus dem Mi-
xer oder auch mal’n Modem
plus Internet- bzw. Mailbox-
Buch?

2) Thr seid zwar eine Spielezeit-
schrift, aber konntet Thr nicht in
Zukunft auch mehr Hardware
vorstellen, damit die Leute mal
sehen, was sie mit ihrem Amiga
alles machen kénnen, und nicht
stindig PCs kaufen, weil die an-
geblich schneller sind?

3) Wo wir grade dabei sind: Die
Sache mit dem Pentium scheint
[hr immer noch nicht gepeilt zu
haben, schlieBlich sagt Thr ja
ganz deutlich, wie schon
schnell Thr das Teil findet. In-
formiert Euch doch vorher mal
verniinftig — ein 68040 ist ca.
doppelt so schnell wie ein
486er, der aber mit doppelter
Taktrate fahrt. Und der Pentium
bringt auch nicht viel mehr als
etwa das doppelte Tempo. Seit
kurzem gibt es dann auch noch
die 68060-Boards, die abgehen
wie Sau: Erste Tests ergaben ei-
ne Leistungssteigerung um den
Faktor 5!

freut sich Markus Lunk aus
Berlin.

1) Verlosen kann man nur, was
man hat — also neben Spielen
auch Produkte aus dem Joker
Shop, und das passiert ja be-
reits.

2) Wie bereits eingangs der
Leserbriefseiten gesagt: Mehr
Hardware-Tests sind schon
gaaanz dick in unserem Ter-
minkalender angestrichen.

3) Dieser unniitze Streit ist
doch ohnehin fiir die Katz’,
weil nun mal in der Praxis
kaum ein Amiganer iiber die ge-
nannten Prozessoren verfiigt,
wéhrend sich auf der DOSen-
Seite dieses Jahr der Pentium
als Standard durchserzt. Klar,
der Amiga ist nun mal seit je-
her hauptberuflicher Entertai-
ner, wihrend der Biirohengst
PC diesen Job quasi zum Hob-

by hat — und welcher Hard-
core-Zocker mdchte schon
lockere 2.500 Mdrker in ein
nacktes 60er-Board investie-
ren, dessen Spielekompatibi-
litdt noch dazu fraglich ist?
Niitzen wir die von Gott und
Escom gegebene Chance doch
lieber dazu, endlich von einem
Konkurrenzdenken wegzukom-
men, bei dem der Amiga schon
mal der Verlierer war!

Also, wenn der liecbe Max
»3au(erymagen”  Magenauer
weiterhin so anmalend taktlos
iiber die weibliche Ausstattung
von Frauen berichtet wie im
,.Erotik-auf-CD-Special” Eurer
Aprilausgabe (,,...leider sind
die meisten davon nicht halb
so hiibsch, wie es das Titelbild
vermuten ldBt...”"), solltet Thr
den armen Jungen doch besser
seine dummen FuBballspiele
testen lassen! Das diirfte ihn
weit weniger tiberfordern. ..
meutert Chauvi-Feind Harald
Lammers aus Altenberge.

Hey, wo liegt Dein Problem?
Daf3 Erotik-Scheiben nun mal
auf ihren Erotik-Gehalt hin
getestet werden miissen, ist
doch klar — daf$ der wiederum
von den Reizen der Darstelle-
rinnen abhiingt, diirfte eben-
falls unbestritten sein. Hier
spielt zwar der persénliche
Geschmack eine entscheiden-
de Rolle, aber wenn sich die
Beauty-Queens vom Cover am
Screen dann als Schreck-
schrauben erweisen, muf} das
doch erwdihnt werden, oder?
Andernfalls kann man sich den
gesamten Artikel sparen...

1) Da Euch in letzter Zeit zwei
Leute verlassen haben (Oskar
und Moni) und nur einer hin-
zugekommen ist (Martin),
miiBte doch jetzt eine Stelle
frei sein. Ich wiirde Rainer

Ak NAL
SCHNELLER I

Tuning fur den Amiga 500

M-TE€ TURBOSYSTEM
S520207

Power wie im A 1200
autoconfigurierter Speicher

mit 0, 1, 2, 4, MB, 32 Bit,

Fast Ram, inkl. Co-Prozessor,
optional bis 50 MHz

199"

M-TE€ TURBeSYSTEMN
&520507

Power wie im A 4000,
autoconfigurierter Speicher

mit 0, 1, 2, 4, MB, 32 Bit,

Fast Ram, inkl. Co-Prozessor,
optional bis 50 MHz

| M-TE€ AT-BUS
| CONTROLLER EXTERN
mit Ram Erweiterung bis 8 MB,
Kickumschaltung und Gehduse,
g , s w= externer AnschiuB

y & (0.Abb.
AT-Bus Controller intern DM 149,--)

M-TEe 2 NMB
SVETC HERERWET TERUN £
2.0 MB - Erweiterung A 500,

. interner Einbau, mit Uhr

‘i’ s

149.

Ram-Aufriistung fiir alle Systeme

1 MB Modul DM 99,-
2 MB Modul DM 199,-
4 MB Modul DM 299,-

Festplatten auf Anfrage

I
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HARDWARE DESIGN
M-Tec Hardware Desigh GmbH

Horster StraBe 297 « 46238 Bottrop
Tel: 02041-4656 = Fax: 02041-4660



Rosshirt (z.Zt. noch Amiga
James) vorschlagen, da die Ab-
losesumme wohl nicht sooo
hoch sein diirfte. Was meint Ihr?
2) Sollen auf diesen neuen
Amiga-Modellen auch die alten
Games vom 500er laufen?

3) Macht doch mal eine Spiel-
stand-Borse auf, in der alle
moglichen  Spielstinde ge-
tauscht werden koénnen.

4) Welchen Musik-Geschmack
hat Brork?

fragt und regt an Falk Liike aus
Waldbrol.

1) Zum einen kinnen wir mit
der néichsten Ausgabe eine wei-
tere Verstirkung des Joker-
Teams vorstellen, zum anderen
handelt es sich dabei nicht um
Deinen ,, Wunschkandidaten”.
Eine niedrige Ablisesumme
scheint uns da ndmlich nicht
das geeignete Kriterium zu
sein...

2) Der nach neusten Informa-
tionen zum Jahresende zu er-
wartende aufgebohrte 1200er
mit integriertem CD-ROM wird
auf alle Fiille kompatibel sein,
was ganz neue Modelle betriffi,
miissen wir wohl abwarten,
was die Zukunft bringt.

3) Der Vorschlag ist gut, hat
aber so seine Tiicken: Wer haf-
tet z.B. fiir die Schiden, die
eventuell entstehen kinnten,
wenn wir so unwissentlich fir
die Verbreitung eines den gin-
gigen Virenkillern bislang
nicht bekannten Monsters sor-
gen?

4) Brork mag alles, wozu man
Break-Dance und Rammbada
tanzen kann!

Ich finde es wirklich schlimm

von Euch, daf} Thr den Leuten
mit Virenproblemen immer ei-
nen kommerziellen Killer emp-
fehlt (wie z.B. in der letzten
Mailbox), obwohl es doch mit
PD-Programmen 1.000.000mal
billiger und genausogut geht.
Gute Viren-Soft wie ,,VT”, ,Vi-
rusWorkshop™ oder ,,Virus Con-
trol 5.0” loschen alle bekannten
Viren und retten verseuchte Dis-
ketten. Wer sich da fiir 70,— DM
ein Vollpreis-Programm Kkauft,
mubBl schon etwas krank sein!
Die beiden erstgenannten sind
auf der PD-Serie ,, TIME"” ver-
ewigt, die Controlletti-Soft
gibt’s in Mailboxen oder im
APC/TCP-Computerclub, Dorf-
str. 17, 83236 Ubersee. Ich hof-
fe, Thr druckt das ab, denn ich
finde es gar nicht lustig, wie Ihr
die Leute ,reinlegt”.

grollt Marcel Déring aus Frank-
furt.

Wenn man uns nach der Entsor-
gung eines ganz bestimmten Vi-
rus fragt (wie geschehen), dann
ist es unsere verdammte Pflicht
und Schuldigkeit, ein Programm
ZuU nennen, von dem wir einiger-
maflen sicher wissen, dafi es der
Aufgabe gewachsen ist — alles
andere wire , schlimm”, und
von , reinlegen” kann sowieso
nicht die Rede sein. Trotzdem
Jfreuen wir uns iiber Deinen Bei-
trag und haben ihn ja auch
prompt gedruckt.

Lieber Martin, ich finde, es ist
nicht recht, ein Spiel wie ,,.Dra-
gonflight” und dessen grafische
Details als ,erkennbar ange-
staubt” zu diskriminieren, wie
Du es im letzten Klassiker ge-
tan hast. Alles und jedes hat sei-
ne Zeit, und damals (ganz
gleich, worum es geht) sollte
man nie mit heute vergleichen.
Fiir Rollenspieler haben Com-
puter-Rollis quasi den Reiz von
Kreuzwortriitseln — die zuneh-
menden ,,Verfeinerungen” sind
oft cher belastend, wie zum
Beispiel der Zoomeffekt bei
~Ambermoon’ oder dessen Un-
menge an Musiktiteln. Wie Du
ja selber schreibst, ist ,,Dragon-
flight” ein Game mit zeitlos
gutem Spielprinzip, sozusagen
das ,.Goldene Ei” von Thalion,
und man sollte sich dieses Auf-
baus wieder besinnen!
schwiarmt Rolf Siegel aus Al-
tenburg.

Obwohl gerade die langjiihri-
gen Rollenspieler in unseren
Reihen Deine nostalgische Be-
geisterung fiir ,, Dragonflight”
durchaus teilen, muf doch ge-
sagt werden, dafl Vergleiche zu
aktuellen Titeln nicht nur er-
laubt, sondern schliefilich der
eigentliche Sinn der Klassiker-
Seite sind. Und wie Du ja selbst
sagst, hat alles seine Zeit, wobei
die des Drachenflugs zumindest
in Sachen Prisentation realisti-
scherweise nun mal vorbei ist.

Dariiber hinaus kann man ei-
gentlich erst ermessen, wie ge-
gliickt die Weiterentwicklungen
~Amberstar” und besonders

»Ambermoon” sind, wenn man
eben wum die Stirken und
Schwiichen des klassischen Vor-
gingers weif. Einverstanden?

Ganz im Gegenteil: Wer uns ein
Schriftstiick mit Anregungen,
Vorschldgen, Lob, Kritik oder
Fragen zukommen ldBt, hat da-
mit gleich ein paar gute Taten
auf dem Pfadfinder-Konto! Ein-
mal sitzen die iibrigen Leser
dann in der niichsten Ausgabe
ndmlich nicht vor leeren Seiten,
weil wir die interessantesten
Zuschriften wie immer hier 6f-
fentlich beantworten wollen.
Zum zweiten freut sich die Post
iiber den Umsatz, und schlief-
lich tut Thr Euch mit dem
Schrieb auch selbst etwas Gutes
— wer nimlich RUCKPORTO
(Auslander verwenden bitte In-
ternationale  Antwortscheine)
beilegt und einen leserlichen
Absender auf dem Umschlag
hinkriegt, darf bei Nichtabdruck
mit einem personlichen Ant-
wortbrief von uns rechnen.
Aber verrechnet Euch nicht, das
alles kann einzig und allein un-
ter folgender Adresse klappen:

JOKER YIIII#'!G

BRETONISCHER RING 2
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Assassin Spec. Ed.
B 17 Flying Fortr.
Battle Team
Big Four
Big Sea
Biack C

ac! 13
Body Bl::y\ss
Body Blows Galact. .
Brian the Lion i
Bubble +Sqeak
Budokan
Bump’n Burn .
Bundesl.M.Hattrick ..
Bundesl.M.Support ..
Chaos Engine
Civilization
Crazy Cars 3
D Day Impression
Dangerous Streets
Das schwarze Aug

Der Clou Profidisk ..
Desert Strike

Die Siedler
Disposable Hero
Dogfight

Doppelpass
Dragonstone

Dune

Dune 2

Elfmania

F15 Strike Eagle
F 17 Challenge &
F 19 Stealth Fight ....

g ory
FIFA Soccer
Flight 0.Ama.Queen .
Fly Harder ekt
Gunship 2000
Hannibal

Hanse

Heimdall 2

History Line .
Imposs.Miss.2025 ..
Ishar 3 . .
Jaguar XJ 220 .
Jungle Strike

Jurassic Park

K 240

Kick off 3

Kid Chaos

Kings Quest [
Kings Quest 2
Kings Quest3 .
Kings Quest4 .
Knights of the sky
Kolumbus s
Lamborghini
Larry 1

LastyHem Action
Legacy of Sorasil
Lethal Weapon

M 1 Tank Platoon
Micro Machines
Monopoly

Mr. Nutz

Myth

Oldtimer

Overlord

PGA European

PGA Tour Golf Plus .
Pinball Dream+ Fant.
Pinball Magic .
Pinkie .
Pirates .
Pizza Connection

Police Quest 2
Police Quest 3
Populous 2
Powerdrive
Powermonger
Prince of Persia
Project X

Quest for Glory
Qne;sl: for Glory 2

Qw
Railroad Tycoon

5 ...
Robinsons Requiem .
Ruff + Tumble
Sensible Golf

Shadow Fighter
Shag Fu |
Sierra Soccer
Silent Service 2
Skidmarks

Soccer Kid
Software Manager
Space Max .

B69
Airbucks 1.2
Aladdin
Alien Breed 2
Banshee

oodne:
Body Blows Gal.
Brian the Lion
Bubble+Squeak
Bundesl. Man. Hattr
Burntime
Civilization
Dangerous Stree
Dennis :
Der Clou

Diggers
Doppelpass
Dyngteegh

Fatman

Fields of glory
Guardian

Hanse

Heimdall 2
Imposs. Miss. 2025
Jet Strike

Jungle Strike
Jurassic Park
Kick off 3
Kolumbus

Lion King

Lord of the realm

Mary.Marv.Advent. . vt

Naughty ones
Oldtimer
Overkill
Overlord

PGA European Tour .
i 54.90DH

Pinball Fantasies

Robinsons Requiem .
Sabre Team

aq Fu
Siquiry 200 .
Simon the Sorcerer
Skeleton Krew
Star Trek

Subwar 2050
Super Stardust
Theme Park

Top Gear 2

Alle Preise in DM
Sonstige Spiele auf An

Space Quest 3

Space Quest 4
Speedball 2

Starlord

Streetfighter 2
Syndicate .
Tactical Manager
Term.2 Judgement D.
Theatre of Death ...
Theme Park

Titus the Fox

Top Gear 2

Tornado 3
Tower Assault

Winter Gold
Wolfchild
‘Wonderdog
Zeewolf
Zeppelin

Amiga CD32

Alired Chicken  .... 49.90DH
Alien Breed + Qwak 49.90DH
All Terrain Racers.... 49.90DH
Arcade Pool
Banshee
Battlechess Enh
Battletoads

Brian the Lion
Bubba’n Styx
Bubble+Sqeak
Bump +Burn
Castles 2

Chaos Engine
Chuck Rock 2
D-Generation
Dangerous Streets .
Der Clou
Disposable Hero
Dragonstone

Elite 2 "
Emerald Mines
Fields of Glory
Fire+Ice

Guardian

Gunship 2000
Heimdall 2
Humans 1+2
Imposs.Miss.2025
Int.Sens. Soccer
James Pond 3 Starf
Jet Strike

Jungle Strike
Lemmings

Litil Devil

Lotus Trilogy
Marv.Marv. Adve
Microcosm

Morph - i
Nick Faldo Golf

ean
Pinball Fantasies
irates Gold

Premiere o
Project X + F 17
Rise of the Robots .
Roadkill

Robocod

ol .
Ryder Cup Golf
Subwar 2050
Summer Olympics
Super Stardust
Superfrog

Tower Assault
Trolls :
UFO

Ultimate Body Blo
Universe 3
‘Whales Voyage
Zool s

Zool 2

Gute News fur alle Amiganer.
Alle GVP-Produkte ab sofort
wieder lieferbar.

&ENLoe K
coUNP-SAMPLER

UND ViELEe
MEHR

Bitte Katalog anfordern
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Ein Jump & Run, das von der DOSe zium Ami-
ga kommt, anstatt umgekehrt? Ungewohnlieh,
aber verdiiehtis, denn off senug lohnen origing-
le PC-PLattformen die Umsetzung einfach nieht.
Poch Rainbow Arts” Aufziehpiippehen ist die

as herzallerliebste Spielzeug-Mi-
' del Lolly turnt seit rund einem hal-

ben Jahr iiber den PC, und fiir
ihren Ausflug in die Amiga-Region ha-
ben sich die Konvertierer nicht lumpen
lassen: Handhabung und Pridsentation
wurden an die Verhiltnisse am A500 an-
gepaBt, der einst hammerharte Schwie-
rigkeitsgrad entschirft. Neben der Ta-
statur wird jetzt also jedes giangige Zwei-
Button-Pad unterstiitzt, die stellenweise
wirklich knallbunte Optik scrollt noch bei
héchstem Feindaufkommen parallax
bzw. in mehreren Ebenen — und man mag
kaum glauben, daBl eine solch ge-
schmeidige Grafikpracht ohne AGA-
Chipsatz iiberhaupt zustande kommen
kann!
Doch so gerne das Auge auf dem wun-
derbar inszenierten Schneegestber des
Eislands oder auf den liebevollen
Hintergrundanimationen im Horror-
schloBchen verweilen mochte, es sollte
auf die kleinen und groBen Angreifer ge-
richtet werden — zumal dem Spieler ein
Zeitlimit im Nacken sitzt. Mit (optional

berithmte Ausnahme von der Regel!

dauerfeuernden) Wurflutschern bewaff-
net, verteidigt Lolly ihre wahlweise drei,
finf oder sieben Leben zunichst in einer
Spielzeugfabrik gegen amoklaufende
Teddybéren und Plisch-Primaten, be-
gegnet dann im Wolkenland aggressiven
Himmelsbewohnern, mufl den fliegenden
Konditoren des Gebickreichs die Fliigel
stutzen oder den Killerbienen der Un-
terwelt zeigen, wo Bartel den Honig holt.
Vorrangiges Ziel ist alliiberall die Suche
nach vier Puzzleteilen, welche in kom-
plettiertem Zustand den Weg zum loka-
len Endgegner und schlieBlich in den
nichsten Level ebnen. Diese Bruchstiicke
verbergen sich in Schatzkisten, genau wie
Zusatzleben, Schutzschilde, neue Ener-
giereserven, weitere Lutscher (als Sym-
bol fiir geringfiigig mehr Schulkraft),
Sprungschuhe oder Smartbombs in Form
von Fotoapparaten. Doch wollen die Tru-
hen erst mal gefunden sein: Viele davon
offenbaren sich erst nach Beschull kaum
gekennzeichneter Stel- :
len, andere liegen in

den oft grof und laby- |

T N A Y M. B T 7Y

rinthisch angelegten Geheim-Abschnit-
ten versteckt, von denen es in jeder der
acht Welten drei bis vier gibt.

Dieses wenig originelle, aber grundsiitz-
lich sehr packende Spielprinzip weist al-
lerdings auch ein paar Schwachstellen
auf. So mag das gemichliche Tempo der | |
Schatzsuche ja noch Geschmackssache
sein, aber in der Hitze des Gefechts kaum
zu erkennende Sammelicons fiir Um-
kehr-Steuerung oder Giftrationen sind
schlicht ldstig und iiberfliissig! Dal} wirk-
lich neue Elemente weitgehend fehlen
und man abbrockelnde Felsblocke, per
Schalter zu aktivierende Plattformauf-
zlige oder Mini-Puzzles der Sorte ,,Fin-
de Schliissel A zu Tor B” inzwischen
schon sehr, sehr oft gesehen hat, ist in-
dessen verzeihlich: schlieBlich vermégen
solche Features ja doch zu motivieren.
Als kleine Motivationskiller erweisen
sich aber die Levelcodes, da sie auch die

selten Stop...

XPL LA, S.é?
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Anzahl der Restleben enthalten — der

|| Sinn dieser eigentlich so sinnreichen Ein-

richtung ist damit doch deutlich ge-
schmilert. Mitunter werden ndmlich auch
Levelexits nicht erkannt bzw. erst dann,

| wenn man ein Leben opfert, um vom zu-

letzt besuchten Restart-Punkt aus einen

neuen Anlauf zu wagen.

|| Und weil wir gerade beim Norgeln sind:
|| DaB beim Spielen von Festplatte mit nur
2 MB RAM unter Einsatz des Amiga-
Bootmeniis samtliche Laufwerke (bis auf
die Partition, auf der sich das Game be-

| findet; also nicht unbedingt die Boot-Par-
! | tition, wie die Anleitung behauptet!) ab-
|| geschaltet und das Programm dann per

Shell von Hand gestartet werden muB, ist

Da werden Puppentriiume

ebenfalls nicht der Weisheit letzter
SchluB. Andererseits sollte man die Kir-
che bei aller Kritik schon im Dorf lassen,
denn daf} eine HD-Installation iiberhaupt
moglich ist, gilt in diesem Genre ja noch
immer nicht als Selbstverstindlichkeit —
genau wie das gelungene Floppy-Hand-
ling, das kaum Diskwechsel erfordert und
flott nachlidt.

Vor allem aber stimmt einfach der Spiel-
spaf, da beiflen weder Innovationsman-
gel noch Technikschnitzer einen Faden
ab. Das liegt an den vielen versteckten
Feinheiten im Game und dem gekonnten
Leveldesign, das zwar sehr wohl gemei-
ne Angriffsformationen und frustige Pi-
xel-Sprungstellen beinhaltet, jedoch nicht

JUMP & RUN

| Gleich gibt’s eine vor die Rassel |

| Lollypop im Bonuskanal |

,LECKER"
GRAFIK 79%
ANIMATION 82%
MUSIK 88%
SOUND-FX 67 %
HANDHABUNG 73%
DAUERSPASS 76%
FUR GEUBTE
PREIS DM 79,-
' |SPEICHERBEDARF [N
DISKS/ZWEITFLOPPY TN
HD-INSTALLATION
SPEICHERBAR
' |DEUTSCH

S E—

eine wirklich unfaire Stelle. Man kann es
nicht anders sagen, Lollypop verspriiht
einfach diesen gewissen Charme: Wenn
Fackeln den diisteren Keller ausleuchten,
im Mirchenwald sanft der Regen tropfelt
oder in der Gruselstadt mottenzerfresse-
ne Vorhidnge aus blinden Fenstern we-
hen, dann kommt Stimmung auf! Auch
webt die hervorragende, stets zum aktu-
ellen Szenario passende Begleitmusik ei-
nen atmosphirisch dichten Klangteppich,
blof} schade, daf sie nicht gemeinsam mit
den Sound-FX ertdnt.

Doch selbst wenn die eher geméachlich
voranhiipfende Lolly nicht jedermanns
Geschmack sein diirfte (wer auf ,,Zool
2” oder ,,Mr. Nutz” eingeschworen ist,
sollte moglichst vor dem Kauf einen
Probehopser wagen), so ist dieses
Zuckerwerk doch eine Raritit im Platt-
form-Genre — namlich ein echter Dau-
erlutscher! (rl)

LOLLYPOP
(RAINBOW ARTS)

O
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Road To Hell

gehdm Luﬁ.lmmpfxpml in dem Sie iiber England feindliche Flieger bekiimpfen miiflen.
3 Mine In diesem Top Hit miiBen Sie als kleiner Geist einem Diamanten nachjagen.
= mmm Ssln'gum]’urtsct:mng von Ghost Mine. Ein MuB nicht nur fiir alle Emerald Fans.

) Dﬂm Abemcmmplel das durch gute Gfaﬁk und komfortable Steuerung besticht.

3 l~‘fop ‘Secret AuBergewdhnlich gutes Jump & Run Spiel. Sehr gut fiir Kinder gecignet.
Der rasende Reporter Befragen Sie Personen und erstellen Sie eine Zeitung. Tolle Simulation.

Donkey Kong Der Mega Hit. Retten Sie Thre Freundin vor dem Gorilla..

'ar West Versuchen Sie Ihr Gliick im Wilden Westen. Ziel dieser Wirtschaftssimulation ist es 1,000.000

Statuspunkte zu erreichen. 3 Disketten
eIiuipter Misslon Tolle Hubschmubersunulauun in der Sie mit vielen Missionen zu kiimpfen haben.

239 Evil Tower Ein irres Abenteuerspiel mit tollem Sound und lustigen Animationen.
240 Astrotrek Mega Hit nicht nur fiir Star Trek Freaks mit starkem Sound und guter Grafik.
i '241 Eishockey ( Karamalz ) Bei diesem orginellen Eishockey Spiel kimpfen Sie um den Karamalz Cup.
242 Chaneques Joystick gesteuertes Superspiel mit tollen FX Gerauschen.
243 Simpsons Game Sehr sehr gutes Actionspiel mit der Simpson Familie.
244 Energy Manager Wer hier umweltbewuBt handelt, gewinnt den Energiesparpreis,
- 245 Road to Hell Grafisch sehr gutes Spiel fiir alle Motoradfreaks mit vielen Optionen.
~ 246 Olympia Bewiiltigen Sie mehrere Disziplinen der Olympiade.
247 Wibble World Giddy Biirenstarkes Actionadventure mit vielen verschiedenen Levels
248 Starbasel3 Beschiitzen Sie eine Raumstation vor Eindringlingen.
249 Mahjongg Beweisen Sie in di alten chinesischen Brettspiel Ihr Geschick.
251 Smurfhunt Vernichten Sie alle Schliimpfe im Schiumpfdorf.
~ = 252 Winning Post Spitzensimulation einer Fruitmachine mit vielen neuen sehr guten Features.
: .s 253 Monopoli Wer kennt das nicht? Brettspiel mit super Grafik. &
- 254§lungiml Korrekte Version des Shanghai Brettspiels. Mann kommt nicht mehr davon ]os V. 4 - '/ &
o= 255 Amiga Tetris Super Tetris Version mit freiziigigen Damen im Hintergrund. 4 = %
256 Duell im All Steigen Sie in Ihr Raumschiff und kimpfen Sie mit Thren Verbiindeten um dén Planeten Zargon. oz e L4 m:“”’""‘"
.= 257 Berzerkers Bei diesem tollen Geschicklichkeitsspiel gilt es eine Trefferquote von 96% zu iiberbieten. T e
£ 258 Demons Breach Als Magier kiimpfen Sie in diesem tollen Jump & Run Spiel gegen bse Hexen, Skelette usw..
2]
5
g

. 259 Wrestling Absoluter Megahit, in dem Sie mit mehreren Wrestlern gegeneinander oder gegen den Computer

kiimpfen konnen. 2 Disketten

260 Mensch rat mal Sehr gutes Ratespiel a la Mensch frgere dich nicht mit tollen Grafiksequenzen.3 Disketten
: 261 Fatal Mission2 Spektakuliires Weltraumspiel, wo es gilt Kampfroboter zu zerstdren.

£ 262 High Octane Spacemiiiiges Rennspiel mit vielen verschiedenen Rennstrecken.

g 263 Rubber Geschicklichkeitsspiel mit vielen verschiedenen Ebenen und unterschiedlichen Gegnem

ar
o 264 Star Woids Star Wars Spiel mit der Aufgabe Ihre Kameraden aus einem intergalaktischen Labyrinth zu
i befreien.
o 265 Doom Megastarkes Spiel jetzt auch fiir [hren Amiga. bl :
‘g; . . itspi T 5
é‘

266 Digital Ninja Absolut scharfer Kampfspielhit indem Sie mit Schwertern entweder gegen einen Mitspieler oder

gegen den Computer kiimpfen konnen.
267 Baby Ghost Mine Tolle Soundeffekte und sehr gute Grafik iiberzeugen in diesem Spiel aus der Emerald Serie. il b ¢

268 Ork Attack Als mutiger Ritter verteidigen Sie in diesem Spiel eine Burg gegen wiitende Orks.

otlk-Pack Volume 1-

Rahet enthiilt 10 randvolle Disketten mit den besten Erotikbildern in sehr guter Qualitiit. Lieferung nur gegen Ahersnachwelc
: vonAnswds, Fiihrerschein, usw.) Jedes Pack kostet nur 49.- oder gleich alle 3 Packs zusammen fiir nur 129,00 .- ,




1X1 Soft
bekommen Sie
: die beste und
aktuellste Software zu
einen einmaligen Preis
Jedes Programm
durchlauft eine
Vielzahl von Tests
und werden auf
und Nieren
gepriift. Wir
garantieren Ihnen
eine vollstiindige }
Virus- und Fehler
Programme. Alle Programme
sind selbststartend und
4 konnen ohne Vorkenntnisse
! gestartet werden.

- & H&Symhfn &: SysaemAnamer Sehr gmes Analyseprogramm ﬂ!r
B et 3 2 119AnﬂgaAtlasSmokmbemcbnnn innerhalb Deutsch-
~lands ( Berechnung nach StraBentyp und Geschwmd:gkeu ). 2 Disketten
120 World Adress Detailierte Adress-Datenbank mit Druckfunktionen
 fiir Serienbriefe und Briefumschlage.
121 Schreibtrainer Mehrere Lektionen fithren Sic spielend zum 10
Finger schreiben.
= 122 Virus Workshop Mit diesem Programm-Paket haben Viren bei
vEsa e Ihnen keine Chance mehr.
T = 123 Octa MED V5 Sehr guter und komplexer achtstimmiger
Musikeditor
124 Terminator Nie wieder zu spiit kommen. Der Terminator erinnert
Sie rechtzeitig an wichtige Termine oder startet Programme.

Jede Diskette nur 5.- je Stuck
| ab 10 Disketten je nur noch 4.-

Versandkosten: Nachnahme 10.- Vorkasse 5.-
Ausland nur gegen Vorkassen 10.-

Absender Bestellung

Mindestbestellwert 20.-

I.l X 1 Soft HauptstraBBe 61 51465 Berg. Gladbach Fon 02202 / 44500 Fax 02202 /59773




v ie bei allen vom indizierten §
2 PC-Vorbild ,,Duum” geklon- &
ten Metzeleien paBt auch die §

# Hintergrundstory zu Black Legends 5
Robot-Schlachtbank bequem auf die g

¢ Riickseite einer Briefmarke: Anno 2184 &=
* schmoren einigen Blechkameraden die Si-

¢ cherungen durch, dabei hausen die Silikon-

Kollegen in einem Hochsicherheitsknast! &=

Es ist also Zoff hinter Gittern angesagt. ..

I Insgesamt 24 stufenlos scrollende 3D-Dun- &
geons muBl der wackere Peacemaker |
durcheilen, wobei ihm die Programmierer £
natiirlich von Anfang an emsig ins Hand-
& werk pfuschen. So fehlt von einer brauch- &
& baren Wumme erst mal jede Spur, dafiir §
= packt der frohliche Verschrotter Munition, &
* Arzneikisten oder kleine Snacks in seinen &
fl ceriumigen Kampfanzug. Nur leider

& klappt das nicht so simpel, wie es gerade

B in diesem Genre sein sollte, weil bei der |8

¢ Steuerung die Laufrichtung und das Fa- &
| denkreuz voneinander getrennt zu hand- {§

haben sind. Es ist also Eingewohnung er-

S

Wer sitzt da in der Mikrow éllvi’

forderlich, wenn man mit all den Mini- §
Panzern, Flugdrohnen und feindlichen &
¢ Blechtechs fertig werden will, schon weil Fieees

enfalls ﬁberzeugenr als bem direk-

ten Konkurrenten ,,Death Mask”, der |

' sich zudem bloB im 90-Grad-Winkel zu
& drehen vermag. Und weil verdoomte

Highlights wie ,,Fears” oder ,,Alien Breed £ 8

(" 3D” ohnehin nicht fiir kleine , Freun-

dinnen” vorgesehen sind, wird der Blick §

hinter den Eisernen Vorhang wohl die
einzige Moglichkeit bleiben, am 500er

sie das Feuer wirklich noch aus dem hin- j#

tersten Winkel eréffnen. Doch ohne Preis §
® kein FleiB, und deshalb lassen atomisier- S
© te Gegner das Bankguthaben anschwellen, £
von dem man sich in Shops zwischen den &

Etagen allerlei Extrawaffen und -riistungen

kaufen darf — was freilich voraussetzt, dal3 §
die iiberall verstreuten Schalter-, Schliissel- £=

und Codekarten-Puzzles ebenso souverin

erledigt werden wie das ,,heifle” Geschiift. £
Die anzutreffenden Sprites stammen (ge- I
# nau wie die arg sparliche Méblierung der f§
| Labyrinthe) geradewegs aus dem Ren- £
¢ derer und sind deshalb auch ganz nett an-
¥ zusehen. Von den absolut untexturierten £8
Zellenwiinden in eintonigem Grau oder i

Braun 148t sich das jedoch nicht sagen,
weshalb der optische Gesamteindruck

abgesehen von der fabelhaften Anima- §
# tion eher bescheiden ist. Ziemlich un-

auffillig plitschert auch der Sound au
: den Boxen, wobei im Hauptmenii &=
diistere Melodien das Ohr um- §&
schmeicheln, wihrend man in den &
Korridoren der Vollzugsanstalt mit 8
passablen Ballergeriuschen vor- §

lieb nehmen muB.

Was ist unter dem Strich also von &
dieser Premiere zu halten? Nun, &
wer bereit ist, fiir blitzschnelle 3D-
Animation grafische Abstriche in

Kauf zu nehmen, muf} sich nur &
noch mit der fummeligen Steue- &
rung anfreunden, um seinen Spaf |
zu haben. Das Gameplay ist je

BEHIND THE IRON GATE
(BLACK LEGEND/KOMPARYT)

~BLITZSCHNELL"”

 |ANIMATION

84%

MUSIK 68%

SOUND-FX 60%

' [HANDHABUNG

48%

DAUERSPASS
FUR KONNER

69%

| |pisks/zwerFLorrY TN TN
* |SPEICHERBAR

PREIS
SPEICHERBEDARF

DM 69—
| 1MB____ |

HD-INSTALLATION

PASSWORTER
DEUTSCH

2 verbliiffend sauber scrollende Baller-
& Dungeons zu erhaschen! (C. Borgmeier) &

T ; P '
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WIch bin Joe King, Sie kénnen mich als Pilot anheuern.” r]iﬁs‘vn Sie mit ihm und seiner
dreimotorigen Amazon Queen in den siidamerikanischen Dschungel. Das erstklassige, nicht imme:
. .
! ! i

| T
?]\.\".'\IEL‘.L‘TIil1‘-&‘ rasziniert l]l I

gemeinte Le 1 realistische Full-Screen-Animation

Z €rils

( 1 1 5 1 ~ -3 - < 1 .
und fesselt durch unglaublichen Spiels . Lassen Sie sich von 40 verschiedenen Spielfiguren

.1 100 U | 9, N il z T |
in iiber 100 unterschiedliche Orte entfithren. Fiir alle Fans von schwarzem Humor und bestechendem
Sprachwitz ist ([w,-. s Abenteuer denau richtig.

ljlg’!ll of the Amazon Queen - ein [“‘])ur'l-!it_-g'n-r, den Sie sich nicht untg\_'lu-n lassen diirfen!

K()rnplcli in Deutsch!

WARNER
INTERACTIVE
ENTERTAINMENT

A Time Wamer Company



Freunde isometi'ischer Actionadventures vom Schlage eines ,,Heimdall 2”° oder ,,Dark-
mere”’ diirfen wieder ein FaBb aufmachen: Black Legends AGA-Turm ist eine Seele von
- einem Abenteuer — voller Kampf und Knobelei!

Verantwortlich fiir die deutsche Lokalisie-
rung war kein Geringerer als Stefan Piasecki,
der einst am Meilenstein ..Battle Isle’™ mit-
meiflelte. Diesmal geht’s in das Fantasyreich
Chaybore, das bereits im netten Intro vom
Diimon Baalhathrok tyrannisiert wird. Ihm
soll der Spieler in diec Parade fahren. und
zwar in Gestalt des Helden Treeac. der sich
aul die Suche nach sieben Kraftkristallen
macht — die natiirlich dummerweise just in
den sieben Levels der Diimonenfestung ver-
steckt sind. ..
Ehe nun alle 125 Iso-Locations abgegrast
werden, ist Treeac in einem kleinen Cha-
raktermenii mit wahlweise mehr magischen
oder kiimpferischen Fihigkeiten auszustat-
ten. Durch das Spiel wird er dann mittels Au-
tomapping und einer kombinierten Maus/Ta-
statur- oder Stick/Tastatur-Steuerung gelenkt,
wobei das Interieur des Turms teils soft scrol-
lend an ihm vorbeizieht, teilweise aber auch
bildweise umgeschaltet wird. Die abwechs-
lungsreich gezeichneten und mit vielen phan-
Animationen  versehenen
Gemiicher beherbergen Monster in reicher
Artenvielfalt; doch ob Skelett. Gnom oder
;o Ech q'lll]]L‘I]hCh._ Llﬂ!ll\' ﬂeii%ige‘r Bearbeitung
/ /(;g ‘ flcs }-cucx:knnpics fallen die (xegm“r alsbald
o I $:in Echtzeit dem Schwert zum Opfer.
- & = &Fiir den erforderlichen Hokuspokus miissen
i \‘dic passenden Spells erst etwas kompliziert
-~ mittels Kriiutern und Blut in speziellen Glas-
rohren gemixt werden, doch die Miihe lohnt:
Magische Attacken sind in vier Ge-
schmacksrichtungen fiir Angriff, Verteidi-
cung, Morphing und Ausriistung vorriitig,
wobei die jeweils 32 Zauberspriiche auch in
vier Stéirken zu haben sind. Zwar kostet jede
Hexerei ein paar Prozentpunkte vom magi-
schen Potential, aber das regeneriert sich ja
nach einiger Zeit wieder ganz von selbst.
Zudem hinterlassen gemeuchelte Fein-
de meist allerlei Niitzlichkeiten wie
Schliissel, Heilmittel oder stiirkende
Nahrung, die man zwecks spiiterer
Verwendung in seinen Rucksack
schaufelt. Was sich in bzw. hinter
den zahlreichen Truhen und Tiiren

£2 o

tasievollen

]
t
-~
o
.

verbirgt, ist jedoch in der Regel erst zu er-
fahren, wenn eine kleine Knobelei gelost |,
wurde — indem etwa Knopfe in der richtigen
Reihenfolge zu betiitigen sind.
k| Dem optisch schon présentierten Gameplay
mangelt es also nicht an Action, dazu sorgt
eine gelungene Soundkulisse fiir Atmo-
sphiire. Auch die Kombisteuerung erweist
sich nach der Einarbeitung als logisch und
rweckdienlich, selbst wenn sie anfangs ab-
schreckend kompliziert wirken mag. Ein in-
novativer Neubau ist der Seelenturm zwar
trotzdem nicht, doch wer sich bei ..Dark-
mere”, ..Heimdall” oder ..Cadaver’ gut un-
terhalten hat, wird in der Damonenfestung
ebenfalls ein paar spannende Stunden ver-
bringen — demnichst tibrigens auch am CD",
(md)

%
v
Sy

£ Sl :
David gegen Goligth... ‘ BLA D
;-_ kit LR SRS R P ACTION-ADVENTURE
: iR %@.\_ 41"0- rfm.g o/ pu—
~MIT SEELE” .
|GRAFIK 81%
ANIMATION 76%
MUSIK 79%
Eine Prise Magie macht SOUND-FX 76:°
das Leben oft | HANDHABUNG 72%
leichter... DAUERSPASS 81%
FUR FORTGESCHRITTENE
PREIS DM 89,-
SPEICHERBEDARF [T T
DISKS/ZWENFLOPPY EEEE TN .
[HD-NSTALATION TN |
SPEICHERBAR i g
DEUTSCH ¢ f;j
SR .y




Fiir abonnierende Cineasten werden
jetzt Zelluloid-Triume wahr: Holt Euch
den Joker aktueller und preisgiinstiger
denn je — und eine spielbare Gratis-De-
moversmn des Dlgi-Klntopps

obendreln!
= Abonnenten reicht die Kohle immer auch fiirs Kino- |
| Ticket, denn sie bekommen si@mtliche 10 Ausgaben |
¥ ciner Joker-Jahressaison zum Preis von 9, sprich fiir |
= schlappe 63,— DM (Ausland: 75,—- DM). So wift Ihr
| auch stets als erste, was am Amiga liuft, denn die |
. Hefte werden eine Woche vor der Kiosk-Premiere
| verschickt; natiirlich umweltschonend und dennoch |
= regensicher verpackt. Aber es kommt noch besser: —
# Auf alle Neuabonnenten wartet jetzt und nur jetzt
I eine spielbare Demoversion von ,, HOLLY WOOD
| PICTURES”, der neuen Wirtschaftssimulation [
' von Starbyte! Hier diirft Ihr filmreife Grafik be- -
s wundern und Eure eigenen Filmtheater mit ei- |
genhiindig ausgewiihlten Streifen bestiicken — was
das originelle Programm sonst noch auf den |
¥ Screen bringt, konnt Ihr im Test in dieser Ausgabe |
@ nachlesen. |
B Das ,sehenswerte” Angebot gilt jedoch ebenfalls nur
g fiir diese Ausgabe (Juni/Juli), also Beeilung. Schon
i ' weil dann bei jeder Abo-Verlingerung eine weitere
#8 tolle Gratis-Primie winkt!

ICH BESTELLE AB (INKL.) AUSGABE: ______

Name & Vorname
ICH BEZAHLE DURCH BANKABBUCHUNG

Strafle / Hausnummer KONTOINHABER:

KONTO - NUMMER:

PLZ / Wohnort
GELDINSTITUT:

"Patum / 1. Unterschrift (bei Minderjahrigen BANKLEITZAHL:
bitte Unterschrift des Erziehungsberechtigten)

ICH BEZAHLE PER VORKASSE :|
Diese Vereinbarung kann ich innerhalb von acht (SCHECK ODER BARGELD LIEGT BEI)
Tagen bei Joker Verlag, Bretonischer Ring 2,

85630 Grashrunn, widerruvfen. Zur Wahrung der

derrufs. Ich bestiitige die Kenninisnahme des Wi~ UBERWEISUNG AUF POSTGIROKONTO:

derrufsrechis durch meine zweite Unterschrifi: NR.: 444 714 - 806 BLZ 70010080

BITTE GEBEN SIE BElI ZAHLUNGEN ODER KORRE-
SPONDENZ IMMER IHRE KUNDENNUMMER AN!

Datum / 2. Unterschrift Bitte einsenden an:

JOKER Verlag ® Abo - Verwaltung AJ
Bretonischer ing 2 ® 85630 Grasbrunn




Seht Euch die Charts diesmal besonders genau
an, schlieBlich gibt es die niichsten Hitlisten

erst in zwei Monaten — dafiir sollte sich dann
aber auch wieder besonders viel getan haben...

Und was machen wir inzwischen? Urlaub im Eiscafé? Botanische Studien im
Biergarten? Nix da, vermutlich machen wir genau das, was wir auch in den
letzten Wochen (und denen davor und denen davor und...) gemacht haben:
Wir listen getreulich auf, was bei Euch daheim bzw. drauBen in den Shops
derzeit an Amiga-Games besonders angesagt ist!

Und das sind einmal wie gehabt Blue Bytes ,,Siedler”, so wie auch der ,,Bun-
di Hattrick von Software 2000 seinen Platz als Vizemeister der Top Twen-
ty verteidigen konnte. Auf dem dritten Platz wartet dagegen eine kleine Uber-
raschung: ,,Dune II", Westwoods strategische Versoftung von Frank Herberts
SF-Klassiker — dabei hat dieser Sandwurm doch schon iiber ein Jahr auf dem
Buckel! Bei den 1200er-Charts konnte Bullfrogs ,, Theme Park™ den Spit-
zenplatz halten, dicht gefolgt von ,,Sim City 20007, womit sich die Stidte-
planer bei Maxis den zweiten Rang in Eurer AGA-Gunst zuriickeroberten.
Auf der Silberliste ist dagegen Action groB in Mode, denn neben ,,Micro-
cosm’” von Psygnosis (das Teil scheint sich formlich an der Spitze festgekrallt
zu haben!) braust hier nun der Sturm auf den Turm von Team 17. Wenig Neu-
es also aus Euren Wohnzimmern, aber vielleicht zur niichsten Ausgabe?
Neu in dieser Ausgabe wire noch vom kometenhaften Aufstieg des UFOs
vom MicroProse-Planeten in den Top Sellern zu berichten, dazu kommen die
neuesten Hits von Core Design und natiirlich die Privatfavoriten unseres auch
nicht mehr ganz neuen Layout-Profis Uli. Und jetzt kommt die Verlosung!
Diesmal streuen wir nimlich folgende Software-Schmankerl unter das spie-
lende bzw. schreibende Volk:

1 x Lollypop
1 x Universe
1 x Bubble and Squeak

Jau, mit solchen Titeln im Rechner kénnen die niichsten beiden Sommermo-
nate doch ruhig kommen — da hofft man fast schon auf Regen, was? Wer
sich Hoffnungen auf einen Gewinn macht, muB allerdings erst mal seine ak-
tuellen Lieblingsgames auf eine Postkarte notieren. Die Anzahl der Nennun-
gen ist dabei egal, nur fein sduberlich nach Standard-, AGA- und CD-Ver-
sionen miiBt Ihr den Stoff unbedingt trennen. Dann trennt Thr Euch noch von
einer Briefmarke aus Eurer Sammlung, es muf} ja nicht gleich die blaue Mau-
ritius sein. Weiterhin solltet Thr trotz allen Datenschutzes auf dem Schrift-
stiick Eure Adresse in leserlicher Schrift kundtun, andernfalls gewinnt Thr
womoglich und habt nichts davon. Als Gegenleistung erlauben wir Euch, ei-
nen eventuellen Wunsch zu duBern, was den Preis angeht; auBlerdem erlau-
ben wir Euch hiermit ganz offiziell, unsere ureigene Anschrift abzupausen.
Und uns erlauben wir schlieBlich, aus allen Zuschriften die nachsten Charts
zu stricken — falls uns der BoB mal wieder ein paar unbezahlte Uberstunden
erlaubt...

Joker Verlag
2. (2) BUNDESI. MAN HA'I'TRICK ] ,Up & Down”

. (7) DUNE Il -

4. (=) EQITEN —

5. (6) INDIANA JONES IV

6.(17) THEME PARK

7. (3) BESCHLAGNAHMT

8. (9) PIZZA CONNECTION

9. (4) INDIZIERT -
'IO (12) CANNONFODDER 2

(5) SYNDICATE

12. (8) ANSTOSS
13.(18) UFO - ENEMY UNKNOWN'
14.(13) DEATH OR GLORY. -
15. (-) SENSIBLE WORLD OF soccen
16. () CIVILIZATION -
17.(14) HISTORYLINE
18. (-) TOWER ASSAULT -
19.(19) WING COMMANDER
20.(20) BIUNG!

(40,

Bretonischer Ring 2
85630 Grasbrunn

TOP TEN A1200

1.(1) THEME PARK

SIM CITY 2000

UFO - ENEMY UNKNOWN
BUNDESL. MAN. HATTRICK
BANSHEE

STAR TREK
CIVILIZATION

SIMON THE SORCERER
PINBALL ILLUSIONS
BIING!




TOP SELLER
DES JAHRES

1. (1) BUNDESL. MAN. HATTRICK

:

VLD*TOP TEN

o o L v
O TeN E0F A e gl
. PTEN LDF’TOP e e “;,:“;;s;rﬂ= rEs
’ F- - v CD2TOP TEN SRAL TN D) ST 2: §§ f
5 = " g5z 32 A s kTt Tk Zer
2 TOWER ASSAU 1oP TE‘Pi b Favy 2 Ny 2%
3. (2) BANSHEE P TEN LD*TOP a0 (7S A gt
. 4 g R EaAahiet W st ;;pg
4. (3) PIRATES! GOLDVEN LD TOP TEN O e
5. (5) UFO - ENEMY UNKNOWNEN ([ r T eronr | Erbe |

I e reen &

6. (6) INDIZIERT % EN CD>TOP

7. (9) RISE OF THE R b

8. () ROADKWLL 7' "Tgp ?gﬁ ggﬂ o

9. (10) SUBWAR 2050L0)* 5 -

15: %) S e somommsny o ror W % (8 Rossmnem
. (-) BESCHLAGNAHMT

(4) THEME PARK

DER TRAINER

(5) DIE SIEDLER

(6) FIFA INT. SOCCER

(8) HANSE - DIE EXPEDITION
(-) CRYSTAL DRAGON

AKTUELLE TOP-GAMES
VON CORE DESIGN

1. BANSHEE (CD??) 83%

TOP SELLER

FIFA INT. SOCCER

SOoENOUALN
]

UFO - ENEMY UNKNOWN
(1) BIING!

(5) THEME PARK

(3) BUNDESL. MAN. SUPPORTER
DIE SIEDLER

(6) OLDTIMER

(8) PINBALL ILLUSIONS .

(4) BUNDESL. MAN, HATTRICK
ALL TERRAIN RACING

SoENONBLN
NG

-

= P L
“ V IR 1E>

2. BANSHEE (A1200) 83%
3. UNIVERSE (CD™) - 80%
4. DARKMERE 80%
5. UNIVERSE 80%
6. SKELETON KREW (CD%) 77%
2. THEME ARK - 3T - 7. HEIMDALL 2 (CD%) 75%
3.FIFA IN .soccm “VORITES PERSO 8. SKELTON KREW (A1200) 75%
4.UNIVEI{!.'|E e § SITES 9. HEIMDALL 2 75%
5.GUNSHIP 2000 : 10. DRAGONSTONE (CD%) 59%



EIN JAHR LANG JEDE WOCHE ZU ZWEIT
UMSONST INS KINO GEHEN - IN
WELCHES, LIEGT GANZ BEI EUCH!

SECHS GRATIS-TICKETS FUR ZWEI - FIL-
ME UND KINO DURFT IHR EUCH SELBST
AUSSUCHEN!

JE EINMAL , HOLLYWOOD PICTURES” FUR
EUREN AMIGA!
Wenn man bedenkt, daf so ein Jahr rund 52 Wochen hat, dann macht das nach Adam, dem Riesen, satte
104 Gratistickets als Hauptgewinn — Wahnsinn! Und das Beste: Thr mii8t nicht einmal eine wahnsinnig

schwere Aufgabe losen, um bei der Verlosung dabei zu sein; es geniigt vollkommen, wenn Ihr sie wiBt,

die Antwort auf folgende
- T F O S B OEE TSR

PREISFRAGE

EE e
Wer es nicht welL’- der ist wirklich ein Depp — huch, das war ja
schon ein Losungstip! Ebenfalls ein guter Tip ist es, den gesuchten
Titel nebst einem lesbaren Absender auf eine Postkarte zu schrei-
ben und diese bis zum 9. Juni 1995 (Einsendeschlu) an nach-
stehende Anschrift zu schicken. Die Verlosung findet wie immer
unter Ausschlull des Rechtswegs sowie der Mitarbeiter von Star-
byte und des Joker Verlags statt; die Gewinner erfahren dann per-
sonlich, wie ihre kostenlosen Kinobesuche abgewickelt werden.
Tjd denn mal Hals- und Filmrif3!




KORONA-SOFT Postfach 3115
Carl-Bertelsmann-Str. 53
33261 Giitersioh

Bestellen Sie telefonisch unter
05241 / 1828 oder per FAX
unter 05241 / 13043 Wir

akzeptieren lhre Kreditkarte.
Geben Sie bitte die Nummer
und Giiltigkeitsdauer an.

YR BEI YnS!

ApproachTrainer inklusive
Analog-Joystick-Adapter
Best.-Nr. Amiga 703000

DM 69,90

Okay Sohr

Inh. H

Am Graben 2 92%%7

Tel. 09674 -1279 Fax - ]294
Lralline

All Terrain Racer:
Akira....

[slslelelslslelelel o lolalmlolelel ]
<<<>!
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OREDD- um

<<ZIPp LI <<P P
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All Terrain Racers..
ump'n Burn.

Fialds of Glory

= Kingpii

Biiny
Dlsnnvs Aladdin.
= Erben der Erde.

Fields of Glory...
Kénig der Lowen
Lord El‘ the Real

Die bekannte Flugsimulation des Airbus

A320 mit neuen Features:

= Beginn des Flights im Anflug
auf einen beliebigen Flugplatz.

- Demo-Modus

- Trainings-Modus

= Scoring-Modus

- Match-Modus fir 2 Piloten

Dazu die Méglichkeiten der legendéren

Flugsimulation:

= Flug von Flugplatz zu Flugplatz

- Alle wichtigen Funkfeuer und
Flugpldtze in Europa

= Steuerung mit der Maus, der
Tastatur, einem digitalen oder
einem analogen Joystick!

Sie finden bei Inrem Approach Trainer

= Original High-Alitude-Charts
von Jeppesen

- Original Approach-Charts von

Jeppesen

- Einen Adapter zum AnschluB
PC-kompatibler Analog-

Joysticks

(fur Amiga ab A500, 512K, Kickstart V1.2)

Professionelles Equipement fiir das richtige Fluggefiihl:
Mit Analog-Flightsticks haben Sie optimale Kontrolle!

Gravis Analog Pro
Best.-Nr. P82341 DM 79,95

Flightstick
Best.-Nr. 900220 DM 99, -

Virtual Pilot
Best.-Nr. 900332 DM 179,-

Golden Rainbow

Bahnhofstr. 11, 01809 Heidenau
Tel./ Fax 03529/510594

Speicher-Modul PS/2 4 MB 277~

Speicher-Modul PS/2 8 MB 577, g @gs ‘
Festplatte 540 MB (3,5'" AT) 319,— !
E:slp=uue '.'3_(le£§_(3.5“ .E’_l‘)b 399, e

estplatteneinbaukit zum Einbau
einer 3,5"°-HD in A600/1200 49, fur nu r ‘ 9'90
Mouse-Pad 3.9 ®

Amiga-Games: DM pro Spiel
Aladdin AGA 69,—
Biing / Biing AGA ab 79,—
Cannon Fodder 2 59—
Crystal Dragon 39,— H
Death Mask 30— “nter
Embryo 29,- e e
Kingpin 29,
Pinball Tllusions AGA 65,
Sensible World of Soccer 59—
Shadow Fighter 59,-
Uberrachungs-Game 1,
Anwendersoftware: .
AMOS Creator 49,- ch b ' sh II
CD Boot 1.0 39—
Disk Expander 49— um ers o uo In
Disk Salv II1 69,—
PC Task 3.1 179,
Personal Paint 6.1 72,
Personal Write 49—
cp*-Games:

A.T.R. — All Terrain Racing 49,
Arcade Pool 35,—
Dark Seed 57,-
Death Mask 59~
Kingpi 29,—
LSII%E)I\,II 59.-
Roadkill 55,
Super Stardust 59,—

]E — Enemy Unknown 59—

cD* Mega-Bundie:
ink[]. AI']rc%Chiﬁklii‘r}.]_].;mlbg&rggir:n‘ Out
to Lunch, Overkil unar C, Chaos
Engine, Sleep Walker, Pinball Fantasies 99, Bestellungen nur gegen Nachnahme
= oder Vorkasse (+ 5,- DM Porto bzw.
CD-ROM
Amiga Plus CD Vol. 1 10,- DM vom Ausland) bei:
Aminet 4/5
Demomania
Deutsche Edition 2
ng Pearls MANFRED BERGLER

Megaiis 1/2/3/4/5 HARDWARE-SOFTWARE

Fordern Sie noch heute unseren kostenlosen

Fodermayrstrafle 24
80993 Minchen
Fax: 089/140 16 24

Gesamtkatalog an!

PD-Service ab 1,30 DM
An- & Verkauf gebrauchier Hard- und Software

- Kein Ladenverkauf —
Vorkasse 5,- DM / Nachnahme 9,- DM

GAMES

und Zubehor flir:
- AMIGA -

Spiele:

Biing! AS00 oder A1200  79,-
Bundesliga Man. Hattrick  79,-
Sensible World of Soccer 59,-

Anwender-Software:

Siegfried Copy 59,-
Siegfried Antivirus Prof. 59,-
Turboprint Prof. 3.0 119,-
Final Copy 2 Textverarb. 149,-

Speichererweiterungen:
AS500 512 KB mit Uhr 49 -

AS00 1,8 MB mit Uhr 175,-
auBerdem:

KickUmPlat. AS00, 2-fach 25,-
Laufwerk 3,5", extern 99 -

CD's, CD32, PD, Festplatten, ...
Versandkosten (Inland):
Vorkasse 5,- / Nachnahme 10,-

Fordern Sie kostenlos
und unverbindlich unsere

® AMIGA-INFOSan. @

DATA HOUSE

Inh. Kai-Uwe Dittrich
Harleshduser StralBe 67
341 30 Kassel

S e E&»




: ermoglicht ein stufenloses
ie DoppelaUS-E Einstellen der Computer-
gabe ist da, derE Spielstirke — bei Bedarf

/" Urlaub ruft! | kommen hier auch Konner
Falls auch Euch der§ ins Schwitzen! Da nimmt

man die etwas unterkiihlte
'Ruf nur aus Balkoni- j Pridsentation gerne in Kauf.

‘en erreicht, haben wir | § e i

' ebenso preiswerte wie |

‘spielbare  PD- Ur-
laubslektiire aus der |
iNordllcht-Serle s vor die Aufgabe stellt, die
: sammengetragen. gesamte Erde mit militéri-
' N (hen Mitteln zu erobern und
Schachsplder werden auf@8mit zivilen Mitteln zu regie-
der Scheibe namens Nord-@8ren. Dazu wird auf der zoom-
licht 40/7 mit einem wahr-@8und scrollbaren Landkarte
haft koniglichen Digi-Brett@8erst mal ein Hauptquartier er-
bedacht: Bei den Optionen@8richtet, dann sind Panzer zu
1i6t VChess manch kom- @ stationieren, Flieger zu beor- @ die Deckungen und das ge-@@merkenswert sind hier die
merzielle Konkurrenz hinter @ dern und Flichen landwirt- @8 legentlich vorbeischweben- @8 prichtige Maussteuerung fiir
sich, denn eine erweiterbare @ schaftlich zu nutzen. Das@8de Mutterschiff mit den Sam-@8ein gezieltes Umlenken des
Eréffnungsbibliothek ist ent- 88 spielt sich zwar nicht ganz so@8melextras an Bord sind nicht @8 Balls und die gelungene Op-
halten, das Programm tut sei- @ komplex, wie es sich hier@8eben neu, bringen aber in die- @8 tik mit ihrem hiibschen 3D-
ne Einschidtzung des Partie- @8 liest, macht aber schon we- @ ser Version erneut Spafl auf @Effekt — warum also nicht
verlaufs kund, spielt gegen@8cen der feinen Maus-Icon-@8den Screen. mal den Schliger schwingen?
sich selbst, speichert Partien @8 Steuerung durchaus Laune. R
jederzeit ab, gewiihrt Einblick 88 Und eine duBerst umfangrei- Quasi eine Einstiegshilfe in
in seine Uberlegungen und @ che (allerdings englischspra- den Job eines Redakteurs bie-

chige) Disk-Dokumentation@8leger auf der Nordlicht
gibt’s obendrein. 43/10, der so ziemlich jeden

sEsEneennnmmm— B K onkurrenten wortwortlich
Jetzt wollen wir mal eine@8an die Wand spielt. Aufga-
Runde ballern, und zwar mit@be bei Ultra Ball ist es so-
The Aliens are coming im@8mit, einen Schlager am un-
nostalgischen Stil von ,,Space @ teren Bildrand entlang zu be-
Invaders”. Trotzdem wartet @8 wegen und damit einen Ball
auf der Nordlicht 42/5 kein@gegen oben befindliche
abgehalfterter Klon des Ar-j# Block-Formationen zu kata-
cade-Oldies, sondern spiel- @ pultieren. Diese 16sen sich
bare und technisch ordent-@8bei Kontakt Stein fiir Stein
lich umgesetzte Laser-Ac-@8auf, und sobald der Screen
tion: Wie gehabt, lenkt man @8 geleert ist, winkt ein neuer
einen Raumer am unteren@8 Il evel mit komplett neuem
Bildrand entlang und feuert @8 Aufbau. Wie es sich gehort,
auf Feind-Sprites, deren@@hinterldBt so mancher Block
kreuz und quer verlaufende@@nach einem Treffer auch
Angriffsformationen sich mit @8 Sammel-Icons fiir Laserka-
jedem Level dindern. Auchjnonen, Multibiille etc. Be-

e

Griibeln de Luxe ist auch auf
der Nordlicht 42/2 angesagt,
wo das Strategical Conquest
& Dominion den Feldherrn

v e T

Kommen wir nun zum her-
vorragenden ,,Arkanoid”-Ab-
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Hier kommt das Ka-
nonenfutter: The
Aliens are coming

Mlt dem Kopf ih, Ball durch dle Wand Ultra Ba]]



tet Der rasende Reporter,
zu finden auf der Nordlicht
44/1. Mit gerade mal eini-
gen Anhaltspunkten ausge-
stattet, gilt es hier, per Maus-
klick verschiedene Orte an-
zusteuern, Zeugen Zu
bestimmten Ereignissen zu
befragen, Schauplitze zu un-
tersuchen und letztlich eine
interessante Story zu recher-
chieren. Optik, Sound und
Maus-Icon-Steuerung iiber-
zeugen vollauf, nur der Mo-
tivation geht auf Dauer die
Puste aus. Aber wenn'’s nicht
fiir die Ewigkeit sein soll, rast
der Reporter tatsdchlich al-
len dhnlichen PD-Abenteu-
ern locker davon!
B ]
Ace — The Space-Case nennt
sich treffenderweise das
Plattform-Adventure, wel-
ches sich auf der Nordlicht
44/2 tummelt. Held Ace soll
dabei von oben nach unten
scrollende Leitern und Platt-
formen erklimmen und in
Miilltonnen versteckte Bo-

Ein Redakteur
| hat’s schwor:
Der rasende

Reporter

R

sewichter ausbomben, indem
er ihnen einen Sprengsatz di-
rekt vor die Nase rollt. Er-
schwert wird die Aufgabe
durch Widrigkeiten wie z.B.
streunende Obdachlose oder
Sauretropfen, erleichert durch
ein sattes Energiepolster und
Sammel-Extras fiir Schutz-
schild-Power oder Level-
beams. Optisch und akustisch
wird Durchschnittskost ge-
boten, doch das Gameplay
vermag dank feiner Technik
inklusive perfektem Soft-
Scrolling, fairen Angreifern
und einem motivierenden Le-
velaufbau voll zu tiberzeu-

B
Ein alter Bekannter lauert auf
der Nordlicht 44/5, denn hier
wartet das Wiedersehen mit
~PacMan”. Und auch wenn
der gelbe Pillendreher nun
unter dem Pseudonym Puc-
man antritt, so geht er doch
immer noch seinem typi-
schen Hobby nach: Der Digi-
Smiley durchstreift Laby-

grinthe, sammelt herumlie-

gende Tabletten auf, weicht
Geistern aus und greift sich
gelegentlich Sammelextras;
etwa fiir Zusatzleben. Neu
sind die {iberdimensionalen
und in alle Richtungen scrol-
lenden Spielfelder, deren op-
tische Aufmachung (Dino-
park, Futuro-Garten etc.) lau-
fend wechselt. Zudem
konnen via Leveleditor be-
liebig viele Spielareale selbst
erstellt und dann iiber Le-
velcodes komfortabel und di-
rekt angewihlt werden.

Defektris wiederum ist
grundsitzlich eine Enhanced-
Edition des Puzzlekniillers
.. Tetris” und bietet fiir sein
simples, aber fesselndes
Gameplay ebenfalls einen Le-
veleditor an. Der Grund
dafiir: Zwar gilt es nach wie
vor, in einen Becher fallende
Formen durch Rotation so am
Boden anzuordnen, daf} sie
dort durchgéngige Linien bil-
den, sich verdiinnisieren und

N
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damit Platz fiir weitere Sta-
peleien schaffen, doch kén-
nen vor Spielbeginn fixferti-
ge Formationen in den Weg
gelegt werden, man darf Ex-
tras wie z.B. Smartbombs im
Knobelbecher verstecken und
bei bestimmten Block-Kom-
binationen Zusatzpunkte ver-
teilen bzw. ergattern. Kurz-
um, es wartet das bislang be-
ste ,, Tetris” am Amiga!
B ]

All unsere Urlaubsverscho-
nerer verrichten den Dienst
auf Rechnern ab 1| MB RAM
und konnen unter folgender
Anschrift bestellt werden:

Gabi und Udo Driike
Alter Fischerspfad 10
26506 Norden

Tel.: 04931/16 72 22

Pro Disk sind drei Mirker zu
veranschlagen, dazu kommen
Portokosten je nach Bestell-
menge. So, damit wiinschen
wir schone Tage auf dem Bal-
kon, hoffentlich regnet es
nicht in Euren Amiga! (rl)
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Ich schane nich fir die Biwger dieser Stadt. Anstatt
vernimnftig und friedlich mit den Menschen unzugehen,
solange sie hier sind, werden Haf und Ablehmmng incwer
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Immer, wenn er Pillen
nahm: Pucman

Feine Steine:
Defektris
Das Hiipf-As: Ace — The Space-Case




Im letzten Heft hatte unser Szene-Kenner Dr. Freak ja Sendepause, jetzt meldet er
sich zuriick — mit heiBen Insider-News rund um den Amiga, darunter folgende
Nachricht: Der Kopierschutz auf CD ist niher, als man denkt!

¥

Da sich auch das Interesse der Raubko-
pierer zunechmend weg von der Disk
. (wo der Kopierschutz ja bereits ziemlich
aus der Mode gekommen ist) hin zur
Schillerscheibe verlegt hat, wird bereits
an den ersten CD-Schutzmechanismen
fiir den Amiga gearbeitet. Der beste
Schutz ist da allerdings nach wie vor die
schiere Datenmasse: Spicle, welche die
Speicherkapazitit des Mediums niitzen,
sind ndmlich nicht nur besonders be-
liebt, sondern auch besonders sicher —
Raubkopien der Megaseller ..Micro-
cosm” und ,.Pirates! Gold™ gibt es nicht
umsonst so gut wie keine...
Anders sicht es dagegen aus, wenn der
Inhalt eines  Silberlings aufl eine
handelsiibliche Festplatte mit 80 bis 100
MB pabt, daher machen illegale Versio-
nen von ,Rise of the Robots™ (15 MB)
und ,.Dark Seed” (17 MB) die Runde,
auch ., Theme Park™ und ,.Death Mask™
blieben von den Schiller-Piraten nicht
verschont. Allerdings handelt es sich bei
diesen HD-Versionen zumeist um soge-
nannte ..Rips”, also .zerrissene™ Teil-
ausfithrungen: Mal fehlt das Intro. dann
wieder die Musik oder die Zwischense-
quenzen. Der Sinn des Ganzen bleibt
somit im Dunkeln, schon weil hiiufig
die Diskversionen mehr zu bieten ha-
ben!
Hinzu kommt, dal} es diesen Rips viel-
fach an technischer Qualitiit mangelt.
Falls sie iiberhaupt einwandfrei laufen
sollen, darl sich der User zuvor mit
greulichen Installationsroutinen abpla-
gen oder die Daten per Hand bzw. mit
einem ganz bestimmten Backup-Pro-
gramm entpacken und in eine spielbare

Form bringen — geschieht ihm aber ganz
recht, wiire er halt ehrlich geblieben.
Wirklichen Nutzen haben hier niimlich
nur diec Modemkuriere, die den Stoff auf
den Boards verbreiten, weil solche Up-
loads selbst bei guter Kompression satte
Megabyte-Credits garantieren. Von Dis-
kette werden dagegen heute selbst PD-
und Shareware-Games Kkopiert, was
friiher ja umgehend zur Dauerverban-
nung aus einer BBS gefiihrt hiitte.

Da verwundert es auch nicht, wenn die
Szene inzwischen selbst Raubkopien
von Anwendungen als Ereignisse feiert.
Wenig Grund zum Feiern hatte aller-
dings. wer sich ,,Deluxe Paint V7 aus
finsteren Kaniilen auf dic Festplatte hol-
te: Bei einer im Umlauf befindlichen
Version des neuen EA-Malprogramms
kann es passieren, dal} bei der Installati-
on die gesamte Harddisk neu formatiert

o wird! Ein Grund mehr, die Finger von

Cracks zu lassen, selbst wenn hier HD-
Installer zu . All Terrain Racing™ und
~Skeleton Krew™ geliefert werden. Und
die Zeiten, als Standard-Versionen von
der Szene AGA-kompatibel oder Titel
fiir das CD" bootfithig gemacht wurden,
sind auch lingst vorbei.

Wiihrend die bidsen Buben also friither
noch die eine oder andere gute Tat voll-
brachten (2.B. kam die erste festplatten-
taugliche Fassung von ,.Pinball Fanta-
sies™ ja aus der Szene), scheint das
vorhandene Talent heutzutage meist

vergeudet zu werden. Warum kommen
aus der Raubi-Ecke beispiclsweise kei-
ne CD-Paiches, was ebenso niitzlich
wie legal wire? Zumal immer mehr
Hersteller wie etwa Team 17 oder ICE

die CD-Version zuerst vertffentlichen,
vermutlich um einer vorzeitigen illega-
len Massenverbreitung vorzubeugen.
Denn der Endverbraucher von Raubko-
pien (meist liebevoll als ..Lamer™ titu-
liert...) erhilt ja in der Regel nur Dis-
kettenversionen, weil Streamer-Biinder
am Amiga nun mal nach wie vor uniib-
lich sind. Und wie gesagt: Selbst fiir ein
cher mageres CD-Spiel miiiten da die
Scheiben mit der ‘Schubkarre heimge-
karrt werden. ..

Das Hauptproblem der Spreader ist so-
mit die Verteilung, zumal dic gute alte
Post wieder schwer in Mode ist, nach-
dem nicht nur dic US-Telefongesell-
schaften auf . Phreaking™ reagierten,
sondern inzwischen hierzulande auch
die British Telecom: Deutsche Telefon-
Hacker wurden von englischen Beam-
ten verhort und werden nun wohl hor-
rende Rechnungen begleichen miissen!
Es bleibt also bei der alten Weisheit,
dal ein Spiel. das es wert ist, gespielt
zu werden, auch wert ist, gekauft zu
werden. Oder wollt Thr etwa nicht, dal}
maoglichst alle Hersteller wieder fiir den
Amiga produzieren? Ich schon, weshalb
meine niichste Seite sich mit der seit
dem Commo-Verkauf neuen Situation
aus Sicht der Szene bzw. der Compa-
nies beschiiftigen wird!
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Die JOKER-TELEFONKARTE mit Einheiten im Wert
von 6,— DM und einem Jugendstil-Motiv unseres Mas-
kottchens existiert nur in einer streng limitierten
Auflage von 2.000 Stiick und reprasentiert einen Ka-
talog-Wert von ca. 80,—- DM. Unseren Lesern kénnen
wir eine begrenzte Stiickzahl anbieten, und zwar fiir

Bestelladresse:
Joker Verlag - ,,JOKER SHOP™ - Bretonischer Ring 2 - 85630 Grasbrunn

{Nachnahmesendung ist nar im Inland moglich, bei Vorkasse (Geid oder Scheck liegt bei) bitte 5.- DM Postgebdhren im Inland
bzw. 10,- DM fiir Auslandsbestellungen dazuaschiagen.

Das Magazin, auf das eine ganze Branche gewarte hat !

oo S o ﬁn S | d ers o

gratis!
DAS HANDELSMAGAZIN DER COMPUTER- UND V\D[DSF‘I[LINDUSTH‘ 2 30 DM

¥ Endlich auch in Deutsch- - 7 : _
I:_:}nd, aus Deuts:chland und ‘ ns|der- ABO_COUPON
fir Deutschland: Jeden Mo-
j§ nat die wichtigsten News
s @l UNd Infos von Insidern fur

L% I8F RASSTW LA

Das Abo gilt fir 6 Ausgaben und verlangert sich bei Nichtkiindigung automatisch um
1 - : y ein weiteres halbes Jahr zu den gleichen Bedingungen. Der Preis betragt 30,— DM in-
[atile T [ W a1 idilTale S BSTEM B8 kiusive Porto und Versand (Ausland: 38,— DM)

internationale Charts, die aktuellen BPS-,USK- und §

IVW-Listen, die Namen und Telefonnummern al- » Ja, ich mdelite insider abonnisren und
ler wichtigen Ansprechpartner bei Verlagen, Ver- § bezahle durch Bankabbuchung:
trieben und Herstellern, das Neueste aus den g
Fachverlagen und Softwarekonzernen, Ankindi-
gungen, Vorstellungen, Interviews, Features, Hin-
tergrundberichte und natiirlich auch ein biBchen StraBe / Hausnummer
Branchen-Klatsch. Konto-Nr.:

Damit ist insider das optimale Medium, um sich o PLZ/ Wohnort

tiber Branchen-Interna zu informieren und sich Geldinstiabi. = -~ o ch o o,

selbst zu prasentieren, um Partner oder Mitarbeiter Datum /1. Unterschrift

Zu gewinnen. Banldaizahls = 2o ™ el bR

Sprechen Sie mit uns Uber Werbekonditionen (Tel. : g;: Yotoktariind Eytich l;naem:im;cg:ng ;
04221/120004, Hr. Borgmeier), oder fordern Sie per Vorauskasse: : :

Scheck oder B d1 bei 85630 Grasbrunn widerrufen. & .

3 . check oder Bargeld liegt bei: Zur Wahrung der Frist geniigt die rechtzeitige Absendun
Unterlagen sowie — gegen Gewerbenachweis — Ihr 9 300 Wideran. toh bestaatye e Konninsathre doa |~
Gratis-Abonnement an: Widerrufsrechts durch meine zweite Unterschrift:

nach Rechnungserhait durch:
Uberweisung auf Postgirokonto:
Nr.: 444714-806 BLZ 700 100 80 UM el TTBTSCIVY

Name / Vorname
Kontoinhaber:

Joker Verlag
Bretonischer Ring 2
85630 Grasbrunn




1 Doppelt so viele Top-Demos wie gewohnn
] konnen wir Euch leider auch in der Dop-
1 pelausgabe nicht bieten — es warten aber
immerhin fiinf sommerlich heiBe Digi-
Shows anstatt der sonst iiblichen vier... o
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Zum Verzweifeln ist dieses
Demo der Insane-Truppe al-
lenfalls wegen seiner Kiirze —
aber gerade darin liegt ja be-
kanntlich oft genug die Wiirze.

Und so tauchen am Screen ro-
tierende Wiirfel mit hiibschen
Frauenportriits auf, um unver-
mittelt wieder zu verschwin-
den, zerbrechliche Eiskristalle
geben sich unter ekstatischen

Der harte Tag von EMZ De-
sign geht insbesondere in die
Beine: Was die Jungs aus
Finnland hier an knackig-fun-
kigen Tekknobeats, die sich
nach und nach in jazzbetonte
und ungemein rhythmische
Groove-Sounds verwandeln,
auf die Scheibe gepackt haben,
diirfte kaum jemanden auf
dem Stuhl halten! Aber auch
die Augen kommen nicht zu
kurz, denn die farbenprichtig
vor sich hin morphenden
AGA-Plasmen zu Beginn sind

bereits sehenswert. Es fol-
gen phantasievoll pulsierende
Farbspiele, die schlieBlich ei-
nem groBen Finale weichen,
wo sich ungezihlte blaue
Wassertropfen hiipfend iiber
einen horizontal animierten
Bleiblock hermachen. Ehren-
sache, daB die gesamte Vor-
stellung von sporadisch ein-
geblendeten Zwischenbildern
aufgelockert wird, wobei wir
den Fettwanst und den rad-
fahrenden Roboter besonders
lustig fanden.

Al

P

TOOUOLION

GRAPHIST
FOR SALE

Auch der verkiufliche Grafiker
von Delight hitte ruhig etwas
umfangreicher ausfallen diir-
fen, zumal man sich an der un-
gewohnlichen Musikbeglei-
tung kaum satthdren kann: sat-
ter Industrie-Rock, der fast an
die Werke der Kultgruppe
»The Residents™ heranreicht!

Drehungen ein Stelldichein
und werden schluBendlich von
plastischen Vielecken in der
Art eines Stahlgertists abgelost.
Begleitet wird diese abstrakte
Auffiihrung der Amiga-Biihne
von beinhartem Tekkno — und
obwohl die Rhythmen nicht
eben neu sind, vermogen sie
doch jedermann die Ohren
wegzublasen!

Optisch ist die Show vielleicht
nicht ganz so gelungen, denn
die tollen Drachenbilder aus
dem Fantasy-Genre wollen ir-
gendwie nicht ganz mit den
pulsierenden Farbspielereien in
sprudelndem Blau harmonie-
ren, welche sich am Ende iiber
einen endlos langen englischen
Text voller Danksagungen er-
gieBen.
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Den Demologen von Stellar
haben es hier insbesondere die
Wiirfel angetan: Unzihlige
Damenportrits wurden auf
perspektivisch korrekt ge-
zeichnete und tadellos ani-
mierte Quader geklebt, um

sich dort orgastischen
Zuckungen hinzugeben. In ei-
nem nahtlosen Ubergang
geht’s sodann auf laaange und

vor allem sehr fliissige
Kamerafahrten durch
himmlisch gezeichnete
Bergketten, ehe zuletzt
noch Wanderungen durch
3D-Kerker anstehen -
,»Duum?” 1dBt griiBen. Optisch
bietet diese Scheibe somit
wahrlich Hochgenul3, weshalb
auch die etwas stereotypen
Tekkno-Begleitklinge gerne
in Kauf genommen werden.
Schon weil sich in der prich-
tig animierten Bilderflut so
manche attraktive Lady ver-
steckt, um urplétzlich am
Screen aufzutauchen...

HARD DAY

Klare Sache, wer sich die vorgestellten De-

DESPAIR

mos entgehen 1dBt, der hat nicht alle am

Zeiger! Zumal in unserer Infobox nachzu-
lesen ist, daB die Shows kaum etwas ko-

GRAPHIST
FOR SALE

MINDFLOW

sten, wo sie laufen und wer sie Euch
schickt. Na denn, bis demnichst in diesem
Theater... (md)

f Y TP .

Juliet and Case entfiihren den
Betrachter hier in das kommu-
nistische Sowjetreich, das ein-
gangs von einem nervos
flackernden Bilderansturm mit
Scherenschnitten von Lenin,
Stalin, Hammer und Sichel re-
prisentiert wird, der tiber grof-
tenteils rot eingefirbte pulsie-
rende Hintergriinde heraufzieht.
Dieses Inferno ist mit kurz auf-
leuchtenden antikommunisti-
schen Parolen, strahlend roten
Gebirgsketten, Stahlgitterge-
sichtern, die sich aus dem Bild

Lauffahig auf Preis

Lieferumfang

nur auf

A1200 + A4000
allen Amigas
mit 1 MB RAM

nur auf
A1200 + A4000

nur auf A1200 +
A4000 mit mind.
2 MB Fast-RAM

nur auf
A1200 + A4000

winden, und einem fliigelschla-
genden schwarzen Raben gar-
niert — nein, so was sieht man
nun wirklich nicht alle Tage!
Das Ende kommt dann aber
auch ziemlich abrupt in Form
von rotierenden Flaschen unbe-
kannten Inhalts; wir tippen mal
auf Wodka. Die akustische Be-
gleitung beginnt jedenfalls mit
der sowjetischen Nationalhym-
ne und verwandelt sich im Lauf
der temporeichen Politshow zu
(wie konnte es anders sein?)
knallhartem Tekknobeat.

Bezug
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Nordlicht
Amiga-PD-Service
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26506 Norden
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Up & Down

DaB Thr zwischen den Biergar-
tenbesuchen doch noch geniigend
Zeit gefunden habt, uns Eure ak-
tuellen Charts zukommen zu las-
sen, wissen wir natiirlich ge-
bﬂhtend wiird!gen Voila, luer

neue Kontinente
Christian Diirner, Geislingen

Kicker Cup

~Ob uns Eure guten Ratschlﬁge i

verholfen haben, dﬂﬂ’t

Norbert Sadowski, Schonenberg
Und mit Neues Land erobert

van Damme und Kylie Mino-
gue, und ebenso natiirlich
schreiten wir zur Gewinnaus-

schiittung. Das Sieger-Paket,
prall gefiillt mit T-Shirt, Base-

ballmiitze, Comic, CDs und und
und bekommt
Kamil Brenda, Essen

Auf dem 2. bis 5. Platz sind ge-_r

landet
~ Monika Hullerum, Bottrop
istian Hiibner, Lahr
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Jusseroer Tor BS YERBOTEN MiT DEM
SUATERORD AUF JER AUBRMN —
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 Peter Sentek, Zwickau

Monika Haupt, Erfurt
Michael Meissner, Stuttgart
Martin Miiller, A-St. André :
‘Thomas Hélscher, Bad Iburg it

Michael Liitbbe, Langen
Stefan Mandry, Bremen
Markus Gruner, Halle

Hartmut Kanisch, Kothen
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'Wem nach den ersten heiBien Tagen dieses Jahres der Sinn nach
etwas Abkiihlung steht, den muB ich leider enttiuschen, denn auf
den folgenden Seiten tummeln sich ausschlieBlich absolut heiB3e
Tips, Tricks und Cheats zu brandaktueller Computersoft! Aber
keine Sorge, Ihr wibBt ja: Is cool, Man!

HILFE!! FRAGEN?!

Rollstuhlfahrer haben es im
Leben sicherlich nicht einfach
— heiBlen sie jedoch zudem
noch Jonathan, sind Schwie-
rigkeiten  anscheinend im
wahrsten Sinne des Wortes
,vorprogrammiert”. Denn so-
bald Sven Stelters AOK-Chop-
perpilot den Briefoffner in der
Tasche hat und neuen Aben-
teuern entgegenrollen will, er-
scheint das Konterfei einer
diimmlich dreinschauenden
Tussi auf dem Screen, und der
Amiga springt zuriick zur
Workbench! Meuterei? Be-
fehlsverweigerung? Oder
schlichtweg ein Programmier-
fehler? Wer weil3. ..

In B.A.T. II erhielt Marcel
Schimanski den Auftrag, sich
nach Bedhin 6 zu begeben. Al-
so sprach er mit simtlichen
Leuten, die er so traf, raubte ei-
ne wunderschone Bank aus,
beschaffte sich einen falschen
Ausweis, die Ausweise der
vier Richter, eine Richterrobe,
alle drei Dokumente im Wert
von 205.000 Denarius sowie
jede Menge Kohle und stapfte
siegessicher zum Kontrollein-
gang von Bedhin 6. Doch allen
im Inventar enthaltenen ,Ar-
gumenten” zum Trotz lief ihn
die Wache bislang nicht pas-
sieren, sondern steckte ihn we-
gen falscher Identitit in den
Knast! Dort, im stickigen Dun-
kel seiner ausbruchsicheren
Zelle, griibelt er seither iiber
folgende Dinge nach:

L e ———

Wie ldBt sich der Wiichter von
der Echtheit unserer Identitit
tberzeugen?

Wie oder wo geht’s ins Ge-
richtsgebédude?

Wie verschafft man sich Zutritt
zum Koshanturm?

Marcus Jungmann hat sich
zwar liber die Beantwortung
seiner Frage zu Der Clou! die-
bisch gefreut, muBte jedoch
recht schnell feststellen, daf
die vermeintliche Losung mit
seinem eigentlichen Problem
leider recht wenig zu tun hatte!
Deswegen hier noch einmal
der genaue Sachverhalt:
Nachdem die Szene stattfand,
die Lars als Antwort schilder-
te, also bereits nach erfolgrei-
chem Tower-Raub, wartet vor
dem Tower die Mafia, und der
alte ,,Freund” Mr. Briggs ent-
puppt sich als Verriter. Nach-
dem wir wieder aus der Voll-
narkose erwacht sind, steht uns
der Pate gegeniiber und macht
uns unmiBverstindlich klar,
dall wir den Raub des Drogen-
koffers nur wieder gutmachen
konnten, indem wir einen von
ihm festgelegten Plan befol-
gen, der den Raub wichtiger
Dokumente aus der Stanford-
Kaserne zum Inhalt hat. Die
Frage ist nun, wie dieser Fisch-
zug glatt iiber die Biithne ge-
bracht werden kann!

Guido Schmitt brachte die Lo-
sungshilfe zu Abandoned Pla-

ces 2 aus AJ 1/95 keinen Deut

weiter, da nach Betitigen des
Schalters zwar ein Teil der
Wand verschwand, jedoch da-
hinter ebenfalls kein Weiter-
kommen moglich war. Wie
geht’s nun tatsichlich raus aus
dem Level 9 des Magierturms?

Das war dieses, jetzt kommt
jenes: Helft, Thr Weisen aus
dem Zockerlande, damit diese
armen verwirrten Kreaturen
wieder richtig schlafen koén-
nen! Legt, so Ihr eine passende
Antwort auf obige Fragen
wildt, diese schriftlich nieder,
steckt sie in einen Umschlag,
kritzelt unsere Adresse sowie
das Kennwort: Fragen drauf
und ab in den Briefkasten da-
mit! Neben Lobpreisungen
Tausender von ihren Qualen
erloster Zocker erwartet Euch
(selbstverfreilich nur bei Ver-
offentlichung) tiberdies etwas
Bares aus Michaels Geldspei-
cher!

Allen Hilfesuchenden sei ver-
sichert, daB wir auch fiirderhin
einen offenen Briefkasten ha-
ben und Euch sogar einmal pro
Woche unser Ohr leihen, wenn
es heif3t

HOTLINE
JEDEN MITTWOCH
VON 16.00 BIS 19.00 UHR
UNTER FOLGENDEN
RUFNUMMERN:
089/46 38 23
ODER
089/460 58 22

HALT

Gelost:

Crystal Dragon (Level 8 bis 14)

Karten zu:

|
|

The Misadventures of Flink

Tips und Cheats zu:

Action Cat

Budokan

Fate — Gates of Dawn
Flamingo Tours

Lords of the Realm
Project-X

Shadow Fighter

The Misadventures of Flink

Freezer-Adressen zu:

All Terrain Racing
Death Mask
Skidmarks 2

Wissen ist Macht!

Wir wissen nix — macht auch
nix, aber wir haben ja zum
Gliick Euch! Also laBt uns
nicht hingen, und teilt uns
Euer topaktuelles Wissen
zum Thema Tips, Tricks,
Cheats, Losungen und Karten
mit, indem Thr Euer Know
How in Wort und Bild faBt,
zusitzlich, so es Euch mog-
lich ist, langere Texte im AS-
ClI-Format, Karten in ir-
gendeinem gingigen Grafik-
Format auf Diskette bannt,
den ganzen Kram in einen
Briefumschlag steckt und ihn
an untenstehende Adresse
schickt. So Euer Machwerk
dem auf Funktionstiichtig-
keit, Aktualitit und Origina-
litéit priifenden Blick unserer
sachkundigen  Spezialisten
standhalten konnte und wir es
fiir wiirdig befunden haben,
diese kostbaren Seiten zu zie-
ren, konnt Thr schon mal alle
Tiiren und Fenster OGffnen,
denn ein paar Wochen spiter
werden Euch bis zu 300
Deutschmirker in die gute
Stube flattern! Also, worauf
J wartet Thr noch?

JOKER VERLAG
., Know How”’
Bretonischer Ring 2
D-85630 Grasbrunn
Fax: 089/460 49 77

HNOW HOW AJ 7°95 0



DSUNG
CRYSTAL DRAGON

Wie bereits in der letzten Aus-
gabe angekiindigt, weiht Euch
Jens Bischof diesmal in die
dunklen Geheimnisse der Le-
vels 8 bis 14 ein. ..
Stufe 8: Nachdem das Emp-
fangskomitee niederge-
schmettert wurde, gilt es,
gleich neben der Treppe einen
Knopf zu driicken — sich in
die Grube abzuseilen Ilohnt
nicht, auBer Ihr haltet eine tote
Ratte fiir den Fund des Jahr-
hunderts... Selbiges gilt auch
fiir die zweite Grube in dieser
Ebene. Hat man, wie auf den
Pergamentrollen gefordert,
Edriks Bewaffnung in die ent-
sprechenden Nischen plaziert,
offnet sich die nordliche Tiir —
die Waffen kann und sollte
man sodann wieder an sich
nehmen. Bevor Ihr jedoch die
Tragetasche entwendet, solltet
Ihr Euch durch Betreten der
stidlichen Druckplatte und
anschlieBenden Knopfdruck
eine Riickzugsmoglichkeit
einrdumen und kithn den an-
stiirmenden Skelettwachen
Paroli bieten. Fiir den Notfall
gibt’s im Norden iibrigens ei-
|nen Ruheraum oder gar die
rettende Treppe. Als Beloh-
inung winkt, nach erfolgrei-
chem Schlachtfest, ein Stahl-
schliissel. Mit diesem diirft Thr
Euch jetzt getrost die Trageta-
sche schnappen. Dann knopft
man sich die Wachstube vor,
in der zwar lediglich eine Wa-
che patrouilliert, die dafiir um
so ziher ist. Fiir Eure Miihe
werdet Thr mit einem Elfen-
beinschliissel entschadigt.
Den Knopf hier konnt Ihr ver-
nachlissigen, da er nur eine
Grube geschlossen hitte, die
Ihr jedoch ohnehin schon
durch Betreten der Druckplat-
te verschwinden habt lassen.
Weitere  Erfahrungsspender
finden sich im Siidosten, nach
dem Zertrimmern einer Tiir
(verschwenderische Naturen
konnen auch den Stahlschliis-
sel opfern). Die angrenzen-
den, ebenfalls aufzuschlagen-
den Vorratskammern bergen
nicht nur ein lingeres Seil,
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sondern offenbaren auf
Knopfdruck auch noch andere
niitzliche Dinge.

Zuriick im Drehfelderraum,
ermoglicht ein Knopf im Nor-
den das Weiterkommen.
Betiitigt man anschlieBend zu-
erst den ostlichen, dann den
siidlichen und zuletzt den
westlichen Knopf, so ver-
schwindet eine Siule, die Zu-
gang zu einem Quarzschliissel
und einem weiteren Knopf ge-
wihrt. Der Schalter 16st eine
Wand auf, wihrend der
Schliissel erst weiter zuriick
im Siidwesten zur Anwen-
dung kommt und uns dort
auch gleich wieder mit eini-
gen Wachen konfrontiert. Das
Betreten der Druckplatte 16st
eine Wasserballschleuder aus
(ist leider nicht das, was man
sich fiir gewohnlich darunter
vorstellen mag); also nach
dem Eintreten schnell zur Sei-
te gehuscht. Von den siidli-
chen Tiiren sollte nur die Gst-
lichere eingeschlagen werden
(wer meint, geniigend Treffer-
punkte und Ubersicht zu be-
sitzen, kann sich jedoch auch
an beiden Erfahrung holen).
Das Betreten der Druckplatte
schaltet sodann rechts und
links von Euch zwei Drehfel-
der an, was Euch eigentlich
schon stutzig machen sollte.
Greift Thr Euch dann auch
noch den Blutsteinschliissel,
entstehen zwei weitere Dreh-
felder, und die Locher auf
dem Gang beginnen Feuerbal-
le zu speien, wobei die
Fluchtroute durch die bereits
zerschlagene Tiir, den kleine-
ren Feuerbiillen entgegen, ge-
wiihlt werden sollte, wihrend
Euch die andere Tiir durch
Abfangen der ersten, stirke-
ren Feuerbille den Riicken
freihdlt. Wurden beide Tiiren
gewaltsam gedffnet, sollte
man schleunigst auf obigem
Weg verschwinden und sich
von den Drehfeldern nicht
verwirren lassen, denn ein
falscher Schritt konnte hier
sofort den Tod bedeuten! Mit
dem neuen Schliissel geht’s

anschlieBend wieder zuriick
nach Nordosten, wo mit des-
sen Hilfe die Tiir in die niich-
ste Ebene iiberwunden wer-
den kann. Ubrigens sind hier
bis auf den siidostlichen Brun-
nen alle anderen Durstléscher
vergiftet!

Zuerst laufen wir nach Osten,
wo uns nach dem Einschlagen
einer Tiir und dem Uberwiilti-
gen einiger Wachen ein Kup-
ferschliissel zuteil wird. Da-
mit geht’s weiter nach Nord-
westen, denn dort, jenseits der
Wandergrube, ist die dazu
passende Tiir zu finden. Da
wir ja geniigend Zeit haben,
seilen wir uns danach doch
glatt ab, um nach zwei Knop-
fen und zwei verschwundenen
Winden sowie einer iiber-
wundenen Wache unser In-
ventar etwas zu erweitemn.
Nachdem der Teleport uns
wieder zuriickgebracht hat,
geht’s nun hinter der Tiir wei-
ter. Die Skelettwachen hier
wollen diesen Raum unter gar
keinen Umstinden verlassen
und stellen somit leichte Beu-
te dar. Eine der Wachen hin-
terldBt einen Messingschliis-
sel. Weiter Ostlich verschwin-
det auf Knopfdruck eine
Wand, hinter welcher der so-
eben erkdmpfte Messing-
schliissel und gleich darauf
auch die Waffen zum Einsatz
kommen. Der Miihe Lohn ist
ein Platinschliissel, der genau
zur Wachstubentiir im Siiden
paBt. Nach erneutem Krifte-
messen Offnet der Knopf die
Tiir ganz im Osten. Egal, wie
schnell Ihr seid, beim Schnap-
pen des Chromschliissels wer-
det Ihr unliebsam in die Tiefe
stiirzen — aber was sein mul3,
muB} eben nun mal sein! Wer
auf der Suche nach ein paar
Wurfmessern ist, braucht hier
nur die tote Ratte aufzuheben
und besser auch zur Seite zu
treten — voila! Uber die Trep-
pe geht’s wieder zuriick nach
oben und mittels Knopfdruck

zuriick in die vertrauten
Raumlichkeiten. Mit dem
Chromschliissel kann nun

noch die letzte Tiir getdffnet
werden, wo nach einem wei-
teren Gebalge unbedingt der
giftige Pfeil mitzunehmen ist,
bevor man zu den Augen von
Ariath hinabsteigt.

Stufe 9: Die beiden Tiiren
konnen mit dem Elfenbein-
schliissel gedffnet werden —
wer den Schliissel sparen
mochte, offnet nur eine (vor-
zugsweise die westliche) — die
beiden Wege fiihren ndmlich
spiter wieder zusammen, und
selbst der Anfangsraum kann
im weiteren Verlauf wieder
erreicht werden. Uberdies ver-
hindert eine durch das Betre-
ten einer der beiden Druck-
platten entstandene Wand das
Weiterkommen auf dem je-
weils anderen Weg — wieso
also einen Schliissel ver-
schwenden? Habt Thr die
westliche Druckplatte betre-
ten, konnt Ihr den vergifteten
Brunnen links liegen lassen
und Euch durch Knopfdruck
den Weg freimachen. Der
jetzt auftauchende Schalter
hitte dieselbe Wand von der
anderen Seite aus aufgeldst —
also einfach ignorieren! Zur

Treppe der Schatzkammer
kommen wir erst ein biichen
spiter. Maoglicherweise

schwebt Euch nidmlich nun
schon der erste von Ariaths
blauen Beholdern entgegen,
die ihre Zauber tiickischer-
weise in alle Richtungen
schleudern und somit nicht
umkreist werden konnen
(auBer, man verwirrt sie vor-
her — doch aufgepaBt, sie kon-
nen selbiges auch mit Euch
tun). Haben es gar mehrere
Glubschaugen auf Euch abge-
sehen, hilft nur die totale Of-
fensive hinter einer Tiir oder
einem Drehfeld, das ihre eige-
nen Zauber auf sie zuriick-
wirft. Auch Schilde kénnt Thr
getrost im Rucksack lassen,
da sie gegen die Augen von
keinerlei Nutzen sind — und es
gibt hier nur Augen.

Falls Thr Euch nordlich haltet,
konnt Thr die bereits erwihnte
Verbindung zum Anfangs-
raum mittels Druckplatte her-
stellen. Weiter Ostlich findet
Ihr einen Knopf an einer ein-
zelnen Wand, den Ihr Euch
lieber schenken solltet, da er
nur einige Drehfelder aus-
schaltet, die jedoch zum
Bekampfen der Augen sehr
von Vorteil sind. Nachdem



Ihr vielleicht noch einmal zur
Waffe greifen muBtet, konnt
Thr Euch an den Raum wagen,
der hier im Siiden gleich
durch zwei Tiiren betreten
werden kann. Setzt eventuell
eine gezielte Blitzsalve ein
oder bekdmpft die Triefaugen
gleich hinter der Tiir, um
anschlieBend ungestort den
rostigen Schliissel und Stal-
warts Reliquien einheimsen
zu konnen — iibrigens ist Stal-
warts Knochen eine vorztigli-
che Waffe! Nach einem
Knopfdruck und weiteren
blauen Augen gelangt Ihr
nicht nur an einen Schutzring,
sondern endlich auch wieder
an giftfreies Trinkwasser.
Hinter der Tiir ganz im Osten,
die sich nach einmaligem Off-
nen nicht mehr schliefen 148t,
befindet sich ein Knopf, der
durch Driicken eine Wand
ganz im Siiden verschwinden
14Bt, hinter der sich wieder ei-
nige Augen tummeln — nutzt
am besten das Drehfeld in der
Nidhe oder eine wiederver-
schlieBbare Tiir, um Eure
Ausgangssituation zu verbes-
sern. Der Miihe Lohn sind ein
Malachitschliissel sowie in
der freigelegten Kammer ein
verfluchter (!) Metallschild,
der zudem die Ristklasse
nicht besonders aufwertet und
somit unser Inventar nicht
unnotig belasten sollte. Im
Nordosten gibt’s hinter einer
Tiir nochmals etwas Waffen-
futter. Eine Tiir weiter, im
nordwestlichen  Teil des
groflen darauffolgenden
Raums, findet der Malchit-
schliissel Verwendung. Das
folgende Aufeinandertreffen
mit den blauen Augen (das
nichste Drehfeld ist nicht
weit) beschert Euch einen Ko-
rallschliissel. Mit diesem
geht’s dann auch gleich
zurilick in den Siidwesten der
Ebene, wo wir uns mit diesem
Tiir6ffner Zutritt zum letzten
und auch kampfintensivsten
Raum verschaffen - zum
Gliick sind Drehfelder in un-
mittelbarer Ndhe.

Sind endlich alle Auglein er-
blindet, und ist der Krafthelm
unser, lauft Thr runter in die
Schatzkammer. Hier tretet Thr
so lange auf die Druckplatte,
bis Euch ein Gang nach Sii-
den fiihrt. An seinem Ende
kann die mittlere Tiir mit dem
rostigen Schliissel gedffnet

werden, doch Vorsicht, der
Raum ist nicht leer! Von den
vier Knopfen driickt man zu-
erst den nordwestlichen und
dann den siidostlichen. Dann
muB noch ein Auge besiegt
werden, und man ist im Besitz
eines Feldspatschliissels. Via
Druckplatte geht’s nun in den
nordlichen Gang. Hier ist in-
zwischen eine Wand ver-
schwunden und ein Knopf zu-
gianglich geworden. Durch
Driicken desselben 6ffnet sich
westlich eine Tiir, hinter der
ein Goldschliissel auf uns
wartet (die magische Frucht
ist iibrigens ein exzellentes
Nahrungsmittel). Jetzt iiber
die Druckplatte nach Osten,
wo der nordliche Raum ohne
Probleme und der siidliche
mit dem Goldschliissel getff-
net wird. Hat man die Augen
iiberwunden, erhilt man einen
Messingschliissel als Lohn,
der nach erneutem Betreten
der Druckplatte im nordlichen
Gang die letzte Tiir dort be-
zwingt. Nach kurzem Kampf
gibt’s hier einen Bronze-
schliissel, mit dem es iiber die
Druckplatte nach Siiden geht,
um dort die Ostliche Tiir zu
offnen.

Gleich am Eingang wird der
Knopf betitigt, der zunichst
nur eine unwichtige Nische,
nach einiger Zeit jedoch einen
weiteren Raum, in dem es
nach erfolgreichem Fight ei-
nen Silberschliissel einzu-
heimsen gibt, freilegt. Mit
diesem Key geht’s abermals
iiber die Druckplatte nach
Osten, um auch hier die letzte
Tiir aufzuschlieBen — achtet
jedoch auf die unberechenba-
ren Wandergruben! Im ersten
Raum sind zwei Knopfe zu
driicken, die je eine Wand
verschwinden lassen. Im
zweiten Raum zuerst nur den
stidlichen Knopf driicken, um
im letzten Raum an die Ni-
sche zu gelangen. Das hier
durch den Knopfdruck befrei-
te Auge wird am besten im
zweiten Raum bekdmpft, wo
durch Driicken des nordlichen
Knopfes ein weiteres Auge
zum Vorschein kommt, das
den Schatzkammerschliissel
bei sich trigt. Letztendlich
kann man sich, nachdem man
im ersten Raum die Nische
gepliindert hat, auch noch ab-
seilen, ein paar Ratten ver-
speisen und sich mit dem Te-

leport, der durch Knopfdruck
entsteht, wieder zuriickbea-
men.

Anschliefend geht’s ein letz-
tes Mal iiber die Druckplatte
nach Stiden zur Schatzkam-
mer, deren Zugangstiir jetzt
kein Hindernis mehr darstel-
len sollte. Uber die Treppe
kann man durch Ablegen ei-
nes Gegenstandes auf die klei-
ne Druckplatte das Wegenetz
erweitern. Wieder unten, tritt
man auf die Druckplatte und
bezwingt anschliefend die
sehr zahlreichen Wachen der
Schatzkammer (geht ganz gut
hinter der Treppentiir). Ist
auch das erledigt, gibt es
reichlich Belohnung. Identifi-
ziert die Miinzen sorgfiltig,
und legt dann zuerst die drei
Silberstiicke in die ganz Ostli-
che Nische, bevor IThr die fiinf
Goldstiicke ganz im Siiden in
die ostliche Nische plaziert.
AnschlieBend einen Schritt
nach Norden und einen nach
Westen, wo Ihr die acht Sil-
berstiicke in die westliche Ni-
sche legt. Nun nochmals zwei
Schritte nach Norden und die
elf Goldstiicke in der ostli-
chen Nische verstaut — fertig!
Hinter den verschwundenen
Winden geht’s noch einmal
zur Sache, bevor ein Knopf
und ein Blitzschliissel im Nor-
den den Weg zu nichsten Stu-
fe freimachen.

Stufe 10: Bei Jandars Uberre-
sten finden sich sehr brauch-
bare Dinge, die teils sogar
magische Wirkung besitzen
(ein Doppelklick auf sein
Kreuz frischt beispielsweise
Trefferpunkte auf) — doch

Vorsicht, der Apfel ist vergif- |
tet! Bevor Ihr nun wahllos auf |

den Druckplatten rumschlurft,
solltet Thr durch zweimaliges
Betreten der siidwestlichsten
Platte die entstehende Grube
wieder schlieBen und vorerst
auf diesem Weg bleiben. Ab-
seilen bringt hier im {ibrigen

nichts, da man direkt auf ei- |

nem Teleporter landet, der ei-
nen gleich wieder zuriick-
schleudert — aber keine Ban-
ge, auch dieser Raum wird
noch ergriindet! Sobald Ihr
Euch an der nidchsten Tiir zu
schaffen macht, fliegen Euch
einige Giftbille um die
schlecht gewaschenen Ohren
— also um die Ecke zuriick
und den Spuk abwarten. Hin-
ter der nichsten Druckplatte

werdet Thr zum ersten Mal die |

Bekanntschaft der eindugigen

Trampler machen...

Nach einigen Kidmpfen stoBt
Thr auf ein paar Dunkelfelder,
gegen die auch der stirkste
Lichtzauber machtlos ist. Ori-
entiert Euch einfach mit Hilfe
Eurer Karte und findet Euren

Weg durchs Dunkel bis zu ei- |

ner Druckplatte. Nachdem Ihr
diese betreten habt, konnt Thr

den Teleport benutzen, um |

auf die andere Seite der Dun-
kelfelder zu gelangen. Der
dortige Teleport bringt Euch
bei Bedarf wieder zur Druck-
platte zuriick. Zuvor aber erst
mal nach Siiden und die frei-
gelassenen Zyklopen verklop-
pen (gebt dem vordersten
Kémpfer am besten zwei
Schilde, und laBt aus zweiter
Reihe Eure besten Waffen
sprechen: Jandars Zepter +7
und Stalwarts Knochen).
Wihrend Ihr im Zyklopen-
raum Euren Durst stillen so-
wie einen ,Hitze Immun’-
Zauberring finden konnt, 6ff-
net der ergatterte Chrom-
schliissel die andere Tiir hin-
ter der durch Knopfdruck eine
Wand im Nordwesten ver-
schwindet. Jenseits dieser
Mauer findet man eine Druck-
platte, die eine weitere Wand
in der Niihe auflost und Euch
somit Zugriff auf den Dunkel-

I Aktionstage i

02.06. + 03. 06. 1995

auf alle Spiele

20 % Rabatt

Grothe’s
Gameshop

Telefon:
0345) 667088

Fax:
(0345) 66708!

Rennbahnring 34
Halle (Saale)

Spiele flir
Amiga
Amiga 1200
PC
CDROM

Offnungszei

Mo - Fr 10=18 Uhr - Sa 10-13 Uhr




: sichthelm verschafft, der zwar

verflucht, jedoch unerlidBlich
gegen die Dunkelfelder (be-
sonders im Osten der Ebene)
ist. Setzt ihn moglichst dem
Charakter auf, der auch den
».Wahre Sicht”-Zauber be-
herrscht, um ihm als Grup-
penfiihrer den totalen Durch-
blick zu gewihren. Der Helm
macht iiberdies auch ,Licht”-
Zauber iiberfliissig — aller-
dings nur fiir dessen Triger!

Habt Thr den Helm aus der Ni-
sche genommen, miit Thr
noch einen Knopf ganz im
Norden driicken, um wieder
zuriick zum Anfang zu gelan-
gen, wo es nun iber die
siidostlichste Druckplatte wei-
tergeht. Hinter der Tiir warten
wieder einige Einidugige,
ebenso hinter Tiir Nummero
zwo. Schnappt Euch auf jeden
Fall den Goldschliissel, den
einer der Zyklopen hinterlaft,
und steigt alsdann am Ende
des Gangs die Treppe zum
Kreuzfeuer hinunter. Nach
Betreten der Druckplatte be-
ginnt auch gleich das Feuer,
was den Weg nach Westen si-
cherlich nicht einfacher wer-
den ldBt (achtet besonders
darauf, daB Euch keine Gift-
bille erwischen). Die zwei
Druckplatten schalten einige
Teleports ein, die den Effekt
des Kreuzfeuers noch verstir-
ken. Zusitzlich wird der 6stli-
che Teleport ausgeschaltet
(der unter der Fallgrube vom
Anfang), um den Verwir-
rungszaubern, die durch Ent-
nehmen des Schidelschliissels
aus der Nische im Osten los-
geschleudert werden, freie
SchuBbahn auf die Party zu
gewihren. Also schnell zur
Seite gesprungen und mit dem
Teleport neben Euch dem
Kreuzfeuer elegant entfleucht.
Wieder oben, offnet der Schii-
delschliissel die Halle der
Schatten, in der Thr Euch ru-
hig ausgiebig umschauen und
die umherstreunenden Zyklo-
pen vernichten koénnt. Der
Knopf bei der Grube schliefit
selbige (Ihr braucht Euch hier
noch nicht abzuseilen, da die
unteren Gefilde spiter noch
ausgiebig besprochen wer-
den). Der Knopf ganz im Siid-
osten 1dBt die Wand im Nor-
den, vor der Treppe, ver-
schwinden. Die Tir im Sid-
westen kann mit dem Gold-

schliissel geoffnet werden.
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Hat man die dahinter herum-
lungernden Bewohner be-
zwungen, wird der Knopf ge-
driickt und somit eine der drei
Gruben nordwestlich ge-
schlossen. Eine weitere Grube
schlieft sich, sobald Ihr durch
die vier Tiiren schreitet und
den dort vorhandenen Knopf
driickt. Ein Stiick weiter gibt’s
einen Vierkantschliissel, der
die Tiir im Nordosten offnet
(das Schliisselloch sitzt etwas
westlich von der Tiir). Hinter
der eben gedffneten Tiir be-
findet sich der Knopf, der die
letzte Grube schliefit. Jenseits
der Gruben findet sich der er-
ste Schliissel zum Kessel, mit
dem es erst mal im Norden
iiber die Treppe eine Ebene
tiefer geht.

Hat man die Eindugigen nie-
dergemacht und somit den
zweiten Schliissel zum Kessel
erkdampft, geht’s via Teleport
wieder zum Anfang zuriick,
wo die Druckplatten entspre-
chend betreten werden. Dar-
auf Offnet man hinter dem
verschwundenen Kraftfeld die
zwel Tiiren mit den Schliis-
seln zum Kessel. An-
schlieend muf3 noch ein Zy-
klop iiberwunden werden, be-
vor man den Kelch voll Kraft,
der dem Trinkenden dauerhaft
die Kraft um zwei Zihler er-
hoéht, aus der Nische nimmt
und plotzlich hinter sich einen
weiteren Kesselschliissel fin-
det, der eine Ebene tiefer die
Tiir zur Hexe Elitia entriegelt.
Stufe 11: Zuerst krallt man
sich die beiden Goldnuggets
aus den Abfliissen und legt sie
in die Nische des jeweiligen
Raums (anschlieBend kdnnen
sie wieder eingesackt wer-
den). Daraufhin verschwindet
eine Wand im Nordosten. Ein
Knopf im Nordwesten 1Bt ei-
ne weitere Wand verschwin-
den. Um nun auch noch die
siidliche Wand zu beseitigen,
mufl die Tiir des westlichen
Raums geschlossen werden.
Im jetzt erreichbaren Tempel
befindet sich neben den Ske-
lettwiichtern auch die Hexe
Elitia, die es zu bezwingen
gilt. Wenn Ihr sie regelmibBig
verwirrt und mit allen Waffen
beharkt, miiBtet Thr es schaf-
fen! Wesentlich leichter wird
die Sache allerdings, so Thr
noch die vergifteten Blasrohr-
pfeile oder den vergifteten
Pfeil bei Euch habt und die

Hexe zuvor damit schwiicht —
denkt aber in jedem Fall dar-
an, daf} Paladine aus nichster
Entfernung absichtlich dane-
benwerfen (Ehrenkodex und
so)! Je langer Ihr das Gift wir-
ken laBt bzw. sie mit den ver-
gifteten Wurfgeschossen trak-
tiert, desto einfacher wird es,
Elitia zu besiegen. Nach geta-
ner Arbeit wird Euch unter
anderem der Schliissel der Bi-
bliothek zuteil. Zuniichst wer-
den im Tempel jedoch zwei
Knopfe gedriickt, die jeweils
eine Wand verschwinden las-
sen und uns so die zweite klei-
ne Statue bescheren. Danach
6ffnen wir mit dem Schliissel
die Tiir zur Bibliothek und
driicken nach dem Eintreten
gleich den Knopf (der eine
Wand auflést), um  an-
schlieBend die Riumlichkei-
ten schamlos zu pliindern. Mit
dem gefundenen Kessel-
schliissel geht's im Norden
abwirts zur Hexe Sari.

Stufe 12: Sobald Thr das Auf-
einandertreffen mit  Saris
Wichtern, die gegen jegliche
Luftmagie immun zu sein
scheinen, hinter Euch ge-
bracht und die Druckplatte
einmal betreten habt, &ffnet
Ihr das Tor zur Reise, driickt
den Knopf und benutzt den
ostlichen Teleport. Danach ist
wieder ein Knopf zu driicken
und abermals der &stliche Te-
leport zu betreten. Wird
anschlieBend emeut der
Knopf gedriickt, entsteht der
neunte Teleport, den Ihr
selbstmurmelnd auch gleich
benutzen solltet. Wiihrend
hier ein Knopf im Nordosten
die Verbindung zur Biblio-
thek herstellt, o6ffnet der
Knopf weiter im Siiden die
Tir im Siidwesten, wo bereits
einer von Saris Priestern auf
Euch wartet. Nimmt man
anschlieBend den Apfel aus
der Nische, 1ost sich etwas
nordlich eine Wand auf, die
einen Knopf preisgibt, der
wiederum eine Wand weiter
im Norden verschwinden 1463t,
hinter der noch ein Knopf
zum Vorschein kommt. Wird
auch dieser betitigt, 16st sich
eine Wand in der Bibliothek
in Wohlgefallen auf, wodurch
eine Grube freigelegt wird, in
die wir uns natiirlich sofort
abseilen.

Nachdem dort wunten der
Wiichter besiegt wurde, hin-

terldBt er einen Chromschliis-
sel, mit dem die Tiir im We-
sten gedffnet werden kann.
Hier findet man unter ande-
rem den ,,Verbannen-Zauber,
der auf das Kraftfeld im Siid-
osten dieser Ebene angewen-
det wird. Driickt man nun
noch den jetzt erreichbaren
Knopf, verschwindet eine
Wand, und eine Treppe tritt
zutage. Nach dem Aufstieg
muf} mal wieder ein Priester
iiberwiltigt werden, um an
den Schliissel zum Kessel zu
gelangen. In einem Abfluf ist
sogar ein Goldschliissel ver-
steckt, der durch Benutzen
mit einem Schliisselloch im
Nordwesten die Verbindung
mit der Bibliothek wiederher-
stellt. AnschlieBend geht’s mit
dem Schliissel zum Kessel in
Saris Tempel, wo man deren
Priestern ein weiteres Mal ei-
ne Lektion erteilt.

Um die Sdule im Norden ver-
schwinden zu lassen, muf} zu-
erst der ostliche und dann der
westliche Knopf betitigt wer-
den. Sari ist wie ithre Wichter
gegen Luftmagie und Gift im-
mun — da man sie jedoch kon-
ventionell recht gut bekdmp-
fen kann (umkreisen und mit
allem drauf), stellt sie ein eher
leichtes Hindernis dar. Unan-
genehm wird es hdochstens,
wenn sich die alte Hexe fort-
beamt und Thr dann die ganze

Ebene nach ihr abgrasen
diirft! Mit dem errungenen
Silberschliissel geht’s

nochmals in die Bibliothek. In
Verbindung mit dem Schliis-
selloch 148t er die Saulen im
Norden von Saris Tempelan-
lage verschwinden, wo man
unter anderem einen weiteren
Schliissel zum Kessel findet,
der die Tiir im Siidosten der
Ebene offnet und somit den
Weg in die nichste Stufe er-
moglicht.

Stufe 13: Nachdem gleich am
Anfang des Gangs der Knopf
gedriickt wurde, sollte ein
Gegenstand auf die nun zu-
gingliche kleine Druckplatte
gelegt werden. Dadurch
schliefit sich die Grube, und
es kann der Zinnschliissel aus
der Nische genommen wer-
den, welcher die Tiir zu den
Wandergruben 6ffnet. Durch
die ndchstbeste Grube geht’s
in den Keller, wo wir uns
iiber die Hinterlassenschaften
Thuds hermachen (dessen



Waffe ,.Knochenbrecher”
speit bei einem Doppelklick
starke Feuerbille). An-

schlieBend werden die drei
Knopfe gedriickt: Zuerst der
westliche, dann der Gstliche
und zuletzt der nordliche.
Daraufhin kdnnen wir einen
Kupferschliissel — erhaschen
und iiber eine Druckplatte an
einen weiteren Knopf gelan-
gen, der uns eine Ebene hoher
wieder zu den Wandergruben
fiihrt. Falls die einzelne Gru-
be offen ist und Euch somit
den Weg versperrt, miil3t Thr
einfach einen Gegenstand
iiber sie hinwegschleudern,
um sie passieren zu koénnen.
Habt Ihr alle anderen Gruben
iiberquert, erreicht Ihr die Tiir
des Schalterraums, die mit
dem Kupferschliissel gedffnet
werden kann. Die nordliche
Tiir hingegen wird durch ei-
nen Knopf im Nordwesten
entriegelt.

Doch zuerst steigt Thr durch
eine beliebige Grube abwiirts,
wo es einen von Saris Prie-
stern zu erledigen gilt, der ei-
nen kleinen Schliissel hinter-
laBt. Wihrend man im We-
sten wieder nach oben und
durch Knopfdruck zu den
Wandergruben zuriickge-
langt, geht’s im Osten nach
Verwendung des kleinen
Schliissels am Schliisselloch
in der Mitte des Raums iiber
die Treppe zum Schliissel-
raum, wo ein iberwiltigter
Priester den Platinschliissel
fiir den blauen Raum hinter-
liBt. Wer das Fleisch aufge-
hoben hat, kann die dadurch
entstandene  Wand  durch
Driicken des Knopfs ganz im
Westen wieder beseitigen. Im
blauen Raum gelangt man
nach Bezwingung eines wei-
teren Priesters durch Knopf-
druck an den ersten Edelstein.
Durch Betitigen des Tiir-
knopfs kann im Nordwesten
ein Kesselschliissel erreicht
werden.

Jetzt wieder den ganzen Weg
zuriick und iiber die Gruben
in den Schalterraum, in dem
nur der mittlere nordliche, der
siidostliche und siidwestliche
sowie der nordostliche Knopf
gedriickt werden diirfen, um
den schweren Felsbrocken
auf die kleine Druckplatte zu
teleportieren. Dadurch 16st
sich die ostliche Wand auf.
Der nun erreichbare

Bernsteinedelstein 1dBt, so-
bald Thr ihn aus der Nische
nehmt, zwar eine Wand ent-
stehen, die Euch den Riick-
weg versperrt — das ist jedoch
nicht weiter tragisch! Von
den Priestern, die hinter den
Tiiren lauern, hat einer einen
Kreuzschliissel dabei, der
nach Knopfdruck im Siiden
mit dem dadurch freigelegten
Schliisselloch im Norden be-
nutzt wird und die Ostliche
Wand zum roten Raum ver-
schwinden 14Bt. Hier wird die
zweitwestlichste Druckplatte
betreten, um das Kraftfeld
aufzulésen (ein ,,Verbannen”-
Zauber ist natiirlich auch
moglich), das sich vor der Ni-
sche mit dem roten Edelstein
befindet (welcher sogleich
mitgenommen wird).

Nun wird es etwas kompli-
zierter, denn zunichst muf
die westliche Druckplatte in
der nordlichen Reihe
(10095,10026), dann die Ost-
liche Platte in der siidlichen
Reihe (10096,10028), die Ost-
liche in der nordlichen Reihe
(10096,10026) und schlieB3-
lich die westliche in der siidli-
chen Reihe (10095,10028)
betreten werden. Hat man die
dadurch erschienenen Priester
besiegt, braucht man nur noch
auf die ostlichste Druckplatte
zu springen, um die Tir im
Osten zu offnen. Im folgen-
den griinen Raum muf} einem
Priester der Garaus gemacht
werden, um an einen Mar-
morschliissel zu gelangen, der
nach Driicken des Knopfs im
Siidwesten mit dem dadurch
zugidnglichen  Schliisselloch
im Norden benutzt wird.
Hierauf verschwindet im Sii-
den die Wand vor der Nische
mit dem letzten Edelstein,
durch dessen Entnahme man
im Norden weiterkommit.
Beim ,,Suche die Steine”-
Schild wird der Bernstein-
edelstein in das siidliche Loch
gesetzt und anschlieend ab-
geseilt. In Tiefe 2 wird der ro-
te, in Tiefe 3 der griine und in
Tiefe 4 der blaue Edelstein im
Loch plaziert (haltet unbe-
dingt die Reihenfolge ein!),
um in Tiefe 5 den westlichen
Knopt driicken zu konnen,
der in Tiefe 1 eine letzte
Wand verschwinden lidf3t. Die
beiden Tiiren hinter dieser
Wand lassen sich sodann mit
den Kesselschliisseln o6ffnen

(einer davon stammt noch aus
der letzten Stufe — Ihr habt
ihn doch hoffentlich noch?) —
der Weg zur Hexe Morag ist
nun frei (wer will, kann sich
zuvor die vier Edelsteine wie-
derholen).

Stufe 14: Da es auf dieser
Ebene keinen einzigen Geg-
ner gibt, konnt Ihr sie ruhig
gemiitlich abklappern und
den vorerst einzigen Knopf
driicken, der eine Wand im
Nordosten auflost. Dahinter
verbirgt sich ein Trefferpunk-
te auffrischender Heilbrun-
nen. Anschliefend geht’s
durch eine der beiden Biblio-
thekstiiren abwiirts, wo beide
Druckplatten einmal zu be-
treten sind. Hiernach gleich
wieder hoch und iiber die
Treppe in der Nihe des An-
fangs wieder in die Tiefe.
Hier tummeln sich wieder ei-
nige der unangenehmen Au-
gen, die am besten hinter der
Tiir von den Treppen aus
nacheinander ins Nirwana
geschickt werden. Eins von
ihnen hinterldBt uns eine star-
ke .,Verbannen”-Spruchrolle,
die sogleich auf das fiir unse-
re Zauber zu starke Kraftfeld
hier unten angewendet W]l’d
Der dadurch er- =

Papyruskifern zerfetzt wur-
den. Den Kupferschliissel
librigens unbedingt mitneh-
men, und auch der siidliche
Knopf sollte nicht unge-
driickt bleiben! Jetzt geht's
iber Tiefe 1 wieder in Tiefe
2 zuriick, wo der Kupfer-
schliissel mit dem Schliissel-
loch benutzt wird und man
sich so dem Tempel zuwen-
den kann. Dort gilt es erneut,
etliche Glubschaugen in die
ewigen Jagdgriinde zu
schicken. Nach getaner Ar-
beit holen wir nochmals die
starke ,,Verbannen”-Spruch-
rolle raus und losen damit
das Kraftfeld vor Morags Ge-
mach auf, um die alte Vettel
umgehend mit allen Mitteln
zur Strecke zu bringen (ge-
gen Wassermagie und Gift ist
sie immun — also einfach
ganz konventionell umkrei-
sen und immer feste drauf).
Ist sie in die ewigen Jagd-
griinde abgeritten, kann man
unter anderem einen Kessel-
schliissel sein eigen nennen.
Eben dieser Key verschafft
uns im Osten von Tiefe 1 Zu-
gang zur Hexe Zelda — doch
diese hat noch bis zur nich-
sten Ausgabe Schonzeit...
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Skidmarks 2: Die Anzahl der
HRetries”, egal fir welches
Championship-Rennen, findet
Ihr in der Adresse C3D23B.

All Terrain Racing: Wer des
schnéden Mammons nicht ge-
- nug hat, kann diesen Mangel
iiber Adresse 00D4E ausglei-
chen. Den eigenen Score findet
Ihr in Adresse 00D8CI. Die
Punkte nach dem x-ten Rennen
stehen in der Adresse 00D90B —
der Wert dieser Adresse sollte al-
lerdings 63 nicht iibersteigen.
ATR Battle Modus:

Adresse 00D953: Bonuspunkte
des Spielers 1 (wihrend des
Spiels).

Adresse 00DAS53: Bonuspunkte
des Spielers 2 (wihrend des
Spiels).

Adresse 00D959: Anzahl der ge-
wonnenen Rennen des Spielers 1
(nach dem Rennen).

Adresse 00DAS9: Anzahl der
gewonnenen Rennen des Spie-
lers 2 (nach dem Rennen).

Die in den jeweiligen Adressen
vorgenommenen  Anderungen
erscheinen nicht sofort auf den
Anzeigen im Spiel, sondem erst
nach der néchsten , legalen™ Ver-
dnderung der jeweiligen Anzei-
ge.

Kleiner Schummeltip: Um alle
Rennen im  Arcade-Modus
durchzuspielen, sollte man kurz
nach dem Start den Wert der
Adresse 00D938 (Anzahl der ge-
fahrenen Runden) auf 06 setzen
— somit befindet Thr Euch in der
letzten Runde und werdet mit Si-
cherheit als erster die Zielflagge
sehen!

Death Mask: Ein kleiner Nach-
frag zu den bereits im letzten
Heft veroffentlichten Adressen:
Die Anzahl der Leben des Play-
ers 1 findet Thr in Adresse
C00879. Die Energie des Players
1 (blauer Balken) steht in Adres-
se CO445F, die des Players 2 (ro-
. ter Balken) in Adresse C04461.

Die findigen Freezer-Fiichse wa-
ren diesmal Thomas Linse und
Stefan Schwertner.

NTWORTEN

DIE HEISSERSEHNTEN

Rolf Siegel, der Weise aus dem
Abenteuerlande, zeigt Thorsten,
wo es in Fate — Gates of Dawn
langgeht:

In den Grotten von Ghamos, wo
Du den Opal-Key gefunden hast,
liegt in der 7. Ebene, gut verstaut
hinter Schlof und Riegel, der Ma-
gier Mandrag. Er sucht diesen

' Schiiissel, um im Agyssium von

Katloch an das Herz des Magiers
Bergerac zu gelangen. Um jedoch
dem Hexenmeister einen Besuch

' abstatten zu kénnen, bedarf es des

kompletten Moonwands!
,Naristos” ist im {iibrigen der
Schiliissel zum Schlof} von Cassi-

| da — wiederbelebt kann der alte

Knabe leider nicht werden!

| Nichtsdestotrotz sollte sich der

stirkste Kampfer den Leichnam
etwas nidher ansehen und ihn
berithren. Naristos’ Zauberstab
beamt den stolzen Helden sodann
postwendend in das Schlof Cas-

|sida. Im Landeraum des alten
| Gemiuers findest Du einige

brauchbare Dinge.
Der Rest der Truppe mufl nun

| zuriick nach Cassida und den un-
| weit der Stadt im Wald stehenden
| Zauberstab  bertihren, wodurch

ein weiterer Abenteurer im

| SchloB landet. Die beiden ,Insi-

der’ suchen nun den Teleporter

| 14 Schritt Ost, zwei Schritt Nord

auf, beamen sich nach Nordost
und betreten den Teleporter im
Nordwesten nach Sektor B. Ost-

| lich liegt der Teleporter zum Sek-

tor C, in dessen siiddstlichster
Ecke sich der Schalter fiir den

| nicht aktiven Tele des Sektors B

befindet. Nordlich davon liegt der
Riick-Teleporter zum Sektor A,
den man benutzt, um sich im Sek-
tor B zum gerade aktivierten Te-
leporter durchzuschlagen. Von
hier aus schliingelt man sich zum
Teleporter im Siidosten. Dieser
fiihrt in den Sektor D. Dort ange-
kommen, mull zweimal um die
Ecke gebogen werden, bevor die
Treppe nach Ebene 2 erreichbar
ist.

In der zweiten Etage geht’s von
der Treppe aus 20 Schritt Nord,
zwei Schritt Ost zu einem Tele-
porter. Nachdem dieser benutzt
wurde, arbeitet man sich zum vier
Schritt Siid, einen Schritt Ost lie-
genden Tele vor, der die beiden
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Helden in ein rotes U befordert.
Neun Schritt Nord, drei Schritt
Ost wird man neben den Telepor-
ter transportiert, der in den Siid-
osten des Sektors beamt. An der
Ostwand geht’s nordlich durch
zwel Teleporter, bevor man end-
lich die Treppe zur 3. Ebene er-
teicht hat.

Siid/Ost/Siid von der Treppe aus
steigt man wieder nach oben in
die zweite Ebene. Dort um die
Ecke befindet sich das Kreuz,
welches, nachdem man es vier-
mal gedriickt hat, den Teleporter
in Cassida aktiviert. Dieser Beam-
o-mat transportiert den Rest der
Truppe zur Verliestreppe. Dieser
,Rest” steigt nun die Treppe hin-
unter, eilt schnurstracks nach Nor-
den zur Treppe, die in die 2. Ebe-
ne hinunterfithrt, und schaltet per
Knopfdruck im ostlichen der drei
stidlichen Réume einen Telepor-
ter ein. Danach gilt es, im nord-
westlichen Raum auf die ,,Vor-
hut”” zu warten.

Diese geht zurlick ins dritte Un-
tergeschoB, dort in den nordost-
lich gelegenen Teleporter, der
wiederum in den Sektor B fiihrt.
Exakt drei Schritte 6stlich befin-
det sich der Tele zur Treppe, Ebe-
ne 1. Nun fix die Treppe hoch
und sofort in den siidlichen Tele-
porter hiipfen — mit etwas Gliick
landet man auf den Schultem sei-
ner Kameraden. ..

Das Endmonster des Wasserle-
vels von Project-X erledigte
Martin Riembauer so:

Diese Technik klappt nur, wenn
Euer Kampfschiff mit dem Verti-
kalschul} ausgestattet ist (andem-
falls habt Thr sowieso schlechte
Karten): Haltet Euch zuméchst am
rechten Bildschirmrand auf, und
versucht, den Schiissen des Mon-
sters zu entkommen. Sobald das
Untier zum linken Bildrand
schwebt, weicht Thr aus und fliegt
um das Ding herum. Jetzt von
hinten zwischen seine Zangen dii-
sen (Achtung: Berihrt Thr es da-
bei, ist eines Eurer Leben futsch!)
und frohlich drauflosballem. Die
Wirksamkeit Eurer Schiisse LBt
sich am kurzen Aufblinken des
Kontrahenten {iberpriifen. Sollte
dieser zuriickfliegen, heiflit es
auch fiir Euch, behutsam zuriick-

zuweichen. Die ganze Aktion
wird selbstverfreilich so lange
wiederholt, bis der fiese Kerl erle-
digt ist!

Die Gegner des Spiels Budokan
(Frage AJ 4/95) lassen sich im
wesentlichen durch zweierlei
Taktiken auf die Matte legen.
Zum einen, indem man, noch be-
vor das Gegeniiber Treffer erzie-
len kann, so schnell wie moglich
einen Knockout herbeifiihrt (denn
die meisten Kampfpartner benoti-
gen weitaus weniger Korpertref-
fer zum Sieg als Thr). Zum zwei-
ten geniigt es, sich den Gegner
durch weitreichende Stofle vom
Leib zu halten, da dieser in der
Regel iiber einen viel geringeren
Aktionsradius verfiigt.

Auflerdem hat es sich als sinnvoll
erwiesen, durch mangelnde Ab-
wechslung zu glanzen. Es ist also
anzuraten, eine Schlagkombinati-
on konsequent durchzuhalten,
auch wenn diese auf die Dauer
sehr eintonig erscheint — schlie3-
lich wollt Thr ja gewinnen, oder?
Zu guter Letzt eine kleine Aufli-
stung der beim jeweiligen Gegner
empfehlenswerten Kampfsportart
sowie Technik:

1. Gegner: Karate: FuBhecht-
sprung, bis der Gegner hinter der
eigenen Linie steht. Nach seiner
Verbeugung sofort wieder los-
springen.

2. Gegner: Kendo: Stof3 von un-
ten, um Gegner auf Distanz zu
halten.

3. Gegner: Karate: FuBhecht-
sprung; Kendo: Sto3 von unten.
4. Gegner: Nunchaku: Schlag aus
der Hocke nach rechts oben; Bo:
Stockstol aus der Hocke nach
rechts oben.

5. Gegner: Kendo: StoB von un-
ten; Bo: ,Billardstof3” im Sprung
nach rechts

6. Gegner: Karate: FuBhecht-
sprung nach vom.

7. Gegner: Nunchaku: Ununter-
brochen Schlag aus der Hocke
nach rechts oben; Bo: Stockstof3
aus der Hocke nach rechts oben
oder , BillardstoB3”.

8. Gegner: Karate: FuBhecht-
sprung nach vom.

9. Gegner: Nunchaku: Je nach
Deckung des Kampfpartners
Schliige aus dem Stand und aus
der Hocke. Dabei stindig auf ihn
eindreschen. Sobald er sich
zuriickzieht, vorsichtig hinterher
und im Stehen weiterpriigeln.
Schafft er einen Gegenangriff,
sieht’s duflerst schlecht fiir Euch
aus!



TIPS & TRICHS

DIE SOLIDEN

Kaum aus den diisteren Ver-
liesen des bosen Ariath
zuriick, tauschte Jens Bi-
schoff die Maus gegen ein
CD*-Joypad ein, schnappte
sich den nichstbesten Zau-
berstab und machte sich in
The Misadven-
fures of Flink auf
die Suche nach den vier Wei-
sen von Imagica. Was er ge-
funden hat, wird im folgen-
den berichtet:
Sammelobjekte und Level-
abschnitte, wo sie zu finden
sind:

Adlerfeder: 1.1, 1.3, 1.4, 1.5,
5.2

Amulett: 2.3, 2.5, 2.6b
Diamantring: 1.4, 1.5, 2.2
Goldring: 1.3b, 1.4, 2.2, 2.6,
4.1,44,5.2

Halskette: 2.3, 2.6b
Koboldzahn: 2.7, 3.1
Magisches Blatt: 1.1,
1.3b, 3.2, 3.3
Silberring: 1.3b, 1.4, 1.5, 2.2,
2.3.2.5,5.2

Spiegel: 2.3, 2.5, 2.6b
Tigerauge: 5.1

Totenschidel: 4.1

Trine einer Fee: 2.7, 3.1, 4.2,
5.l

Wurzel: 3.2,4.2,4.5
Schliissel: 1.3b, 1.4, 1.5, 2.3,
27,441

Da bereits geloste Levels im-
mer wieder besucht werden
konnen, ist es moglich, Items
regelrecht zu horten — emp-
fiehlt sich als Schutz gegen
Diebe und ist besonders bei
Schliisseln anzuraten. Auch
ein dickes Extralebenpolster
gibt wichtigen Riickhalt. Tip:
Nachdem Level 1.1 absol-
viert wurde, sollte man sich
diesen nochmals vornehmen
und sich das Extraleben (sie-
he Kartenausschnitt) schnap-
pen. Danach im Zaubermenii
den Level wieder verlassen.
Dieser Vorgang kann belie-
big oft wiederholt werden.
Man sollte sich deshalb ein
wenig Zeit nehmen und zirka
20 bis 30 Extraleben sam-
meln. AnschlieBend Level
1.2 bewiltigen, wieder in Le-
vel 1.1 zuriickfliegen, die
Bildschirmleben aufstocken,
und so weiter. Spiiter lassen

ek

sich Extraleben und Energie
im Bonuslevel 2.6b, der von
Level 2.6 aus erreicht wer-
den kann (siehe Kartenaus-
schnitt), auf noch einfachere
Weise beschaffen. Der zwei-
te Bonuslevel ist von Level
1.3 aus iiber einen ,Platt-
form”-Zauber zu erreichen
(siehe Kartenausschnitt).
Zauberspriiche und
Zutaten:
SCHNELL
(1.3): Magisches Blatt + Ad-
lerfeder + Silberring

BLITZE (1.END): Diamant- |

ring +  Adlerfeder +

Diamantring

DAMON [2x zaubern fiir
(2.2): =

grofler Démon]
Goldring + Spiegel + Hals-
kette

GEISTER BOMBE (2.6):
Adlerfeder + Goldring + Ma-
gisches Blatt

SCHRUMPFEN [fiir

Halskette + Amulett

STAUB TEUFEL (3.2): Ma- |
gisches Blatt + Silberring + |

Adlerfeder

GEIST [fiir Geisterwelt am "

Bergaltar] (3.END): Toten-
schidel
Wurzel

MAGISCHES SCHILD

(4.2): Diamantring + Tréne |

einer Fee + Goldring

PLATTFORM (5.END): Ad- |
lerfeder + Tigerauge + Ad- |

lerfeder
Die in Klammern gesetzten
Levelkiirzel geben an, wo

sich die benétigte Spruchrol-
le befindet, ohne die das Mi- |
schen der richtigen Zutaten |
erfolglos bleibt. Die Reihen- |

folge der Zutaten muB iibri-

gens genau eingehalten wer- |

den!
Die Endgegner:

WALD: Schnappt Euch den
Felsen am Boden, ohne unter |
die Pfahlspitzen zu geraten, |

und klettert mit ihm eine der

bis der Stelzentroll nahe ge-
nug dran ist, und werft ihm
dann den Steinbrocken (am
besten aus einem Sprung
heraus) auf die Bimne.
Springt anschlieBend wieder
nach unten, schnappt Euch
erneut den Steinklotz und
wiederholt die Prozedur, bis
dem Zottel die Absitze kra-
chen und Ihr die erste Kri-
stallkugel in den Hianden hal-
tet.

DOREF: Greift Euch im Vor-
beigehen einen der herumlie-

ihre |

WACHSEN |

Ge- |
heimzone im alten Apfel- §
baum] (2.END): Spiegel + |

+ Koboldzahn + |

genden Felsbrocken und
hiipft damit auf das nichste

Sprungbrett, von wo aus Thr |
den Stein in vollem Sprung |

Richtung

Schmetterrobbi |

stoBt. Die Beine der Maschi- |

ne sind harmlos, allerdings

schmettert sie von Zeit zu ‘
Zeit in der Mitte Steine zu |
Boden, die dann doch lieber |

gemieden werden sollten.

Habt Thr alle Glaskuppeln
auf der Maschinerie zerstort,
ist der Spuk vorbei und eine |
weitere Kristallkugel Euer.

' KARTENAI.ISSCHNIT[ LEVEL1.1
(Extraleben)

KARTENAUSSCHNITT LEVEL 1.3
(Weg zum Bonuslevel 1.3b)

seitlichen Plattformen hoch. ¥/

Dazu miiBt Thr den Wacker- ¥

stein gefiihlvoll mit zwei
Wiirfen auf die oberste Platt-
form schleudern und hinter-
hersprmgen Oben wartet Ihr,

KARTENAUSS(HNITI LEVEL 2.6
(Weg zum Bonuslevel 2.6b)
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APFELBAUM: Plaziert
Flink immer so, daBl er dort
steht, wo keine Apfel am Ast
dariiber hingen. Der farblich
hervorgehobene Apfel ist im-

| mer der einzige, der nicht am
| Boden zerschellt — diesen

gilt es rasch aufzusammeln
und dem Affen (im Sprung)
auf die Nuf3 zu donnern, be-
vor erneut das Fallobst sei-
nem Namen alle Ehre macht.

| Hin und wieder legt der Go-
| rilla ein kurzes Tinzchen

aufs
geschickt

Blitterparkett, wobei
unter ihm hin-

| durchgehuscht werden sollte,

| um so nach erbrachter Pflicht

in der Kiir die dritte Kristall-
kugel einzuheimsen.
GEISTERWELT: Wenn der
Wolkenkonig auftaucht,
stellt Thr Euch genau unter
ihn hin und wartet, bis er
kleine Wolkchen, auf die Thr
springen miifit, aus dem Bo-
denpolster klopft. Da die
Wolken durch Euer Gewicht
wieder zu Boden sinken,
miift Thr zwischen ihnen hin
und her jumpen, bis Thr hoch
genug seid, um dem Puste-
opa auf die Glatze zu hopsen.
Klatscht der Wolkenking
zwischendurch mit den Hin-
den oder speit Eiskugeln aus,
gilt es, im richtigen Moment
in die Hohe zu springen. Die
Eiskugeln sind nur beim
Aufprall auf dem Wolken-
grund gefihrlich — in der
Luft konnt Thr getrost durch
sie hindurchspringen. Wur-
den geniigend Treffer gelan-
det, bekommt Thr als Dank
auch die letzte Kristallkugel
zugesprochen und kénnt so-
mit das magische Tor im
Vulkan 6ffnen.

VULKAN: Hier steht Euch
das Finale mit Wicked Wain-
wright, dessen Feuerbiille
durch Ducken und Springen
ausgewichen werden sollte,
ins Haus. Sobald Mr.
Wicked fiir kurze Zeit in-
nehilt, gilt es heranzurasen,
um ihm mit einem Sprung
aufs Haupt Energie abzuzap-

| fen. Dies wiederholt Ihr so

lange, bis der Hexer abhebt
und Euch mit hiipfenden Mo-

derkopfen bewirft. Diese
kénnt Thr durch einmaliges
Bespringen betiuben und

schlieBlich aufsammeln, um
sie (im Sprung) ihrem Mei-
ster ans Geweih zu pfeffern.

Wart Ihr auch hierbei oft ge-
nug erfolgreich, verwandelt
sich Wainwright in einen
Drachen, der Euch ebenfalls
mit Schrumpelkopfen bom-
bardiert, die die gleiche Ver-
wendung finden wie bereits
zuvor. Ab und zu speit die
Echse Feuerbille, deren Auf-
prall am Hoéhlenboden man
mit hohen Sidtzen auswei-
chen sollte. Zwischendurch
zoomt die Bestie auch mal
heran, wobei man nur recht-
zeitig zur Seite springen
muB. Habt Ihr ausreichend
viele Treffer gelandet, ist der
Kampf vorbei, das Spiel aus
und der diirftige Abspann zu
bewundern.

Sehr geehrte Damen und
Herren, willkommen bei
i o Tours!
Ihr Reiseleiter Danny Burg-
hardt wird Thnen nun einige
wichtige Informationen und
Hinweise, Thre Reise durch
die Touristikbranche betref-
fend, zukommen lassen. Bit-
te beherzigen Sie diese, um
unnotige Pleiten zu vermei-
den...
Der Einstieg: Wie im rich-
tigen Leben sollte man auch
in der Branche der Reisever-
anstalter klein beginnen.
Denn so halten sich mogli-
che Verluste im Rahmen,
und ein gesundes Wachstum
ist gegeben. Man beginnt
am besten im Easy-Modus,
da man hier keinerlei Sai-
sonschwankungen ausge-
setzt ist, und kauft einen
giinstigen Reisebus. Nach-
dem das Reiseverhalten der
Deutschen im Screen ,,Ziel-
Stats” studiert wurde, sollte
man sich geniigend Hotel-
betten verschiedener Kate-
gorien in wirtschaftlich giin-
stigen Nahzielen reservie-
ren. Besonders zu empfeh-
len sind Osterreichs Alpen.
Durch die Ubernahme eines
nach Qualitit und Quantitit
ausgesuchten Reisebiiros
und nach dem Start von
Werbemallnahmen in klei-
nem Rahmen (Plakatwer-
bung) ist der Weg fiir einen
ersten finanziellen Aufstieg
bereitet. Es ist wichtig, ein
an Kategorie und Umfang
reiches Angebot von Zielen
anzubieten und immer ein

FAcIiming

paar Betten mehr reserviert
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zu haben, als Urlauber zu
erwarten sind, um die Kun-
den nicht zu enttduschen. Je
breiter die Angebotspalette
an Reisezielen ist (immer
auf das Reiseverhalten im
Ziel-Stats-Screen” achten),
desto erfolgreicher werden
die Reisebiiroumsiitze sein.
Auch die prozentuale Ausla-
stung (je hoher, desto bes-
ser) des Fuhrparks ist stets
im Auge zu behalten. Erst
wenn ein Beférderungsmit-
tel zu 100% ausgelastet ist,
sollte man sich ein weiteres
zulegen!

Die Saisonzeiten: Das Rei-
severhalten richtet sich im
Normal- und Heavy-Modus
nach den Saisonzeiten, diese
spielen daher eine grofle
Rolle:

Absolute Hauptsaison: Juli
und August

1. Hauptsaison: Juni und
September
2. Hauptsaison: Mai und
Dezember
Nebensaison: Mairz, April

und Oktober

Flaute: Januar, Februar und
November

In der Hauptsaison wollen
etwa 30mal soviel Men-
schen Urlaub machen als bei
Flaute. Im Easy-Modus ist
das Reiseverhalten jedoch
jeden Monat gleich

Die Transportmittel:
Busse: Sie sind fiir alle Nah-
ziele relevant, alle anderen
Zielgebiete sind nur per
Flugzeug ansteuerbar. Die
zu erwartende Fahrleistung
im Monat betrigt 10.000 km
pro Bus. Das bedeutet, so-
bald das Fahrzeug 10.000
km zuriickgelegt hat, ist es
zu 100% ausgelastet.
Flugzeuge: Urlaubs-, Fern-
und Stiddteziele konnen nur
per Flugzeug angesteuert
werden. Flugzeuge konnen
nur gechartert werden. Da-
durch fallen monatliche
Mietgebithren an. Es muB
darauf geachtet werden, daf3
die Reichweite des ge-
wiinschten Flugzeugs grof3
genug ist, um die einzelnen
Zielgebiete anfliegen zu
konnen. Flieger mit einer
Reichweite iiber 10.000 km
konnen alle Ziele erreichen.
Die zu erwartende Fluglei-
stung im Monat betrigt
200.000 km.

Schiffe: Auch Schiffe kon-
nen nur gemietet werden,
was aber nur in Verbindung
mit der Festlegung von
Kreuzfahrt-Routen interes-
sant ist. Dies ist jedoch erst
gewinnbringend, wenn man
mindestens 50 bis 60 Reise-
biiros besitzt, denn erfah-
rungsgemiB bucht nur etwa
jeder 100. Kunde eine
Schiffsreise.

Die Hotels: Die Verteilung
der Urlauber auf die ver-
schiedenen Hotelkategorien
sieht ungeféhr so aus:
Kategorie 1 Stern: 20%
Kategorie 2 Sterne: 12,5%
Kategorie 3 Sterne: 30%
Kategorie 4 Sterne: 25%
Kategorie 5 Sterne: 12.5 %
In einem 4-Sterne-Hotel bu-
chen also im Schnitt doppelt
soviel Urlauber als in einem
2- oder 5-Sterne-Bau. Die
meisten Kunden méchten je-
doch in Hotels der Kategorie
3 (3 Sterne) wohnen.

Die Reisebiiros:

Im Reisebiiro-Menii lassen
sich verschiedene Reise-
biiros in mehreren deutschen
Stddten eroffnen oder auch
mieten. Sobald man etwas
Kapital angesammelt hat,
sollte man mit dem Aus-
wihlen weiterer Reiseziele
auch stindig neue Nieder-
lassungen erdffnen.

Die Personalkosten betra-
gen:

Kategorie 1 (1 Angestellter):
2500 — 4500 DM

Kategorie 2 (2 Angestellte):
5000 - 7000 DM

Kategorie 3 (3 Angestellte):
7500 - 9500 DM
Allgemeine Tips: Beobach-
tet das Reiseverhalten der
Deutschen in der Zielstati-
stik. Sucht zunichst die be-
liebtesten Busziele (z.B. Al-
pen, Osterreich) bzw. Flug-
ziele (z.B. Spanien, Italien)
aus. Sobald sich etwas Kapi-
tal angesammelt hat, sollte
man expandieren. Erdffnet
stiandig neue Reisebiiros, um
den Kundenstamm zu erwei-
tern. Achtet darauf, daB die
Bettenkapazitit immer zu
iiber 50% ausgelastet ist.
Sobald die Betten in einem
Hotel im Vormonat ausge-
bucht waren, sollte man
neue Betten anfordern. Ach-
tet besonders auf Saison-
schwankungen! Im Sommer



wollen natiirlich weitaus
mehr Leute Urlaub machen
als beispielsweise im Friih-
jahr. Es ist wichtig, den
Kunden ein groBes Angebot
an verschiedenen Reisezie-
len anzubieten. Sucht des-
halb stindig neue Hotels in
neuen Zielgebieten aus,
denn nur so kommen die
Postkarten. ..

Einem alten Kanon zufolge
bedarf es, um Konig zu wer-
den, lediglich etwas Froh-
lichkeit — falsch! Steve Fi-
scher zeigt Euch, was
tatsichlich vonnéten ist, um
eines Tages eine Krone auf
seinem Haupte tragen zu
konnen — zumindest, sofem
es. su:h dabe: um |
1fm han—

delt:

Krieg: Wihrend Thr Eure
Liandereien durch den Bau
von Burgen absichert, solltet
Ihr stets eine Soldnereinheit
zur Verteidigung parat ha-
ben. Zieht der Gegner ndm-
lich zum Stadtkreuz, fdllt
das Gebiet samt der noch
nicht fertiggestellten Burg
in seinen Besitz. In Schlach-
ten ist es ratsam, seine Geg-
ner in die Siimpfe zu locken,
denn dort haben sie eine

HERTS

weitaus geringere Kampf-
kraft. AuBlerdem solltet Thr
stets Einheiten wie Arm-
brust- oder Bogenschiitzen
im Riicken haben, wihrend
Ihr mit Nahkampftruppen
zur Offensive schreitet. Mit
direkten Nachbarn empfiehlt
es sich Biindnisse einzuge-
hen — die Gefahr eines Blitz-
angriffs 148t sich somit mi-
nimieren. Da sich der Ritter-
stand schnell ausbreitet und
duflerst aggressiv  agiert,
lohnt auch mit diesem ein
dauerhafter Frieden. DaB
Euch eine in Eurem Gebiet
herumziehende fremde Ar-
mee feindlich gesinnt ist, er-
kennt Thr unter anderem
auch daran, dal diese Euren
Bauern Nahrungsmittel
stiehlt. Selbstverstindlich
konnt Ihr ein solches Beneh-
men keinesfalls tolerieren —
vernichtet die Eindringlinge
also so schnell wie moglich.
Beim Aufstellen einer Ar-
mee sollten nur dullerst we-
nige wehrpflichtige Unterta-
nen eingezogen werden,
denn erstens haben sie kaum
Kampferfahrung, zweitens
keinen groBen Bock zu
kidmpfen, und drittens wer-
den andere Bauern dadurch
schnell unzufrieden und auf-

DIE T RICKREICHEN

Na schon w1eder vom Sl

hochstpcr-
sonhch in den Boden gerammt
worden? Endlich die Schnauze
voll? Wie wir’'s dann mal mit
‘nem kleinen Rollentausch?
Einmal selbst im zerschlisse-
nen Beinkleid des Schat-
tenkdmpfers stehen und ande-
ren Fightern das Fell iiber die
Ohren ziehen — wir das was
fiir Euch? Dann mal gut aufge-
paBt, denn Robert Steinmetz
verrdt Euch, wie’s gemacht
wird: Im Hauptbildschirm
,,Championship-Fight” an-
wihlen und im daraufhin er-
scheinenden Kiémpferauswahl-
Screen MBARIVIDISOCCA-
FARMBARI eingeben. Da-
nach mittels ESC-Taste wieder
zuriick in den Mainscreen

schalten und die ganze Proze-
dur wiederholen. Nach der
dritten Eingabe des seltsamen
Codewortes sollte das Pro-
gramm automatisch den nich-
sten Kampf laden — jedoch mit
Euch als Shadow Fighter!

Das gleiche Spielchen 146t sich
auch mit der Buchstabenkom-
bination PARAPONYIPOPO
durchfiihren — allerdings miif3t
Thr dann den nichsten Fight als
Punchingball ,Pupazz” be-
streiten. ..

Wer jedoch auf Nummer Si-
cher gehen will, driickt
wihrend des Kampfes die Pau-
sen-Taste P und hackt EB-
BRAVOSCECCU ein — egal,
wie die wilde Klopperei nun
ausgehen mag, Ihr werdet stets
als Sleger aus dem Match her-

stindisch. Wer sich mit
Séldnern eindecken will, ist
gut beraten, wenn er auf die

teuren Ritter verzichtet.
Lohnend sind in der Regel
Speersoldaten - sie sind

stark, billig und werden in
groBer Zahl angeboten.

Landwirtschaft: Legt nie
mehr als drei Felder an,
wenn Ihr lediglich 200 Bau-
ern zur Bewirtschaftung
habt. Zur vollen Auslastung
benétigt Thr pro Feld 300
Bauern zur Saat und das
Eineinhalbfache zur Ernte.
Gebt Euren Leuten mog-
lichst nur ,,normale” Ratio-
nen Korn zu futtern. Auch
die Milch der Kiihe eignet
sich als Nahrungsmittel.
Schafe produzieren Wolle,
die Euch jeder Hiandler ger-
ne abkaufen wird. Verfiigt
Ihr iiber groBe Getreideiiber-
schiisse, kdénnen auch diese
beim Hindler gegen Bares
eingetauscht werden. Es
lohnt sich im iibrigen nur
selten, bei einem Kaufmann
Holz, Eisen, Steine und
Waffen zu kaufen, da diese
Waren dort meist recht teuer
sind und zudem mit Hilfe
von Leibeigenen selbst pro-
duziert werden konnen.
Achtet darauf, Eure Vieh-

herden gleichmiBig auf Eu-

re Felder zu verteilen, denn

nur dann werden regelmifBig

Jungtiere zur Welt gebracht.

Eure Leibeigenen sammeln |
in Steinbriichen, Schmieden,

etc. ,Erfahrung” — teilt Ihr

ihnen eine andere Arbeit zu,

geht dieses Wissen verloren. |
Katastrophen und Auf- |
stiinde: Die Regeneration |
des Landes nach Uberflu- |
tungen und Diirreperioden |
kann durch eine Erhﬁhung!
der Leibeigenenzahl voran- |
getrieben werden. Plagt die |
Pest Eurer Volk, miift Ihr |
bei einem Hindler Bier kau-

fen und an die Bauern aus- |
schenken. Das macht sie et- |
was gesiinder und vor allem
gliicklicher. Auch Aufstinde
lassen sich auf diese Weise
niederschlagen” — behaltet
dabei jedoch im Auge, daB
Ihr lediglich fiinf Jahreszei-
ten fiir die ,,Besdnftigung”
Eurer revoltierenden Unter-
tanen habt. Gelingt dies
nicht, ist das betroffene Ter-
ritorium futsch! Begniigt
Euch am Anfang erst einmal
mit wenigen Lindereien,
denn es ist immer besser,
ein paar gut ausgebaute Lin-
der zu besitzen, als viele
schlecht bewirtschaftete! |

vorgehen!

Ach ja, fast hitten wir’s ver-
gessen: Was wiire ein Shadow
Fighter oder Pupazz ohne Spe-
cial-Moves!  Darum  zum
Schluf} noch schnell alle Spe-
zialtechniken der beiden ,,Neu-
erwerbungen’”:

Shadow Fighter:

Feuerball: U, U-Z, Z+Feuer

Flammenatem: V, V+U,
U+Feuer

Teleporter: Z, Z+U, U+Feuer
Brennender Uppercut: U,
O+Feuer

Schneller  Tritt:  Schnelles
Driicken des Feuerknopfes
Pupazz:

Kopfbombe: Z, V+Feuer
Schutz: Z+Feuer

Kegelkugel: U, U-Z, Z+Feuer
Stromzaun: V, V-U, U+Feuer
Kniippel aus dem Sack: Z, Z-
U, U+Feuer

Die Abkiirzungen haben fol-
gende Bedeutungen:

Z = Joystick gegen die Schlag-
richtung bewegen

V= Joystlck in Schlagnchtung

bewegen |
U = Joystick nach unten bewe- |
gen

O = Joystick nach oben bewe-
gen

der Hund — oder, so es sich um |
Action Caf handelt, zu-
mindest der Spieler! Und da-
mit der schuBgewaltigen Mie-
zekatze auch so schnell kein |
Unheil widerfdhrt, verrit Euch
der Programmierer Horst |
Spierling selbst ein paar Spezi-
al-PaBworter:

Tlives beschert Eurem Stuben-
tiger unendlich viele Leben
ZipZap versorgt ihn mit der
stirksten Wumme

Supercat legt die Kollisions-
abfrage lahm

Hellgate katapultiert Euer
Samtpfotchen in den zweiten
Level

power me sorgt fiir mehr Ex- |
trawaffen

Und vergefit nicht:
wiirden Joker kaufen!

|
|
[
Ist die Katze gesund, freut sich !
|

Katzen |
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Bl cinmaliges Ersatzteile Paket fir lhren Amiga an. Wir haben alle IC 8364 PAULA

M

AMIGA REPAIR

IR LASSEN /HRENWGA NICHT STERBEN’ '

L1ebe Amlga Fangemelnde
| die DCE Computer Service GmbH ist das filhrende Amiga Repair Center in Europa. Auf ber
1.000 gm Fléache widmen wir uns in Oberhausen ganz dem Amiga Repair und der Entwicklung von
Repair Equipment. Unsere Philosophie lautet: Nur durch Einsatz des bestmdglichem Equipments
ist eine vernitnftige Reparatur moglich. Der Einsatz von High Tech Equipment, wie z.Bsp... Mikro
f Prozessor Simulatoren, In Circuit Diagnostik Systemen, sowie SMD-und Wellen- Létanlagen ist iy
unsere Doméane. Die SMD bestiickten Leiterplatten aus den letzten Amiga Generationen stellen
& hochste Anforderungen an den Service. Wir haben diese Entwicklung schon vor Jahren erkannt
@ und setzen seitdem gezielt verschiedene SMD Léttechnologien sowie intelligente Board
B Testsysteme ein. Lassen Sie Ihre SMD bestickten Amiga Platinen nicht durch unsachgemaBe
Eingriffe von angeblich geschulten Reparaturexperten oder Hobbybastlern, die leider gerade in der i
Amiga Szene vielen Kunden Ubel mitspielen, beschadigen. Unser, durch die Téatigkeit furf"
Commodore als Amiga Europa Repair Center gewonnenes Know How, stellen wir Ihnen gerne zurl
| Verflgung. Besuchen Sie unser Haus und lassen Sich Gberraschen. Wir bieten Reparaturen far
&4 alle Amiga Modelle dem Endkunden, aber auch speziell Handlern, in ganz Europa an. Da wir auf
} Chip Level Ebene reparieren, sind wir in der Lage, wirklich jedes fehlerhafte Bauteil auf der Platine
| zu lokalisieren. Das erspart teuere Austauschplatinen und schont noch ganz nebenbei die Umwelt |
1 und die momentan besonders knappen Ressourcen.

Fordern Sie noch heute unsere Service Broschire an und beachten Sie die neusten
| Reparaturangebote in dieser Anzeige

 Fe BN WE T W | ]

" RESTPOSTEN 199.- DM
Commodor_e CDTV |

Ll T RATUR 7IP FUR ALLE AIGA 500/2000 USER !

Die Amiga Ersatzteile werden knapper. Wir bieten Ihnen jetzt ein[2 - IC 8520 CIA Repalr Paket

notwendigen Custom Chips zu einem Repair Paket zusammengestellt IC 8362 DENISE

Sichern Sie sich jetzt noch dieses wirklich glnstige Angebot. IC 5719 GARY

Beim Rom koénnen Sie noch zwischen 1.3 oder 2.04 wahlen. IC 8372 A FAT AGNUS ’99
lIm A 500/2000 Repair Paket sind folgende Bauteile enthalten. IC 68000 CPU -
Vergleichen Sie diesen Paketpreis ruhig mal mit den Einzelpreisen. IC Kick Rom Ver 1.3 oder 2.04
Zusatzllch erhalt Jeder Besteller ein Commodore T-Shirt + Mutze kostenlos. Commodore T-Shirt + Mutze

‘ k]

n AMIGA ERSATZTEILE REPARATURFESTPBEISE

Keyboard A 1000 Sonderpreis 39.-DM Amiga 500/600/CD32 150.- DM Amiga 1000 400.- DM
Keyboard A 4000 149.- DM Amiga 1200 180.- DM Amiga 2000 250.- DM
Keyboard A 2000 g98.- DM Amiga 3000 500.- DM Amiga 4000 350.- DM
Keyboard CDTV Original ! 139.-DM CDTV 220.- DM MPEG Modul 250.- DM
Amiga Mouse 49.-DM  C 64/1541 100.- DM Monitore 1081-1084 S 220.- DM
CDTV Mouse 79.- DM

IC CIAB520 Eb.a0 DM @ REWORKS AMIGA 4000

IC 8364 Paula 59.80 DM Umbau 68EC030 auf 68030 mit MMU 169.- DM

IC 8362 Denise 59.80 DM Umbau 68LC040 auf 68040 mit FPU 389.- DM

IC 8373 Hirese Denise 59.80 DM Takterhdhung A4000/40 auf 33 MHZ mit Lifter

IC 5719 Gary 39.80 DM und voller Garantie auf Funktion 149.- DM

IC 8372 A 1 MB Fat Agnus 59.80 DM

IC 8372 B 2 MB Fat Agnus 59.80 DM Takterhdhung A4000/30 auf 40 MHZ incl. CPU

IC 8375 B 2 MB Fat Agnus 59.80 DM mit integrierter MMU 249.-DM
Kickstart Ver 1.3 59.80 DM 7 ?
e A ey Probleme mit Zorro 3 Karten ?
Kickstart Ver 2.05 59.80 DM Rework der CPU Karte 68040 auf neueste GAL
Kickstart Ver 3.0 89.00 DM Version 3.2. Umbau des Grundboards 178.- DM

Andere Bauteile auf Anfrage ! Rufen Sie bitte an und erfragen den Tagespreis.
Telefon 0208-633151

Amiga Repair DCE Computer Service GmbH 46145 Oberhausen Kellenbergstr.19 a Telata 0208 630496 ;
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Alfred Chicken fir A1200 2/94  Geschicklichkeit ~ 72% Die Korowane der 7. Dynastie  4/94
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Bloodnet 5/95 Abentever 65% Flomingo Tours 5/95
Bloodnet AGA 2/95 Abenimuer 75% Formule 1 Grand Prix 1/92
Body Blows Galactc 1283 Sport 8B% For President 5/94
Body Blows Galactic fir A 1200 1233  Sport 8% Fury of the Fumies 2/94
Brian The Lion 4/94  Geschicklichkeit  76% Fury of the Furries (CD) 7/94
Brian the Lion CD 10/94  Geschicklichkeit  B0% Fubboll Total! 11/94
Brian the Lion fir A1200 7/94  Geschicklichkeit  78% Genesia 1/94
Brer Robbit and the Wonderful Gigantic Games CD 2/95
Brutol Football{CO) 5/94  Sport 2% Global Effect [CD} 5/94
Bubba'n'Stix 2/94  Geschicklichkeit  78% Globdule 1/94
Bubba'n'Stix [CD) 5/94  Geschicklichket  78% Gobliins 3 1/94
Bubble & Squeak CD 11/94  Geschi it87% Grondslam Classics 2/94
Bubble & Squeak 1/95 Geschickl, 85%/87% Guardian AGA 2/95
Bump'n'Bum 10/94 Sport 0% Guardion CD 11/94
Bumg'n'Bum CD 2/95 Sport 0% Gunship 2000 fiir A1200 4/94
Bundesliga Manoger Hattridk 9/94  Sport N% Gunship 2000 CD 9/94
Borning Rubber 2/94  Sport 73% Hanse-Die Expedifion 10/94
Burntime fiir A1200 1/94 Abentever 86% Heimdall 2 7/94
Compaign 1l 1/94  Simulafion 7% Heimdol 240 e Holbs of Workds CD 9/94
Cannonfodder 12/93 Strategie 85% Hits for Six VI 10/94
Cannon Fodder CD 11/94 Strategie 5% Hits for Six VI 10/94
Connonlodder 2 1/95  Strotegie 73% Hits for Six VIl 10/94
Costles |l fir CD32 2/94  Stralegie 82% Huckleberry Hound 12183
Cantar Court Tennis 1/95  Sport 48% Humans (CD) 7/94
Chombers of Shoolin fir CD32 3/94  Sport 42% Hyperion 2/94
Championship Monoger alia  2/94  Spodt 8% Imagems 2/94
Christoph Kolumbus 2/94  Simulation B80% Imogems 5/94
Chuck Rock {CD) 5/94 Geschickhkeit ~ 77% Impossible Mission 2025 5/94
Chuck Rock Il Son of Chuck CD 10/94  Geschicklichkeit  80% Impossible Mission 2025 CD  9/95
Civilization fir A1200 7/94 Simuigtion 80% Innocent unkil Caught 3/94
Classic Collection: Ady 2/95 ¢ _'_" International Korate fir CD32  4/94
Cliffhanger 7/94 Geschicklichkeit  29% Ishar 2 for A 1200 12183
Combat Classics 2 2/94 Compilation super Ishar 3 10/94
Combat Classics 3 2/95 Compilation gut J. Pond 3 Op. Storfisch fir A12005/94
Cool Spot 2/94  Geschicklichkeit  81% James Pond 3 Op. Starfish CD 9/94
Corkers 10/94  Compilation schwoch Jat Strike 1/94
Cosmic Spacehead 1/94  Verschiedenes  45% Jetstrike CD 1/95
Crazy Sports Football 1283 Sport % John Barmes Eur. Footb . CD32 1/94
Cross Chack 1/95  Sport 50% Jungle Strike 1/95
Crystol Dragen 11/94  Abentever 4% Jungle Strike CD 3/95
Cybemunks 12/83  Action 44% Jurassic Pork fur A1200 1/94
Dangerous Streets 4/94  Adtion % K 240 9/94
Dangerous Streets Fir AS00  5/94  Action 20% Kick Off 3 10/94
Dangerous Steets fir CD32  2/94  Adtion 44% Kick OFf 3 A1200 9/94
Darkmere 4/94  Abentmver 80% Kid Choos 11794
Dark Seed CD 10/94  Abentever 80% Kid Choos CD 1/95
Dawn Potrol 3/95  Simulation 80% Kids Rule OK. 2/94
D-Day 9/94  Stategie 3% Kind of Mogic 4 10/94
Death Mask 495 Action 65% Kingdoms of Germany 2/95
Death or Glory 5/94 Abentever 85% Kingmaker 2/94
Deep Core 12/93  Action 5% Kingpin Arcade Sporfs Bowling ~ 5/95
Deep Core hir CD32 1/94  Action 50% Kingpin Arcode Sports Bowling AGA  5/95
D/Generation fir A1200 2/94  Verschiedenes  77% King's Quest VI 10/94
Dennis fir ASO0 2/94  Geschicklichkeit  646% Labwyrinth of Time Fir CD32 /94
Dennis fir A1200 2/94  Geschicklichkeit  68% lamborghini 3/94
Dennis fir CD32 3/94  Adion 70% lost Action Hero 7/94
Der Cloul fir AS00 4/94 Strategie 85% last Ninja 3 CD 9/94
Der Cloul fir A1200 4/94  Strategie 848% Lemmings for CD32 2/94
Der Cloul €D 9/94 Strategie 87% Liberation 4/94

Geschicklichkeit
Abentever

Sport

Sport
Geschicklichkeit
Abenfever
Simulation
Verschiedenes
Verschiedenes
Geschicklichkeit
Action

Action

Action
Geschicklichkeit
Geschicklichkeit

Action
Abenteuer
Abenteuer
Compilation
Abenieuer
Simulation
Action

Action
Simulation
Simulation
Action
Geschicklichkeit
Sport

Abenever
Compilation
Simulation
Sport
Simulation
Geschicklichkeit
Geschicklichkeit
Action

Strategie
Strategie

Sport

Action
Simulotion

Si .
Simolation
Strategie
Strategie

Sport
Simulation
Compilation
Simulation
Gaschicklichkeit
Abanteuer
Compilation
Action

Action

Si .
Simulation
Simulation
Abenteuer
Abenieuer
Compilation
Compilation
Compilation
Gaschicklichkeit
Strategle

Action

Shategie
Strategie
Geschicklichkeit
Geschicklichkeit
Abenieer
Sport
Abentever
Abenieyer
Geschicklichkeit
Geschicklichkeit
Action
Simulation
Sport
Simulation
Simulation
Action
Simulation
Sport

Spon
Geschicklichkeit
Geschicklichkeit
Compilation
Compilation
Srategie
Strategie

Sport

Spor

Abentauer
Abenteyer

Spod

Action
Abentever
Strategie
Abentever

74%
74%
80%
9%
™
51%
91%

gut
83%
64%
10%
85%
1%
86%
8%
64%
T4%
Blx
super
0%
68%
85%
2%
3%
0%
56%
44%
85%
7%
64%
85%
19%
71%
7%
83%
76%
gut
9%
7%
74%
mitiel
8%
7%
85%
85%
70%
73%
75%
mitiel
gut
gut
22%
78%
52%
48%
62%
62%
65%
72%
70%
5%
69%
75%
7%
19%
22%
3%
85%
87%
65%
%
70%
74%
B2%
83%
schwach
schwoch
70%
17%
62%
63%
78%
58%
68%
44%
7%
88%
65%

Liberotion fir CDI2 1/94
Lisil Divil CD 11/94
Loeds of the Realm 1/95
Lothor Matthaus Super Soccer  12/94
Lotus Trilogy [CD) 5/94
Mad TV 1/92
Magic Boy 1280
Manchester United

PL. Champions 5/94
Marblelous 3/95
Mario is Missing| 494

Marvin's Marvellous Adventure  1/95
Marvin's Morvellous Advenire CD 12/94

Mean Arenas fiir CD32 2/94
Megohits 3CD 2/95
Mega Mation 2/94
Metal Law 12/83
Microcosm fir CD32 3/94
Missiles over Xerion 3/94
Meoon City 4/94
Morph tir A 1200 1293
Morph fur CD32 12/93
Martal Kombot 1/94
Mortal Kombat Il 1/95
Mr. Blobby 2/95
Mr. Nutz 1/94
Myth CD 9/94
Noughty Ones 3/94
Noughty Ones CD /94

Nick Faldo's Chomp. f. CD32  4/94
Nigel Mansell's W.C. fir CD32 1/94

Now that's what | call Gomes | 2%
Now that's what | coll Gomes 2 2/94
Oldtimer 3/95
Cldtimer AGA 3/95
Oscar fior CD32 12/93
Qutto Lunch A1200 9/94
Cut to Lunch CD 10/94
Overidll for CD32 12/93
Overlord 2/95
Penthouse Hot Number

Deluxa f. AS00 2/94
Penthouse Hot Numbers

Deluxe f. A1200 2/94
Perihelion 3/94
PGA European Tour 2/95
PGA European Tour AGA  2/95
PGA European Tour €D 1/95
Pinball Fantasies far CD32 12/93
Pinball Fontasies fir A1200 1/94
Pinball Hlusions 12/94
Pinkie 11/94
Pirates Gold fiir CD32 2/94
Pizza Connection 2/94

Poker Nights Teresa Personclly 9/94

Power Drive 3/995
Power Games CD 2/95
Prainiar Divisioa 1/94
Fremier Manoger 3 1/95
Prey - An Alien

Encounter fur CD32 3/94
Praject X & F 17 Challenge (CD] 5/94
Puggsy 3/94
Quik 10/94
Real Genius 5794
Reunion 3/94
Reunion AGA 3/95
Rings of Meduso Gold 10/94
Rise of the Robots 12/94
Rise of the Robots CD 2/95
Roodkill CD 3/95
Robinsons Requiem AS00 11/94
Robinsons Requiem AGA 11/94
Russelsheim AGA 10/94
Risselsheim Standard 10/94
Ruff'nTumble 11/94
Rules of Engagement 1293
Sabre Team CD 9/94
Second Samuroi 2/94
Second Somurai fir A1200  4/94
Seek & Destroy 2/94
Seek & Destray fir CD32 3/94
Sensible Soccer fir C032 1293

Sensible Soccer Inlenational Ed. 9/94
Sensible World of Soccer 11/94

Shodow Fighter 2/95
Shadow Fighter AGA 435
ShogFu 2/95
Shagfu AGA 3/95
Sierra Soccer World Chall. - Ed .7/94
Sim City 2000 12/94
Sim City kir CD32 2/94
Sim Classics 10/94
Simon the Sorcerer 1/94
Simon the Sorcerer fir A1200 2/94
Simon the Sorcerer CD  10/94
Skot Royal 12/94
Skeleton Krew 3/95
Skeleton Krew CD 495
Skidmarks 2/94

Abentuer
Geschicklichkeit
Strategie

Sport

Sport
Simulation
Geschickfichkeit

Sport
Geschicklichksit
WVerschiedenes
Action

Action
Geschicklichkeit
Compilation
Strotegie

Action

Action

Action

Strategie
Geschicklichkeit
Sport

Sport
Geschicklichkeit
Geschicklichkeit
Absnteyer
Action
Geschicklichkeit
Spot

Sport

Compikafion
Compilation
Simulation
Simulation
Geschicklichkeit
Geschicklichkeit
Geschicklichkeit
Action
Simulation

Srategie

Strategie
Abeniever
Sport

Sport

Sport
Simulation
Simulation
Simulation
Geschicklichkeit
Abentever

s y
Strategie
Sport
Compilation
Sport

Sport

Verschiedenes
Action
Action
Geschicklichkeit
Strategie
Simulation
Simulation
Strategie
Action
Action
Sport
Abenever
Abentever
Simulafion
Simulation
Action
Strategie
Sirategie
Action
Action
Action
Action

Sport

Spert

Simulation

84%
76%
85%
4%
70%
85%
65%

70%
66%
52%
75%
75%
&%
gut

2%

66%
62%
45%
6%
68%
79%
N%
9%
85%
48%
70%
6%
80%
70%
mifle
miftel
78%
81%
0%
76%
73%
2%
58%

2%

30%
7%
83%
85%
85%
83%
84%
87%
70%
85%
88%
6%
58%
sehr gut
7%
6%

%
9%
8%
7%
28%
85%
86%
79%
1%
87%
7%
%
78%
81%
80%
1%
58%
53%
73%
71%
69%
74%
81%
81%
87%
79%
81%
58%
80%
70%
85%
7%
super
85%
86%
86%
51%
75%

B0%

Skyworksr 3/95
Sleepwalker fir CD32 12793
Soccermania 10/94
Soccer Kid €D 11/94
Soccer Kid fir A1200 1/94

Soccer Stor World Cup Edition 10/94

Soccer Superstars 4/95
Software Manager 2/94
Spaceward Hol 7/94
Special Edition 2/94
Stardust 1704
Starlord 9/94
Stor Trek 25t Anaiversory  2/94
Steel Business 11/94
Stern Siedler 10/94
Swratagem 1/94
Stratagem fir A1200 1794
Striker [CD) 7/94
§t. Thomas 12/94
$.U.B. fir ASOO 3/94
S.UB. fir A1200 3/94
Suburbon Commando 1/94
Subwar 2050 AGA 3/95
Subwar 2050 CD 2/95
Summer Camp 2/94
Summer Olympix fir CD32 4/94
Supartrog CD 11/94
Super Methane Bros. 7/94
Super Puty fir CD32 4/94
Super Skidmarks 5/95
Super Stordurst 12/94
Super Siordurst €D 195
Surf Ninjos (CD) 7/%4
T2 . The Arcode Gome 1/94

Team 17 Collection Vol. 1 10/94
The Blue and the Gray 3/94
The Blues Brothers Jukebox Adv. 4/94

The Bax 2/95
The Choos Engine (CD) 5/94
The Choos Engine fir A1200  1/94
The Complete Chess Sysem  2/95
The Complete UM.5 3/94
The Incredible Crosh Dummies  9/94
The Lost Vikings CD 9/94
The legacy of Sorasil 4/94
The Legacy of Sorasil CD 10/94
The Lords of Power 2/94
The Monager 2/94
The Misodventures of Flink CD  12/94
Theme Park 11/94
Theme Park 2/95
Theme Park CD 485
The Ryder Cup 3/94
The Ryder Cup (CD) 7/94
The Seven Gates of Jambalo

far CD32 3/94
The Utimative Sobwore Monoger ~ 2/94
Thomas's Big Race 1283
Top Geor 2 A1200 11/94
Top Gear 2 1/95
Top Gear 2 CD 12/94
Tomado 2/%94
Tornado fir A1200 7/%4
Total Carnoge fir A1200 5/94
Total Carnage (CD) 7194
Tower Assault 1/95
Triple Action VI 10/94
Triple Action VI 10/94
Triple Fun 2/95
Trivial Pursuit fir CD32 4/94
Trolis for CD32 1283
Tubulor Worlds 9/94
Tuming Points 10/94
Twilight 2000 fir A1200  4/94
UFOEnemy Unknawn 5/95
UloEnemy Unknown A1200  11/94
Uliimate Body Blows CD 9/94
Universe 10/94
Universe CD 11/94
Valhalla: Bevore the War 495

Valhallo & The Lard of Infinity ~ 9/94
Vil Light 10/94
Vil light CD 3195

Wembley I, Soccer A1200  9/94

Wembley Int. Soccer CD 9/94
Whale's Voyage fir CD32  12/93
When Two Worlds War 12/83
Whizz 495
Wild Cup Soccer CD 3/95
Winter Camp 2/94
Winter Olympics 3/94
Wonderdog 12/93
Werld Cup USA 94 10/94
World Cup Year 94 10/94
Teowolt 1/95
Zeppelin Gionts of the Sky 5/95
Zonked 11/94
Zool fir CO32 12193
Zool 2 1/94
Zool 2 Fir A1200 5/94
Zool 2 (CD) 7/94

Simulation 48%
Geschicidichkeit  70%
Compilgfion gul
Geschicklichkeit 85%
Geschicklichkeit 85%
Sport %
Sport %
Simulation B&%
Strategie 61%
Compilation super
Action 80%
Simulation 78%
Abenteuer 60%
Simulation 3%
Strategie 69%
Stotegie 46%
Srategie 55%
Sport 45%
Simulotion 55%
Simulation 76%
Simulation 79%
Action 21%
Simulation 81%
Simulation 85%
Geschicklichkeit  31%
Sport 69%
Geschicklichkeit  73%
Action 58%
Geschicklichkeit  74%
Sport 85%
Achion 7%
Action 83%
Action 25%
Action 65%
Compilation  super
Strategie 19%
Geschicklichkait  71%
Compilation gut
Action 83%
Action 85%
Strategie &%
Sraegie 70%
Geschicklichkeit ~ 44%
Geschicklichkeit  85%
Abeniever 72%
Abentever 7%
Compilation supet
Compilation gul
Geschicklichkeit ~ 82%
Simulation 7%
Simulation 6%
Simulation 3%
Sport 57%
Sport 46%
Action 42%
Simulation 7%
Sport 36%
Sport 78%
Sport 6%
Sport 75%
Simulation 76%
Simulation 74%
Action 1%
Action 54%
Action 78%/76%
Compilation schwoch
Compilation gut
Compilation gut
Verschiedenes  68%
Geschicklichkeit 70%
Action 64%
Compilation mies
Simulation 70%
Srategie 70%
Strategie 7%
Action Ba%
Abentever 80%
Abentever B80%
Abenteuer a44%
Abenteer 68%
Strategie a%
Strategie 43%
Sport BI%
Sport 81%
Abenteuer 8%
Strategie 24%
Geschicklichkeit  75%
Sport 67%
Spor 6%
Sport 56%
Geschicklichkelt 75%
Sport b4%
Compilation gut
Simulotion 80%
Simulatica %
Strategie 2%
Geschicklichkeit 83%
Geschicklichkeit 80%
Geschicklichkeit  77%
Geschicklichkeit 85%
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| Bei Acclaim ist Sport noch Mord: Die zuniichst in- |
| dizierte Priigelei ,,Mortel Kombat IT”” wurde unliingst |
| von der Staatsgewalt abgewiirgt — und dieser Bas- |
| ketball-Hammer war bereits in der Spielhalle mor- |
| derisch gut!

| Egal, ob wir die Umsetzung
nun dem groBen Erfolg der In-
dex-Keilerei oder der neuen
Amiga-Hoffnung Escom zu
verdanken haben, freuen wir
uns einfach auf ein Sportspiel
der Extraklasse: Nicht umsonst
hilt sich Midways Arcade-
Vorlage ,,NBA Jam” seit bald
zwel Jahren in der Gunst der
Fans, nicht umsonst haben sich
die Korbwerfer auf den Kon-
solen bereits millionenfach
verkauft...
Am Amiga halten sich die
Konvertierer von Acclaim nun
erst gar nicht mit dem Original
auf, hier soll ab dem Friih-
herbst gleich die verbesserte
Nachfolge-Mannschaft auf-
laufen — und damit wird, wie
wir aus zahlreichen Zuschriften
= ' wissen, ein Lesertraum wabhr.
Schon weil man bei dessen Erfiillung dem
optisch zwar nicht sonderlich spekta-
kuléren, aber duBerst rasanten Automaten
moglichst nahekommen will, werden die
Korbjiger nur am CD32, A1200 und
A4000 ihrem Job nachgehen. Klar, denn
allein 32-Bit-Hardware vermag das tur-
boschnelle Scrolling, den durch zeilen-
weises Bodenverschieben erzielten 3D-Ef-
fekt, den phantastischen Hallen-Sound und
das furiose Gameplay verlustfrei auf den
Heim-Bildschirm zu bringen.

Dabei kombiniert das Game perfekt die
groBen Stars der amerikanischen NBA-
Liga mit dem puren SpielspaB einer Par-
tie Streetball: Die 27 Original-Teams mit
ihren rund 100 unterschiedlich begabten
Cracks entsprechen den realen Vorbildern.
Doch am Court stehen sich statt der iibli-
chen fiinf Riesen bloB jeweils zwei Mann
gegeniiber, die unter AusschluB fast simt-
licher Regeln (blo Zeitiiberschreitungen
beim Angriff werden geahndet) gegen-
einander punkten — selbst beherzte Remp-
ler sind erlaubt. Ob und wie Acclaim den
spannenden Vier-Spieler-Modus integriert
und ob dann per Tastatur gezockt oder ein
Joystick-Adapter unterstiitzt wird, wuBten
die Programmierer bei Redaktionsschluf
leider noch nicht zu sagen.

Fest steht, da NBA Jam weniger eine
Sportsimulation im iiblichen Rahmen als
vielmehr ein Actionspiel sein wird, bei
dem das Hauptaugenmerk auf schnellen
Angriffen, tiberraschenden Kontern und
spektakuldren Dunks liegt. Zahlreiche
Spielvarianten (One on One, Liga etc.) und
-variablen (Matchdauer, Spieltempo usw.),
speicherbare Tabellen, Rekorde und Sta-
tistiken sowie eine knallharte Auseinan-
dersetzung mit dem NBA All-Star Team
gegen Spielende sollen die Motivation in
die Hohe treiben. Und wer lange genug
sucht, entdeckt vielleicht einen der ver-
steckten Geheimcharaktere und darf dann
etwa mit Hillary Clinton in den Clinch ge-
hen. ..

Kurzum, mit der NBA Jam Tournament
Edition steht uns Amiganern Basketball
vom Allerfeinsten ins Haus: Holt schon
mal den Dre3 vom Speicher, in wenigen
Wochen ertont der Anpfiff! (rl)
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SHADOW _
FIGHTER

Aller guten Tests smd drel- Nach dc btdndard und (Ier
AGA-Version laufen Gremlins Schattenkimpfer auf CD |
wn zur Hochstform auf — Grafik und Handling sind so gut |

wie anno Floppy, der Sound ist deutlich stirker!

P 1

auf die Nase, K

e

Damit kann man auch im Zirkus auftreten! Hau n

An der Optik haben sich die italienischen komplexe Special-Moves. Zur Sache feste Besitzer der Commo-Konsole diirfen

Coder von N.A.P.S. bei der Konvertierung
zwar nicht vergriffen (kein Intro, die Gra-
fik entspricht 1:1 der AGA-Fassung), aber
das ist verzeihlich: Immerhin stellt Shadow
Fighter den bislang spielbarsten Schlag-
abtausch fiir das CD?* dar;selbst wenn die
Ausnutzung der Hardware nicht mit einem
Présentations-Meilenstein wie ,,Rise of the
Robots” konkurrieren kann, machen die
neu abgemischten Musikstiicke direkt vom
Silberling hier doch Freude.

Das feine Gameplay blieb ebenfalls un-
angetastet; nach wie vor balgen sich ge-
sellige Spieler zu zweit und Solisten mit
CPU-gelenkten Priigelknaben. Die Teil-
nehmer sind aus einer 16 Mann bzw. Frau
starken Riege zu bestimmen, welche ne-
ben Allerwelts-Fightern u.a. auch einen
Terminator-Klon aufbietet, dessen Struk-
tur aus Fliissigmetall bei Bedarf messer-
scharfe Klingen hervorbringt. Weitere Ent-
scheidungen vor Kampfbeginn betreffen
die Wirkung der Treffer (voriibergehende
Lihmung oder relativ geringe Blutungen),
das frei variable Zeitlimit und den Spiel-
modus. So kann man erst mal simtliche
Tritte und Hiebe einiiben oder an einer
schwerbewaffneten Punching-Puppe aus-
probieren — jeder Charakter verfiigt iiber
rund ein halbes Dutzend Standardtechni-
ken, dazu kommen noch drei bis sieben

geht’s dann im Duo-Modus oder in einer
Meisterschaft, wo Solisten unter Zuhilfe-
nahme von zwei Continues einen CPU-
Recken nach dem anderen auf die Matte
legen und am Ende dem omindsen Schat-
tenkdmpfer personlich gegeniibertreten.
Dabei iiberzeugt das altbekannte Handling
zwar nach wie vor, doch am CD* wire
mehr drin gewesen: Von den sechs Pad-
Buttons bleiben fiinf ungenutzt, obwohl
das Gameplay sicher davon profitiert hat-
te, miiBte man nicht mehr alle Aktionen
mit einem einzigen Knopf auslésen. An-
dererseits fallen natiirlich kaum noch ner-
vende Ladepausen an, und mit seinem zei-
lenweise scrollenden 3D-Boden, den bun-
ten Parallax-Szenarien (Dschungel,
Wasserfall, Tempel etc.) und den grofen,
flott animierten Sprites zeigte das Game
der Priigelkonkurrenz ja schon von An-
fang an, wo der Hammer hiingt. Und der
hingt wie gesagt jetzt auch in der Sound-
abteilung, wo zusitzlich zu Kampfgeschrei
und anfeuernden Zuschauerrufen wahl-
weise Begleitmusik oder atmosphansche
Hintergrund-Gerdusche die ‘
Action am bzw. im Ring
passend begleiten.

Mag es Shadow Fighter
also auch ein wenig an In-
novationen fehlen, schlag-

sich auf farbenfrohe und enorm spielbare
Gerangel freuen. Um so trauriger, da3 CD-
bestiickte AGA-Amigas nicht zum Kampf
antreten diirfen, ihnen bleibt allein der
Trost, daB die Disk-Version auch nicht viel
schlechter ist... (r])

SHADOW FIGHTER
(GREMLIN)

PRUGEI.—ACTION

~KLANGSTARK"”

GRAFIK 79%
ANIMATION 80%

SOUND-FX 84%

EINGABEMEDIUM
SPEICHERBAR
DEUTSCH

PAD/STICK

ANEITUNG
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Babe Watch: Girls & Jackpots

Aber erst noch ein wenig geschichtlicher
Hintergund fiir all jene, die Digital Illu-
sions’ legendire Tische noch nicht ken-
nen: ,,Pinball Dreams” aus demselben
Hause gilt bereits seit 1992 als Amiga-
Klassiker, konnte aber aus technischen
Griinden (man hiitte das Spiel komplett
neu programmieren miissen) nicht fiir
das CD* umgesetzt werden. Der Nach-
folger ,,Pinball Fantasies” galt denn auch
auf Schillerscheibe als bester Flipper al-
ler Zeiten, doch nun werden die Zeiten
noch besser:

Zwar hat Pinball Illusions erstmals nur
drei Tableaus zu bieten, doch soll der
vierte Tisch nachgereicht werden; ver-
mutlich als preiswertes Update. AuBer-
dem hat es das vorliegende Trio ohnehin
faustdick hinter den Paddles, schon weil
jeder Flipper via Sprachausgabe und net-
te Animationen in der Scoreanzeige sei-
ne eigene Geschichte erzihlt: Mit ,,Law
n’ Justice” entbrennt eine launige Ver-
brecherjagd (inkl. Gangster-Abballern in
einem kleinen Unterspiel), ,Babe
Watch” handelt von Strandvergniigun-
gen nebst einem Casinobesuch und bei
»Extreme Sports” darf man sich u.a. an
Bungee versuchen. Wie auf Disk gehabt,
lassen hier wie dort massig Rohren,
Rampen, Bumper, Multibille, ein ast-
reiner Kugellauf und eine Vielzahl von
Modi und Optionen keine Langeweile
aufkommen.

Am CD* werden die Highscores nun ta-
dellos ins batteriegepufferte RAM ge-
speichert, und iiber Joypad lassen sich
die Paddles auch wunderbar bedienen.
Komfortabel auch, daB simtliche Funk-
tionen wie z.B. das Umschalten in die
hohe Aufldsung, Riitteln etc. einwand-
frei mit dem Steuerknochen aufzurufen
sind. Allerdings wurde dummerweise ein
kleiner Bug aus der ersten A1200-Auf-
lage mitkonvertiert, weshalb es vor-
kommen kann, daBl das Programm end-
los Bille auf das Spielfeld katapultiert —
ein in der Praxis kaum je anzutreffender
Fehler, der zudem mit der nidchsten Pres-
sung behoben wird. Was hoffentlich
auch fiir die mangelnde (aber an sich
versprochene) Kompatibilitit zum
.Overdrive” gilt. Aber selbst das ist halb
so wild, schlielich kann man am 1200er
die AGA-Version auch recht bequem
von der Festplatte spielen.

Wihrend hier die Flipper samt ihren Be-
schreibungen in Englisch am Screen auf-
tauchen, gldnzt das eingebaute Manual
mit sehr guten deutschen Texten, die
komfortabel angesprungen und umge-
blittert werden konnen. Die Grafik ist
mit der Diskversion identisch, die di-
versen Musikstiicke wurden aber kriftig
aufgepeppt und kommen jetzt direkt von
CD. Und es mag gut sein, dafl der na-
hezu eine Stunde lange Soundtrack aus
diisteren Synthie-Stiicken, heiterem
Surfrock und Ohrwurm-Metal der bisher
beste am CD* ist — so wie diese Flipper-
Sim ganz klar die bisher beste fiir Com-
mos Multimedia-Konsole ist! (mm)

1 am'N s fice

lasivy Fhe pafice force i
it"s never-ending quest
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lind-
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per auch als
erhaltlich. und
siche da®™ \uch das Beste
Liabt sich noch verbessern!
Wir haben fir Euch alle
Neuerungen im aktucellen
LOD-Kugcllager™ ab-
vecheckt...

Law n’ Justice: Stahljustiz mit meilferen
Kugeln

PINBALL ILLUSIONS
(21st CENTURY/DIGITAL ILLUSIONS)
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Kaum zu glauben, daB} das Spiel mit den

meisten Blutspritzern pro Quadratzen-
timeter Screenfliiche noch immer nicht
auf dem Index gelandet ist — sondern die
Schalter seiner Schlachtbiinke jetzt auch

noch auf CD erdffnen darf!

Ob eine Toleranzwelle
durch die Republik
schwappt oder die BPS-
Gutachter beim Anblick
h dieses ,,Duum”-Klons ein-
B fach ohnmichtig umge-
kippt sind, wissen wir
nicht. Dafiir wissen wir,
dal sich in den hiesigen
Ballerdungeons seit der Diskversion vom
April nichts Grundlegendes getan hat: Bis
auf ein halbes Dutzend Musikstiicke von
CD und eine alternative Joypad-Steuerung
ist alles beim alten geblieben.

Nun gehéren also auch die Besitzer eines
CD32 oder eines AGA-Rechners mit
Overdrive-Laufwerk zur titelgebenden
Elitetruppe, die anno 9030 auf dem Pla-
neten Hiba Aliens, Roboter und andere
groBe Sprites terminieren darf. Zu Beginn
kann man sich seiner Fein- —
de nur mit einer Schrotflin- =i
te und einem Messer er-
wehren, doch mit der Zei
finden sich auch MGs, Bla-
ster und die dazugehorige |
Munition. Auch die Lebens- |
energie ist limitiert und muf
bei Bedarf von herumlie-

oz}

in den zehn Duell-Kerkern
fiir zwei  menschliche |
Fleischwolfe. Wer sich solo |
an diese Schlachtplatte wagt, |
findet indessen gleich 32 |
Dungeons vor, die per |
PaBwort angewihlt werden &
konnen.
Per Joypad kiimpft es sich nun |
instinktiver, weil Drehungen e
durch die zwei AuBen-Knop- | _
fe aktiviert werden, was dem
Laufkomfort zugute kommt. D
Vom grofien ID-Vorbild ist das Gameplay
allerdings nach wie vor meilenweit entfernt.
Der Miniwaschzettel als Anleitung (ge-
nialerweise rotes Papier mit roter Schrift!)
wurde beibehalten, wodurch man auch hier
wieder erfihrt, daB mit der gelben Taste die
Karte aktiviert wird — jedoch nicht, daf3 nur
. die rote (SchufBi-) Taste
wieder ins Spiel zuriick-
filhrt. Eine  weitere
Schlamperei ist, da der
Lageplan nach wie vor
. auch im Solomodus die
| Grafik iiberlagert, anstatt
das verwaiste zweite Fen-
ster des Splitscreens zu
nutzen. Von fliissigem
360-Grad-Scrolling kann
xi-. auch noch immer nicht
¢ die Rede sein, denn wie
gehabt wird im Winkel
von 90 Grad von Bild zu
Bild umgeschaltet. Das
geht zwar relativ flott, doch scrollen in-
zwischen ja bereits einige PD-Dungeons
stufenlos.

Was bleibt,

[llddedl

Ein Opfer vor
der Flinte...

ist ein ,Beholder” fiir

So sehen Aliens aus?

genden Erste-Hilfe-Boxen
aufgefrischt werden. Dazu
finden sich in den Levels
noch Keycards fiir versperr-
te Tiiren sowie Tarnkappen
oder Holo-Doppelgénger —
die beiden letztgenannten §
Extras gibt’s allerdings nur |

(68

Ein paar Gegner: vorher und nachher

Schlidchter, dessen Splitscreen in diesem
Genre selbst am PC konkurrenzlos ist.
Auch der Sound (von Wolfsgeheule bis
Techno) ist bis auf die einténigen Effek-
te ganz nett, aber als Endsequenz hitten
wir doch etwas mehr erwartet als nur ein
GruBwort der Programmierer. Da werden
es ,,Alien Breed 3D” oder der neu an-
gekiindigte ,.Duum”-Verschnitt ehemali-
ger Mitglieder von Acid Software mit
dem Uberbieten nicht allzu schwer ha-
ben... (mm)

DEATH MASK
(ALTERNATIVE SOFTWARE)

BALLER-DUNGEONS

»SCHAURIG”

GRAFIK
ANIMATION 70%

MUSIK 76%

FUR FORTGESCHRITTENE
PREIS DM 69—

EINGABEMEDIUM JOYPAD/STICK

SPEICHERBAR
DEUTSCH ANLEITUNG




@ speziell gestanzte Riickwand mit Portbeschriftung.

@ Vorbereitet fiir die A-1200 Busplatine
mit 5 Zorro Il und 4 PC-AT-ISA Steckplatzen

® drei 5,25 Laufwerksschédchte
@ drei 3,5 Laufwerksschichte, von auBen zugénglich

| |
: Jo S
L N

® zwei 3,5 Laufwerksschachte, innen, z.B. fiir Festplatten
@ standard PC-AT-Tastaur mit Spiralkabel und Tastaturinterface

Amiga-Platinen, Tastatur, Laufwerke
und Netrteil nicht im Lieferumfang!
A-1200 Bus Erweiterungsplatine
® 5 Zorro |l Steckpldize
@ 4 PC-AT-ISA Steckplitze
® AnschluB fiir A-1200 Tower-Netzteil
@ Integriertes Tastaturinterface mit Folien-Flexkabel (Idtfrei)

@ Expansions-Port durchgefiihrt fiir vorhandene A-1200 Erweiterungen 399 -
A-1200 Tower

mit Tastaturgehéuse fiir die originale A-1200 Tastatur.

Zum AnschluB der Tastatur dient ein 1,5m langes 5-poliges Spiralkabel (16tfrei). 599 -
A-1200 Tower komplett mit Zorro Il - Busplatine, PC-AT Tastatur und Interface 799, —
Netzteil fiir A-1200 Mini-Tower, 230W (AnschluB nur in Verbindung mit der Bus-Platine)  129,—

Laufwerke Turbokarten und
3.5 Entwerk, extorl : RAM - Erweiterungen A-1200
d ! Blizzard 1230 111/40 379,-
;:;g‘ﬁg‘mﬁ:‘a Blizzard 1230 I11/50 479.-
abschaltbar, Bus bis Df3: et TS PA-TEC 1230/28 280,~
e _ 2 MB mit Uhr + Coprozessorsockel 295,-
F::gg Qf,"‘r:&:n ggg ﬁg 132:_ 4 MB mit Uhr + Coprozessorsockel ~ 395,—
3.5 Lautwerk, intern 830 KB Speichererweiterungen
fiir Amiga A-500/600/1200/2000 512 KB RAM — A-500 intern 65,~
komplett mit Zubehér 89— 1MBRAM — A-500 PLUS intern 89,
3.5 Laufwerk, int. und ext. 1,76MB  a.Anfr. 1 MB RAM — A-600 intern
mit Uhr und Akku 105,~
5.25 Laufwerk A-500/2000 extern, Bus bis Df3, 2 MB RAM — A-500 intern
Metallgehduse abschaltbar 149,~ mit GARY-Adapter Uhr
und Akku abschaltbar 229,
CD-ROM CHINON Double-Speed intern 259,—
SyQuest 270 MB SCSI 679,- SIMM-Module
270 MB Medium 129,~ 1 MB 32 Bit/ 72 pin 99,-
2 MB 32 Bit/ 72 pin 199,
.arngcsrslﬂl}flgﬂ;!%mru 4 MB 32 Bit/ 72 pin 299,-
2 8 MB 32 Bit / 72 pin 549,-
PC-Interface fiir CD-32 99,- Tastaturen
PC-Interface fiir A-500/2000/3000/4000 89,—
fiir PC-AT 102 Tasten 49 -
PC-Interface fiir PC-AT Microsoft Natural 104 Tasten 229,—
fiir A-600/1200
_Installation mit fiir Amiga 2000/3000 dtsch. 149,-
S et fiir Amiga 4000 dtsch. 159,~
Amiga-Interface fir A-600/1200 Tastatur : 3 i
_ Die beiden Interface sind durch ein 5- poliges - U C o2 (Farbe: Schwarz) disch. - 159,
Spilrallmbal varhunflan.- Installation mit Tastaturgeh3use, leer,
Folien-Flexkabel (lotfrei) 159,—  fiir original A-1200/500 Tastatur 119,-

) Handler Anfragen BI'Wi.i_l'lSl:ht. Irtiimer und Preisdnderungen voberhalten!

Zubehir

Amiga 500 Tower
Maus-Joystick zum Einbau eines kompletten A-500
Adapter 10 ~ Computers.
elektronisch ook Interne Busplatine mit drei Zorro 1l-, einem
A-500, einem MMU- (fiir Turbo-karten) und
Maus-Joystick zwei PC-Steckplatzen.
Adapter mechanisch & 15—
Mit integrierter 3-fach ROM-Umschaltung far
Kickstart-ROM Kickstart ROM V.1.3, V.2.0x und V.3.0.

V.1.3/V.2.05/V.3.0 39/ 59/ 99,
V.3.1 fiir A-500/1200/2000/4000 ab 89,

2-fach ROM Umschalt-Platine A-500/2000
Umschaltung per Schalter oder automatisch
per Tastendruck, Maus oder Joystick 25,-
29,

8,—

Im Gehduse ist Platz fir das original A-500
Laufwerk, zwei 5.25 und drei 3.5 Laufwerke,
Fir die originale A-500 Tastatur liefern wir ein
formschénes Tastatur-Gehduse

Komplett 549,~

dto., jedoch mit Flachbandkabel MaBe: ca. 47 x 40 x 17 cm (Hx T x B)

therm. Leisesteuerung fiir 12 V-Lifter

Bus-Erweiterungsplatine (einzeln)
Netzteil fiir A-500 Mini-Tower, 230W
(AnschluB nur in Verbindung mit der
Bus-Platine) 129,

299,—

AMIGA 600 Tower

zum Einbau eines kompleten A-600
Computers.

Formschdnes Tastatur-Gehduse mit Interface
oder PC-Tastatur mit Interface.

A-1200 batteriegepufferte Echizeituhr,
AT-Bus Adapter fiir A-600/1200

29,

von 2.5 auf 3.5, SO 449,
mit Stromkabel &
und 10 cm Amiga 2000 Tower
Festplattenkabel 29,-

zum Einbau eines kompletten A-2000
Doppel AT-Bus Computers.

Im Gehduse ist Platz fiir vier 5.25 und fiinf
3.5 - Laufwerke, davon zwei von vorne
zugdnglich,

MaBe ca. 65 x 19 x40 cm (HxBxT) 389,~

Festplatienadapter
fiir 2,5 und 3,5 HDD
an A-600/1200 mit Stromkabel 39 R

2.5 A-600/1200 Festplattenkabel 40 cm  15,—

Netzteil fiir A-2000 Tower, 230 Watt ~ 149,—
2.5 Festplattenhaltg. fir 3.5 Schacht  19,—  Netzteil fiir A-2000 Tower, 250 Watt  169,—
2-fach Umschaltplatine A-600 25- Amiga 3000 Tower
3-fach Umschaltplatine A-600 zum Einbau eines kompletten A-3000
far ROM V.1.3, V.2.0x und V.3.0 35,~  Computers. Im Gehause ist Platz fiir vier 5,25
und fiinf 3,5 Laufwerke, d j
3-fach A-500/2000 mit Flachbandkabel Zganglich - e e
far ROM V.1.3, V.2.0x und V.3.0 39, Bus-Erweitungsplatine mit 7 Zorro 1111l und

6 PC-AT-ISA Steckpldtzen und 1 Video-Slot.
(Ersetzt das Daughterboard).
MaBe ca. 65 x 19 x 40 cm (HxB x T) 699,—

Netzteil fiir A-3000 Tower, 250 Watt

199,-

3-fach Umschaitplatine A-1200
fiir ROM V.1.3, V.2.0x (nur 1 IC notw.)
und V.3.0 oder V.3.1 (Paar) s

Amiga ParNet Kabel, 3m (mit Software) 29,
Amiga ParNet Kabel, 5m (mit Software) 39,

Controller

AT-Bus 508/2008 B0 o e i ol b i
AT-Bus A-500 int. M-TEC 129,~ ' Netzat st isrombanat

SCSI-Bus OKTAGON 2008 249,

SCSI-Bus FASTLANE 23 649- S—_—

2,5 und 3,5 Festplatten a.Anfr. | ot

| der erste wirklich
| emplehlenswerte

Towerumbausatz.

Amiga 4000 Tower

zum Einbau eines kompletten A-4000 Computers. Im Gehduse ist Platz fiir sechs 5,25 und fiinf
3,5 Laufwerke, davon zwei von vorne zuganglich.

Bus - Erweiterungplatine mit 7 Zorro 11 / 11l und 5 PC-AT-ISA Steckplatzen und 2 Video-Slots.
(Ersetzt das Daughterboard.)

MaBe ca. 65 x 19 x 40 cm (Hx B x T) 699,-
Netzteil fiir A-4000 Tower, 250 Watt 199,

Tel. 02171/2 83 86 - 88
ri\\ Fax +49 -2171/ 2 83 89
MicroniK Computer Service

Ladenlokal:Briickenstralle 2 « 51379 Leverkusen
Offnungszeiten Mo.-Fr. 8 -13* und 14* -18* , Sa. 10 -14® — An der A3 Ausf. Opladen
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Z nach Feierabend sind erneut bis zu
sechs ,KugelstoBer” eingeladen,

die in maximal drei Teams gegeneinander
ankullern diirfen. Wer nicht so viele
Freunde hat, dem stellt das Programm die
fehlenden Partner, wobei die Spielstiirke
der CPU-Bowler in neun Schwierigkeits-
graden regelbar ist. Fiir Chancengleichheit
sorgt hier, wie auch bei den fleischlichen
Teilnehmern, ein einstellbares Handicap.
Hat man sich dann fiir Hemdfarbe, Wurf-
hand und Geschlecht entschieden, wird ein
Modus ausgesucht. Fiir Solisten gibt es
eine Ubungs- und eine launige Arcade-Va-
riante, bei der Zufallsmuster mit maximal
drei Wiirfen weggefegt werden miissen.
Um Punkte geht es dagegen im Stan-
dardmodus; hier sollten die Pins méglichst
mit zwei Wiirfen pro Frame erledigt wer-
den. Sind alle Kegel verschwunden, gibt
es Zusatzpunkte, und wer dies mit einem

3 A i [P 3 i 1 y
ae®
1 NGPIN

WLING

) 17 "N T

Politisch korrekt: Auf der
Bahn sind Damen und

Herren zugelassen

Gerade eine Ausgabe ist es her, dafl uns Team
17 diese preiswerte Sport-Sim auf Diskette in
die Redaktion kegelte — schon wurde eine
zweite Bahn errichtet, damit auch die Schil-
lerfreunde abriumen konnen.

_’ _wahlt Nach Einste Win-
kels rollt die Mega-Murmel auf

Knopfdruck los, den Effet steuert
der Heim-Sportler durch Driicken
des Sticks oder Pads in die ent-
sprechende Richtung wihrend des Wurfs
bei — ja, sogar die Neigung und Ober-
flichenbeschaffenheit der Bahn werden mit
ins Kalkiil gezogen. Und falls man neben
seinem CD32 (iber ein SX 1 mit Disk-Lauf-
werk verfiigt oder auf Amiga-CD bowlt,
sind individuelle Spieler genau wie High-
scorelisten fiir den Standard- und den Ar-
cade-Modus speicherbar.

So simpel wie die Steuerung ist leider auch
die Grafik: Die unspektakuldr gezeichnete
Bahn und die wenig berauschenden Bewe-
gungsablidufe vermdgen kaum fiir groBere
Aha-Erlebnisse zu sorgen. Zudem erschopft
sich die musikalische Begleitung in einem
fetzigen Titeltrack, der iibrigens den einzi-
gen Unterschied zur AGA-Diskversion dar-
stellt. Andererseits lassen die Sound-FX
durchaus mal echte Bowling-Atmosphire
aufkommen, etwa wenn ein gelungener
Wurf mit Beifall quittiert oder eine besonders
komplizierte Aktion gar mit frenetischem Ju-
bel belohnt wird. Dazu drohnt die Kugel mit
Sample-Sound iiber die Bahn, und die Ke-
gel fallen mit einem satten Klack!

"Und sie fallen doch: Strike!

Wie bel so v1elen Sportspielen kommtr

trotz ordentlichem Gameplay (speziell
unter Einsatz des Pads) aber alleine nicht -
die rechte Summung auf, doch das istauf

echten Bowlingbahnen ja dhnlich. Wer -

jedoch ausreichend Gleichgesinnte vor
den Monitor scharen kann, sollte sich
dieses preiswerte Vergniigen ruhig gon-
nen. (mash)

KINGPIN ARCADE
SPORTS BOWLING
(TEAM 17)

SPORT-SIMULATION

0d%

GRAFIK

ANIMATION 53%
MUSIK 65%

SOUND-FX 69%
HANDHABUNG 77 %
DA RSPA 64%

VARIABEL

STICK/PAD
HIGHSCORES/SPIELER
ANLEITUNG
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Unter dem Titel Meeting Pearls 2 hat An-
gela Schmidt eine bunte Software-Mixtur
auf CD zusammengetragen: Hier warten die
Schnupperversion des Diskmon-Updates
..DisKey 3.07, der kinderleichte Zugriff auf
das World Wide Web dank dem Programm
~Mosaic” sowie Dutzende von Spielen,
Tools, Bildern oder MOD-Modulen. Fiir das
rund 650 MB umfassende Sammelsurium
bendtigt man einen CD-tauglichen Amiga,
ein Portemonnaie mit 17,80 DM und fol-
gende Bestelladresse:
Stefan Ossowskis
Schatztruhe

Tel.: 0201/78 87 78

=3
o

Traumhochzeit 1 — fiir hoffnungslo-
se Romantiker sind bereits weitere
Folgen angedroht. Wenn man kann,
kann man zudem zwei CDs lang iiber
The Best of Dirk Bach Show lachen,
sich mit The Best of Samstag Nacht
vergniigen oder bei Sielmann 2000
der Fauna unter das Fell gucken. Per-
sonlich wiirden wir allerdings abraten,
denn was man da ab 45 Miuse pro
Stiick erhiilt, lohnt weder in puncto

Steht Thr auf Daily-Soaps, Bild- Spieldauer noch
schirm-Klamauk und anderen TV- in Sachen Qua-
Trash? Dann braucht Ihr nur noch  litiit der MPEG-
ein CD32 mit MPEG-Karte und das  Codierung  den
aktuelle Angebot von Zyx Multi- Gang zum Fach-
media, um auch nach Sendeschlug héndler.
gliicklich zu werden!

Die Company hat nidmlich ei-
nige kulturelle TV-Hche-
punkte auf CD gebannt, etwa
die schonsten Schicksals-
schldge aus Gute Zeiten,
schlechte Zeiten, die pein-
lichsten Pannen der Flodders
— Eine Familie zum Knut-
schen oder auch Die schon-
sten Antrige aus der

e e ]

Habt Ihr den Partner fiir Liebe, Leben und Bett
schon gefunden? Herzlichen Gliickwunsch!
Dumm nur, wenn Ihr ihn (oder sie) jetzt wieder
verliert, weil Eure Erfahrung sich auf Bliiten und
Bienen beschriinkt...

Doch keine Sorge, fiir schlappe 89,— DM it sich
das im Fachhandel éindern: Wo die Aufklirung ver-
sagt hat, springt Philips mit der Video-CD Loving
for a Lifetime ein! Auf den beiden Scheiben der di-
gitalen Liebesschule turnt ein Pédrchen in seidener
Bettwiische vor, was es mit Begriffen wie Stimula-
tion, Erektion, Safer Sex oder Orgasmusverlidnge-
rung auf sich hat. Und damit’s kein reiner Voyeu-
rismus ist, geben zwei (laut Beschreibung weltbe-
kannte) Psychologen ihren erliduternden Senf dazu.
Okay, entsprechende Biicher sind preiswerter, und
die praktische Erarbeitung der Thematik macht mehr
SpaB, aber wer iiber ein
MPEG-taugliches CD32
verfiigt, kann ja mal sein
Gliick versuchen.

Mit dem ,,multiMEDIA-Jahrbuch ‘95" hat der
HighText Verlag nun ein Nachschlagewerk ab-
geliefert, das auf rund 190 Seiten etwa 400 Mul-
timedia-Entwickler aus Deutschland fein sortiert
auflistet.

Wer im Buchladen die geforderten 148,— DM ab-
liefert, erhilt die feine Marktiibersicht zu Adressen
und Leistungen — fein sduberlich nach Alphabet,
Region, Hardware-Plattform, Dienstleistung oder
Referenzanwendung geordnet. Dazu offeriert der
Verlag eine Update-Moglichkeit sowie Bezug der
Adressen auf Diskette. Solltet Thr so was gebrau-
chen konnen, diirft Thr Euch auch gerne unter der
Telefonnummer 089/29 16 00 88 direkt beim Her-
steller niher iiber das Angebot informieren.




Monitor 1084ST Stereoton,

ZB!
RGB und FBAS- Eingangd
d|fur CD32, Dreh/SchwenkfuB,

{lincl. AnschluBkabeI 4 49

'chkstart-—ROM V3.1

DM 19, far A500/2000

port—Adaptw | Set flir A4000

 Maus- und Joyport gle:duemg-amo_
_ matische und manuelle Umschaltung eintegriertes,
abschaltbares Dauerfeuer = DM 49,-
Das VECTOR TrackdisplayA2000
ekann alle 4 Laufwerke anzeigen eLaufwerks—
nummer einstellbar DM 69,-

Amiga-Monitorport
auf VGA 15pal. 01&A1200’A4000an

®extemer AT-Bus Controller fiir A500/ i\j
500+ ®Metallgehause mit Kontroll-LEDs
®Q0ptionale 8MB RAM-Erweiterung

|- A C o N 8000 ®Harddisk/RAM abschaltbar ®mit Hand-

®5CSI- (U Controller fiir Amiga2000/ uch und Instalisoftware DM 199,

3000 und 4000 ®Standard RigidDisk Block (Festplatten und RAM auf Anfrage)
eoptionale 8MB RAM-Erweiterung ®mo-

| demste Gate-Array Technologie ®externer : ;
SCSI-AnschluB ein die Hardware ®fiir die interne Montage im Hechner
integrierter Treiber fir Kodak FotoCDs und @geringe Stromaufnahme schont das
CDTV/A570/CD32 Software @incl. Software Netzteil ®leise ®@incl. Kabel und aus-
und deutschem Handbuch fuhrlichem Handbuch
Falcon8000 Controller solo DM 249, Aagpazitaten und Freise auf Anfrage

Falcon8000 mit Harddisk/CD a.Anfrage

i " AB00/1200 ®EXt. Gehause mit Stromversor—
VECTOH Connection Multi /O-Karte gungskabe! ®incl. Treiber- und CD32-Emu-
| fir Amiga2000/3000/4000 evier seri ‘atorsoftware -ab DM 379, -
elle High-Speed Schnitistellen bis Sy
s 115 Kbaud ezwei bidirektionale Cen— \wir fiihren standig eine groBe
= tronics—Schnittstellen®MIDI-kompati— Auswahl der aktuellen CD-Titel
: bel einclusive Portmanager fiir iiber— fir CD32, CDTV, A570 oder

¢ sichtliche Zuordnung und Verwaltung Amiga mit CD-Drive am Lager.
der Schnittstellen Fir altere Titel bieten wir einen

DM 299.- pegteliservice - fragen Sie uns

23

Besuchen Sie unser Ladenlokal oder
bestellen Sie: Post-Versandkosten ab
DM 15 Eilversand und GroBgeréla per
Trans O Flex ab DM 30,-. Alle Preise in
DM incl. MwSt Llaierung er Nach-
nahme solange Vorat reicht,

und Zwischenverkauf vorbe

DM 89,-|

®interne Montage (emfach ein
stecken) ®batteriegepufferte
. Echtzeituhr mit Datumsfun

tion efiir den Amiga1200 und Der VECTOH—FaiCOFﬁT o[TE
den 1200HD DM 49,- :

SCSI-Controller TU
eAdapter fir den :ntemen Erweiterungsport des
A570 eexterner SCSI-Anschiu SUB-D 25po
Super-Handbuch und Installsoftware DM 14

Externes Gehause zum Falcon570
ezum Einbau einer SCSI-Festplattesinc!. Netztenl .
Amigas ab Kick2.0, Metalige- und AnschluBkabel SUB-D 25pol DM 179,-

hause, abschaltbar, durch-  Externes Gehause mit Festplatte auf Anfrage
gefuhrier Bus DM239,-

extern DD Metallgehause, -
abschaltbar,durchgefihrter
Bus

intern A4000(HD)
intern A2000
intern A500
internA600/1200
alle internen Drives
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Zuletzt war es sehr still ge-
worden um die Bitmap Bro-
thers, hatten sich die Kerle
womdglich in ein Digi-Kloster
verdriickt? Nicht doch, sie ha-
ben nur aus alten Fehlern ge-
lernt und kiindigen Ihre neu-
en Titel nun nicht mehr Jah-
re im voraus an. Im Friihling
wurde dann das baldige Er-
scheinen von ,,The Chaos En-
i gine 2" bekannt, nicht zuletzt

3 R durch das groBie Preview im
Bitmap-Bruder Eric Matthews e

Amiga Joker 3/95. Und an
ihrem allerneusten Hammer ,,Z”" stricken die verschwiegenen
Briider nun schon gar drei Jahre lang! Die Zeit, das Schwei-
gen in einem Interview zu brechen, war somit iiberreif...

Ehe wir dem 32jiihrigen Eric nun auf den Zahn fiihlen, sei aber
sein Lebenswerk noch gebiihrend gewiirdigt: Alle acht bisher
erschienenen Games der Bitmaps — also ,.Xenon”, ,,Speedball™,
..Xenon 27, ,,Cadaver”, ,.Speedball 2, ,,Gods”, ,,Magic Pockets”
und ,,Chaos Engine” — gelten inzwischen als unsterbliche
Klassiker, eine solche Vita kann sich
wahrlich sehen lassen! Doch damit ist Mr.
Matthews aus London mit seinem Latein
noch lange nicht am Ende, derzeit ent-
wickelt er mit seinen 13 Kollegen die bei-
den bereits erwiihnten Titel sowie eine
(schon nahezu fertige) Version von . ,Speed-
ball 2™ fiir das CD32.

| The [ETEES

A~D EROTHERS |

?: Eric, abgesehen von ein
paar ,, Friihgeburten” am Ata-
ri ST habt ihr den Amiga bis-
lang stets mit den jeweils be-
sten Versionen eurer Spiele be-
gliickt — bleiben die Bitmap
Brothers der ,, Freundin” treu?
EM: Worauf ihr euch verlas-
sen konnt! Jeder von uns ist
Amiga-Fan, zumal man auf

dieser nach wie vor sehr gu-
ten Maschine immer noch sehr
gut entwickeln kann.

?: Das hirt man gerne. Laf
mal horen, welche Spiele ein
Fan wie du aufler seinen ei-

genen gerne zockt.

EM: Mein liebstes Amigaspiel
ist ,,Sensible Soccer”, am PC
ist ,,Day of the Tentacle” mein

Die digitale Bruderschaft gilt ja als Klasse fiir sich, vom guten alten ,,Xenon”
bis zur guten neuen ,,Chaos Engine” genieBen all ihre Spiele Kultstatus. Und weil man
schon liéinger nichts mehr von den Jungs gehort hat, haben wir ihr Sprachrohr Eric

Matthews nach Neuheiten ausgequetscht!

Favorit, in der Spielhalle ste-
he ich auf ,,Daytona USA”,
und auf Konsolen habe ich
Stunden vor ,,Super Mario
Kart” verbracht. Ja, ,,Zelda™
habe ich sogar auf japanisch
gelost — gute Spiele zeichnen
sich schlieBlich auch dadurch
aus, dall sie ohne Textver-
stiandnis logisch sind.

?: Wow, ein wahrer Allround-
Freak! Bleibt da iiberhaupt
noch Zeit fiir andere Hobbies?
EM: Klar, ich liebe nimlich
Oldtimer und besitze selbst ei-
nen alten Mercedes und einen
Jaguar. Aber auch ein feines
Essen oder ein schéner Film
kénnen mich reizen, genau wie
gute Musik von Techno bis hin
zu New Order und Weltmusik.
?: Genug des privaten Vorge-
pléinkels, kommen wir zu ,,Z".
Bei der Vorfiihrung hat uns
das Spiel an Westwoods
»Dune II” erinnert — was ja

kein Fehler ist, da braucht
man nur unsere Leser-Charts
anzusehen. Nun seid ihr aber
dafiir bekannt, das Letzte aus
einem Genre herauszuholen,
was wird das Programm also
haben, das die Konkurrenz
nicht hat?

EM: Wir liefern hier eine Par-
odie des Soldatenmythos ab,
indem sich Roboter wie das
Militiar benehmen — nidmlich
so dimlich, dal} sie ohne den
Spieler verloren wiiren! Im
krassen Gegensatz dazu wer-
den die gegnerischen Truppen
des Computers stehen, weil
wir mit kiinstlicher Intelligenz
inzwischen so viel Erfahrung
haben, dal3 wir ithnen wirklich
schlaue Taktiken spendieren
konnten. Grundsiitzlich wer-
den fiinf Sorten von Robbis
in iiber 40 Aktionen zu steu-
ern sein, dazu warten neun
Fahrzeuge und vier Geschiit-

Rl e

| Ab Weihnachten soll die Schlacht toben: Z




erster
Mord:
Speedball

ze auf Befehle. Und wem die
25 Levels auf fiinf Planeten
nicht reichen, der kann sich
im Mehrspieler-Modus per se-
riellem Link oder Modem mit
menschlichen Kontrahenten
messen. So oder so wird hier
kriftig der Punk abgehen, ,,Z”
soll eine wahre Adrenalin-
bombe werden! Rein technisch
hoffen wir, alle Features der
PC-Version am Amiga inte-
grieren zu konnen, z.B. das
»Real Time Sprite Scaling”,
wo explodierende Vehikel und
Gebiude durch die Gegend
fliegen und dabei rotieren. So
kann es librigens passieren,
daBl die Triimmer auch die
Truppen des Spielers begra-
ben, man sollte also nicht sinn-
los alles in die Luft jagen.
Selbst wenn es noch soviel
SpaBl macht...

?: Kénnte man es also auf die
Formel ,Mehr Spafi durch
mehr Action” bringen?

EM: Genau! Was ich an
»Dune II”” nicht mochte, ist
diese lange Bau-Phase vor dem
grof3en Kampf, genau wie die
Struktur nach Spielerziigen.

Bei ,,Z” wird alles gleichzei-
tig geschehen, zudem tobt die
Schlacht quasi von Anfang
an. Und das sehr realistisch,
beispielsweise indem man ei-
nen Scharfschiitzen auf den
Fahrer eines Feindfahrzeugs
ansetzt, um dieses so viel-
leicht iibernehmen zu kénnen.
?: Bifichen makaber, was?
Geniigt die Tatsache, daf3 es
Roboter sind, oder plant ihr
eine entschirfte Version fiir
den deutschen Markt?

EM: N6, denn das Game wird
nicht brutal werden — blut-
riinstige Spiele mégen wir
nicht, egal, wie gut so was bei
den Ki#ufern ankommen mag!
Durch einen gewissen Car-
toon-Touch soll bei ,,Z” eher
der Eindruck einer fernge-
steuerten Spielzeugarmee ent-
stehen; das jugendgefahrdend-
ste am Programm wird die
Sprachausgabe sein: Unsere
Robbis fluchen wie Lastwa-
genfahrer!

?: Okay, aber vielleicht wif3t
ihr noch gar nicht, daf} hier-
zulande erst kiirzlich ,, The
Chaos Engine” in der Version

fiir das Mega Drive |
indiziert wurde?

EM: Was? Sind die
plemplem?! ,,Chaos
Engine” auf dem In-
dex? Das kann doch §e.
nur ein Witz sein...

?: Nein, das ist bitte-

rer Emst. So, und jerzt §ied
verrdtst du uns zum |
Schluf3 bitte noch,
warum das Spiel ei-
gentlich ,,Z” heifit —
ernsthaft gab es ja be-
reits mal ein Spiel
gleichen Namens fiir
den 64er.

EM: Tja, es ist einfach hollisch
schwer, einen griffigen Namen
zu finden, der noch nicht ver-
geben ist! Das Projekt hatte
lange den Codenamen Z, wir
wollten es dann ,,Remote Con-
trol” nennen. Aber da war Z
schon so beliebt, da} wir da-
bei blieben.

?: Uns soll’s recht sein, so-
lange ihr auch beim Amiga
und der von euch gewohnten
Qualitéit bleibt. In diesem Sin-
ne noch vielen Dank fiir das
nette Gespréch. (mm)

Nur im Alphabet das Letzte: Z

-

Demnichst mit
CD-Soundtrack
und 256 Farben:
Speedball 2

So steckten die Bitmaps die Plattformen in die

Tasche: Magic Pockets

Geteilter Screen, doppelter Spaf:
The Chaos Engine 2
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TIPS DES MONATS
A 1438 Multiscan-Monitor 629,-

alle Amiga-Modi inkl. Euro 72, MPR 11, 0,28 mm,15-40 KHz,
Commodore T-Shirt, VGA-Adapter, Monitortreiber

fe g b S Dberhase - | 120Watt-Altiv-Boxenpaar fiir Amiga 89
‘Bestellannahme 02852/9140 10 S U CD-32, TV-u. Monitoranschl. 349,-
: it i i ercocosrn scar/Diggers, Dt. Kompakt, Power- Games

‘i‘BesteIIannahme 02852/9140-11 o B Amiga 600 mit 20 MB-HD u. WB 2.1 499-
"Bestellannahme: 02852/9140-14 e “=fE 8 A 1200-T 540 MB-HD, D.-Dynamite 1599,-

(Acorn-Vertragshandler - MicroVitec-/ WINNER- /Mustek Distributor} ;,W'NNWE““HD Lwe’“e'“ 18-

A 500 und Erweiterungen | A 2/3/4000 und Emelterungen
Kickstart ROM V 3.1 A 4000-40 6 MB-RAM, 80 MB-HD 3699, Citizen ABC Printer 24 Nadel 2 Jahre Gar. 319,
A 570 CD-ROM-LW mit5CD’s A 3000 Tower Gehzuse orig. Commodore 149- 2402 / sec., Einzelblatt-E. Farb-Option, Amiga-Treiber !!
A 570 SCSI- Controller - W A 2030 Turbo-Karte 64 MB RAM-Option Citizen Swift200 2 Jahre Garantie 419-

Nadel-Matrix, 216 Z / sec., 8 kB Speicher, Farb-Option
A 570 2 MB-RAM-Modul - [} 28MHz, Uhr, Copro., MMU, SCSI-II-Contr. 698 - 2(31112
] ; en Projet3 Tintenstrahldrucker NEU! 419,-
AT-Bus-Contr.,, RAM/ROM- Dptlan extern 189 o 50 MHz, Uhr, Coprﬂ-r MMU, SCSI-II-Contr. 1148 - 720 dpi, Plez&+echnikZDJZ/sec,SJahreTransfergararrtie

80 0.40 MB-HD mit AT-Contr-ext.  299,-/199- 2/8MB RAM-Karte fiir A 2000 intern 269- = :
68020/25 MHz Turbo-Box-extern 299, 40 MB-HD mit AT-Controller A 2000 199- = gﬂﬁé‘&iﬁﬁ%’ 7/ ssecd.ggorgp&as%gﬁ, B4 kB 7,
540 0. 250 MB-HD u. AT-Contr. intern 649,-/399,- [l A 2091 SCSI-Controller, RAM-Option 143~ = S HP Laserjet 4V 1 Jahr Garantie 3999,
512 KB RAM-Karte, Uhr/Akku u. 2 Spiele . 59,- | AT/ SCSI-Controller,8 MB RAM-Option 199.- S DIN A3/A4, 6004, 6.5/ min. 4 M, Opton HD/Postsp
1 MB RAM-Karte f. A 500Plus u. 2 Spiele 79- ¢ Tandem-Contr, fiir AT-HD u. IDE CD-ROM 149 - g E .I s .
2MB RAM-Karte fir A500, Uhr/Akku 189~ | |l HD-und CD-ROM Adaper fir A4000 148 | & IEGecE - Etace
1.0 MB 68020 TUTbU'BOHI’d‘ Copro.-Sockel 289" A Falcon SCSI-Contr. inkl. CD-32 Treiber 289 - 1 ROM 1.3 49,- ROM2.04

: g 2P "B 'l ROM 205 69 ROM's30 99,
40 MB 68020 Turbo-Board, Copro.-Sockel 499,- z AMIGA - Laufwerke M ROM31A52000 89- ROM's3.1A4000 119-
1MB oder4 MB BBUwTurb?-Buard a. Anfr. * 1l 3.5 LW A 500/6/12/4000-intern Typ angeben!  Wicssoca 59 IC 5719 Gary 29,

A 600 und Erweiterungen * [l 35LW A 2000/3000-intern, Typ angeben! | 'HIC8362Denise 49 IC8373Denise 69

AMIGA 1200 a.Anfr. ~ * § 3.5 Promigos-Drive alle Amiga-extern [N IC8364 Paula 49 IC5721 Gate Array 59,-
AMIGA 600 mit TV-Anschiuf u.2 Spiele 389,- [l 3.5 Color-Drive-extern, div. Farben - - "HIC8375-16 IMB  49- IC8375-10 2MB  49-
A B00 mit 20 MB-HD, TV-AnschiuB 499- " 35WINNER HD-LW, alle Amiga extern - '8 Coprozessor 25/33/50 MHz 89,-/119,-/199 -
25 Harddisk 20 MB inklusive Kabel 99l 35WINNER HD-LW, alle Amiga intern '8 4MB PS/2 Modul 289,-
250 MB-Harddisk kompl. fiir A600intern 299, ~ ¥ Siegfried Copy fiir alle HD- und DD-LW 'l 2MB RAM-Erweiterung (ZIP 514400) 198,-

Overdrive CD-ROM-LW, inkl. Software 479~ CD-ROM-Laufwerke ' 2MB Chip-Memory-Modul fiir A 500/2000 299-

Harddisk mit PCMCIA-Controller a.Anfr. ¢ 1 i
1MB Karte mit Unrjohne Unr 109,89, |l Chinon CDS 525 mit CD-32 Emuator - B A cer 30 ANewal A s B 25,

< - i DS 545, Quadro-Speed - B i 5
A 1200 und Erweiterungen ggﬁ‘eogngnom-m direktam A 4000 anschlieﬁbarggg - 'l Amiga 500-Board neu, 0. gesockelte IC's 99

A 1200-T inkl. CD-LW, 540 MB-HD 1899,- | ||}l Mitsumi FX-001 DE (IDE) 2-fach Speed . ' Amiga 600 Tastatur 69,-
8 250 MB-Harddisk kompl. fiir A 1200intern 299, -~ Mitsumi FX-400 4-fach Speed - |l Amiga 2000 Tastatur deutsch 149,-

AS 312: Workbench und ROM’s 3.1 199,- - "Nl Toshiba XM 3601 D4.4 4-fach Speed - [l Amiga 3000 Tastatur deutsch 149,-

CD 1200 CD-LW, CD-32-Emulator 399- -y v . I'B Amiga 3000 Tower-Tastatur deutsch 159,

Overdrive CD-ROM-LW, CD32 Software ~ 479, | | Niitzliches Zubehdr " | M Amiga Tastatur-Reparatur

HD- und CD-ROM Harddisk-Adapter 148,- £ | XStream Backup-System inklusive Streamer ab399,- = E8l A 2000 Netzteil

35PCMCIA HD/CD-ROM-Contr.ext.  a. Anir. [} Anschiud tber Floppy-Port, intem/extem, hohe Kapazitst = S A 3000 Netzteil

4 MB oder 2MB PCMCIA-RAM-Karte . Anfr. - " 1.3ROM mit Umschaltung, Typ angeben! 63~ = B8 A 3000 Tower Netzteil

540 MB-Harddisk-int, inkl. Zubehér 549,- _-j.. |} 20ROM mit Umschaltung, Typ angeben! 79~ - Kl ‘A 4o N ototeil
Squirrel PCMCIA SCSI-Il-Controllerext.  209- - £ AS320: Workbench3.1A500/A2000 169~ ¢ I

] . '@ C64/C 128 Parallel-Drucker-Interface

_ "}l AS330: A3000/ AS 340: A 4000 je 199- | ]
%gﬁg’rﬂgsﬁ%mﬁﬁm&i Eﬁg&' T2 lgg i _“-;‘ﬁ autom. Mouse /Joystick - Umschatter %5 CDTV Board neu, ohne gesockelte IC’s
25 Harddisk 260 MB (Conner/Seagate) ~ 389.- | ||| 4-Spieler Adapter (3& 4)fiir Parallelport 19 | Ff§ CDTV Tastatur, schwarz
25 Harddisk 340 MB (Conner/Seagate) 449 * | Mega Maus 400 dpi (Affa-Data) 39,- CDTV original Maus, schwarz
WINNER 1230/50 MHz, Uhr, 32 MB/SCSI opt. 399,- - - § Optische 3-Tasten-Maus (Alfa-Optic) 69, CDTV Infrarot-Maus, schwarz
1 MB 68030/28 MHz Turbo-B., Copro.-S. 398~ | Crystal Trackball, 3-fach leucht Kugel 79- - "M CDTV original Genlock
4 MB 68030/28 Turbo-Board, Copro.-S. 598, l§ Multi-Cruiser Joystick, Micro-Schalter 29- @ CDTV Scart-TV-Modul mit Kabel
1 MB 68030/42 MHz Turbo-B., Copro.-S.  498- [l Techno Sound Turbo Il 149- CDTV Fernbedienung

_ 5 Sound-Sampler inkl. Software fiir alle Amiga et o
4 MB 68030/42 MHz Turbo B Copro.-S. Ll WINNER Handy-Scanner Parallel 169- yﬁ gl?;ggg?&ig%n{;:% Modul
CD-32 und Erweiterungen 1l 400dpi, 64 Graustufen, inkl. ScanQuix Softweare _— 120 Watt-Aktiv-Boxenpaar fiir Amiga

: . - [ Handy-Scanner 800 dpi (Alfa Data) & : o )
EB g% a_naltstca{mr::lngglr;;- Shirt,2CD’s 49 o5 COLOR- Handy -Scanner mit Software 349- Switch-Box fiir Drucker/Scanner inkl. Kabel

CD-32 Tastatu h 99- | Modem 28.8 V.34inkl. Kabel, DUE-Anzeige 699 - = © Nullmodemkabel/Audiokabel Cinch

CD-32 Power-Netztei, 30 Ampere | 3500, Precision”-Disketten 100Stick 59 |f§ ParNetkabel/ Druckerkabel 19,715
SX-1 CD-32 Erweiterungsbox .Anfr. 35HD ,Precision“-Disketten 100 Stiick 79 Tintenpatronen fiir A 1270 29-
Joypad von Honeybee / Compétition Farbband sw MPS 1230/1224/1500C je 6 Stck.  23,-

Monitore 5o viB o550, 365 G 2l Forbband swicolorCitzen ABC, Swift 18,133
Autoscan 1438 Multiscan A 500 - A 4000 629- - [l 540 MB Conner  299,- 540 MB Quantum 399- ‘ .ILEO!?;'K’;‘JUECNZE"A%%C gg'
A1084S Stereo-Farbmonitor 359 = LN 850 MB Conner 399 730 MB Quantum 499- ([ 'raitor fur Litizen -
Phl|l sTV Monitor mit RGB-Scart, FB ab 399- ‘1 0 GB Seagate 105 GB Seagate 899- B ICaddyfurAS?[) SDnvetc 1 St/5 St 9 /40

Direktverkauf Hammmkeln e i | Mallbux i .Vesal

8 Jahre VESALIA » WINNER-Produkte = Made in Germany * § Jahre WINNER



| Edgar Leidig aus Kreuztal ist offenbar ein Fan des Ro-

| ten Barons. Sein Fokker-Dreidecker wurde auf einem |
| A500 mit Turbokarte, 5 MB RAM, . Reflections 2.0" |
 und ,.DPaint IV’ zusammengeschraubt — fehlt nur noch |§

| Snoopy auf seiner Sopwith Camel. ..

:Abrukadabra. Hokuspokus, dreimal s

 nosse M. Mildenberger zauberte seine ,,Magic Disk™ per Tur- |
| bo-1200er, ,,DPaint IV AGA™ und ,,Maxon Cinema 4D Prof.” |

aus dem Digi-Zylinder.

| s” Dreesbach aus Rheinbach hat §
mmer auf einem A4000/030 mit E
a.s;men 10 MB RAM, , Maxon Cinema 4D Prof.” und |
DPaint IV AGA” entworfen. Stubenhocker wie wir

E sind da natiirlich ganz begeistert!

B gz T o AT A T T o 7478 S R BT S e e e

i
£
|

slas geschaut hat Falk Brunner aus Oschatz: Sein Werk |
namens ,,Plastik ist Scheifle”” wurde in acht Stunden auf einem |

umweltfreundlichen A 1200 mit Hilfe des Low-Cost-Ray-Tracers |




Friih {ibt sich, wer
ein Zocker wer-
den will! Das
weill auch Tho-
mas Viereckel aus
Sulzberg, wie sein
putziges Compi-
Kid beweist.

Marc Gutzwiller aus der

R e ) .‘.1

| Schweizer Metropolei
i | Reinach machte mit}

DPaint IV” den Joker
quasi zum Mister Uni-
versum — unser Haus-

und Hofnarr fand das
aubBerirdisch gut und be-

dankt sich recht gala

| tisch!

( W

ahre Kiinstler lassen
sich nicht von Schwimm-
bad und Biergarten
locken, sondern von den
Musen — und die haben
Euch diesmal wohl be-
sonders ausdauernd

gekiiB3t, was uns einige
besonders prachtvolle

Werke bherte.

...1st deshalb auch die Galerie der
ersten Doppelausgabe geraten;
gonnt Euch ein Eis auf unsere
Kos... dh, unser Wohl. Nach dem
Schiecken solltet Ihr aber flugs wie-
der an die Arbeit gehen und fleilig

fiir Kunst-Nachschub sorgen: Ob
gezeichnet, gemalt oder gepixelt
ist Jacke wie Hose, nur SELBST-
ERDACHT UND SELBSTGE-
MACHT muf} das Werk sein, um
vielleicht bald hier ausgestellt zu
werden. Bitte bestitigt uns also
Eure Urheberschaft schriftlich,
macht ein paar Angaben zum ver-
wendeten Malkasten, legt Riick-
porto bei, und pinselt einen leser-
lichen Absender auf den Umschlag.
Wenn dann auch noch ein, zwei
Bilder drin sind, geht das Paket um-
gehend an den

Joker Verlag
,»Joker Galerie”
Bretonischer Ring 2
D-85630 Grasbrunn

T e = Ar e T

| Und noch mal Thomas Viereckel, diesmal mit einer psy-

chedelisch angehauchten Skyline des Big Apple. Schon b
| erstaunlich, was man so alles mit einem A 1200, dem Vi- |
| deo-Digitizer ,,Snapshot Pro”, ,,.DPaint IV”, , )PPaint” und !
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RISE OF THE ROBOTS

Wer Hiebe austeilt, muBb auch welche einstecken konnen! Das
dachte sich jedenfalls ganz offensichtlich der 16jiihrige
aus Schwanewede, als er diesen Lesertest zu Mirages Ro-

bo-Priig

elei verfaflite.

o

DIE AKTION GEHT WEITER!

Wer fiihlt sich noch zum Schrei-

ben berufen? Schickt uns einfach

Euren etwa eine Schreibmaschi-
nenseite langen Testbericht (wich-
tig: mit Bewertung!) iiber ein
Amiga-Spiel, das nicht lter als
zwolf Monate sein sollte. Alters- |
angabe und ein (Paf-) Foto des|
Autors diirfen ebenfalls nicht feh- |
len, der Rechtsweg ist ausgeschlos- |
sen, und die Anschrift lautet:

Joker Verlag
s»sAktion Lesertest”
Bretonischer Ring 2
D-85630 Grasbrunn

Schon vor dem Erscheinen
machte das Spiel durch
neuartige Grafik von sich
reden — leider wurde dabei
nicht ganz klar, daB sich die
sieben (nicht frei anwihlba-
ren) Roboter nur auf einem
A4000 wirklich wohl-
fiihlen...

Auf einem A 1200 ohne zusiitz-
liches Fast-RAM scheinen die
Blechdosen dagegen noch im
Winterschlaf zu sein, was zu-
sammen mit dem arg begrenz-
ten Schlagrepertoire aus ver-
schiedenen Schldgen und Trit-
ten sowie der Tatsache, daf}
man immer mit dem gleichen
Cyborg kimpfen muB, doch
sehr auf die Motivation driickt.
Die FX sind ertriglich; Musik
aber bemerkte ich nicht, da das
Intro und die Filmsequenzen
aus Speichermangel leider ent-
fallen mufiten und das monoto-
ne Geldrme einer schlecht imi-
tierten E-Gitarre im Options-
menii fiir mich kaum als Mu-
sik bezeichnet werden kann.
Dabei haben sich Mirage und
die Coder von Instinct gerade
bei den Einstellungen sehr viel
Miihe gegeben: Die Runden-
anzahl und die Dauer einer
Runde sind variabel, man kann
mit oder ohne Schatten und
Bildschirmvibrationen nach
schweren Treffern seinen Geg-
ner verschrotten und den
Schwierigkeitsgrad abiindern.
BloB zappelt der stets im
Blickpunkt stehende Roboter

~bei jeder Aktion im Options-

B menii, als hitte er epileptische
= Anfille.

Im Spiel selbst kann man den
Gegner mit simpelsten Takti-
ken zu Boden strecken — von
der vollmundig im Handbuch

beschriebenen | kiinstlichen
Intelligenz” kann keine Rede
sein. Zudem verweigert unser
Cyborg manchmal einfach die
Arbeit, so dal man den An-
griffen des Kontrahenten bis
zu drei Sekunden lang wehrlos
ausgeliefert ist. Auch die
Raumaufteilung des Screens
ist miserabel: Einige Roboter
konnen iiber den ganzen Bild-
schirm schlagen, und man
selbst hat keine Chance auszu-
weichen, da die Programmie-
rer darauf verzichtet haben,
ihrem Spiel das Scrollen bei-
zubringen.

Die notige Festplatteninstalla-
tion funktioniert, wie sollte es
anders sein, auch nicht ohne
Haken und Osen. Man mufB
ndmlich vor dem Spielstart
erst die Installationsdiskette
laden (was kaum im Sinne ei-
ner HD-Installation ist), ins
Shell bzw. CLI gehen und dort
mehrere Zeilen Systembefehle
eingeben. Und so finde ich es
fiir dieses Game fast schon un-
passend, daf} es keinerlei Nei-
gung zum Systemabsturz ent-
wickelt... (Oliver Holsten)

RISE OF THE ROBOTS
(MIRAGE/TIME WARNER INTERA.)

LESERWERTUNG ORIGINALWERTUNG

35% _ DAUERSPASS 92%
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[ Co32 top-Angebote |

Alfred Chicken 9,90
© QOut To Lunch 15,
Soccer Kid 29,-
Jetstike 33,-
Power Games 29,-
Pinball llusions 59,-

CD B2 Hils

Shadow Fighter 59,-

Clockwiser 39,-
Microcosm 34,-
All Terrain Racing 49,-
Kingpin 39.-
Dark Seed 52,-
Chuck Rock 2 29,-
Lost Vikings - 29.-

James Pond 3 39,-
Super Stardust 59,-

Theme Park 69,-
Flink 49,-
Death Mask 64, -
" Subwar 2050 69,-
Jungle Strike 59,-
Roadkill 59,-
Power Drive &4,
D/Generation 24,.-
Brian The Lion 24,
Liberation 29,-
Battle Chess 29,-
Ryder Cup 29,-
PGA Europ. Tour 59,-
Striker 39,-
Video Creator 49,-
Kid Chaos 29,-

Amiga CD

Giga Games 2 18-
Megahits 5 (2CD) - 49,
Megahits 1 & 2 je  29,-
W. Science Anlmat 44,-
3D Arena. o 44,
Aminet 5 el 19e
Amiga Tools 2 49,-
Meeting Pearls 2 . 17,-

Crystal Dragon 24,-

Kingpin 24,-
Embryo 24,-
Lion King AGA 49,-
" Aladdin AGA 59,

Pinb. lllusions AGA 69,-
Lemmings 3 AGA 69,-
Biing! AGA 99,-

CD3? Gamer

Die ultimative
Zeitschrift fiir jeden

exclusiv bei uns.
Drobeheft nur 15,-

: i :

Das Forum fur alle

CD32-Freaks.
Infopaketl gibt es
gratis.

Petra Lill
Laser-Druck-Service
Banater Str. 27-
47178 Duisburg
Tel.:0203/4791607(16-19 Uhn)
Fax.: 0203/4792255
Versand: Post-NN 9,- DM
VK(Scheck o, Barn 6,- DM
Ausland (nur.VK) 18,- DM

FAX02871/86 31

All Terrain Racing /dt 46,95
Aufschwung Ost /dt 59,95

Baldies /dt 55,95

Battle Isle & Data Disk. /dt 34,95

Battle Isle Data Disk. 2 /dt 34,95 . Aladdin /dt 62,95
° Biing! /dt 76,95 Alien Breed 3D /dt 53,95
Bump 'n Bum/dt 5395 Biing! /dt 82,95
Bundesliga Manager Hattrick /dt 74,95 Bundesliga Manager Hattrick /dt 7495
Bundesliga Ilanasger Hﬁhri;‘:’l: e Dop?oelt?akslg ,‘th %gg
up er pelr / "
Canncn Fodder 2 /dt 62,95 Erben der Erde /dt 58,95
Christoph Kolumbus /dt 74,95 First Encounters /dt 55,95
Civilization /dt 74,95 Hanse - Die Expedition /dt = 41,95

High Seas Trader /dt 52,95
—_— Jungle Strike /dt 55,95
Lemmings 3 /dt 55,95

Lion King /dt 62,95

Oldtimer /dt 51,95

PGA European Tour /dt 55,95

Colonization /dt 67,95

Classic Adventure Collection /dt 54,95
Darkmere /dt 56,95

Das Schwarze Auge /dt 74,95

Dawn Patrol /dt 71,95

Death or Glory /dt 79,95

maglich * dt = Deutsche Anleitung oder Version "\

Der Clou /ot 67,95 Pinball lllusions /dt 55,95
Der Clou! - Die Profi Disk. /dt 44,95 Rise of the Robots /dt 74,95
Der Patrizier /dt 46,95 Husse{shetm /dt 6195
Der Reeder /dt 84,95 SimcC tg /dt 69,95
%I‘e Bg'x \:ﬁl' ; fljtt 44563_5; Subwarlazr';é%kf’gtt 61!1 ggg
e Sliealer 3
Dgppe|pagsl,’(jt ?E; 95 Super Stardust /dt 53,95
= Dungeon Master 2 /gt~ V.mo. heme Park /dt 64,95
=] Eishockey héle!mager ::gt gggg Tower Assl?‘F‘g ‘{ﬂ gg,gg
= mania /dt ; 1
S FIFA Soccer /dt 46,95 Whale's Voyage 2/dt  V.mé
8 Flamingo Tours /dt 65,95
= Flight of the Amazon Queen /dt  V.mo
S Formula 1 World Champ. Edition /dt 55,95 )
= Hanse - Die Expedition /dt 41,95 Alien Breed 3D /dt 53,95
i High Seas Trader /dt 52,95 All Terrain Racing /dt 46,95
e Historyline 1914-1918 /dt 34,95 Banshee /dt 53,95
g Indiana Jones 4J— FateI Ofsﬁi@i:ilsjg 4%299; — DE"((-%:‘tDU {g% gggg
o ungie rike 1elds O ory f g
= . Kid Chaos /dt 49"95 First Em:ounlersW /dt 55,95
King's Quest6/dt 59,95 Gunship 2000 /dt 58,95
%.oll ypop /dt 65,95 Jungle Strike /dt 55,95
Lords of the Realm /dt 59,95 Kwn%pm [dt 26,95
Lothar Matthéus Supek’lSoricer ﬁgl gggg Wil i Litil M\f'éﬁtt 5543992
r. Nutz /dt : nba usions
Oldtimer /dt 51,95 Pirates! Gold /dt 58’,95
: PGA European Tour /dt 54,95 Roadkill 53,95
Pinball Dreams & Fantasies /dt 61,95 Shadow Fighter /dt 53,95
Pizza Conrjreclion ;gl 39‘95 TEubwarpE[Lf':‘Oi’gtt 58,95
ranTrainer /dt .mo eme Pa 61,95
Robinson’s Requiem /dt 53,95 Tower Assault /dt 53,95
Ruff 'n" Tumble /dt 46,95 UFO /dt 58, 95
uffian 34,95 Ultimate Body Blows /dt 5§ 95
Risselsheim /dt 61,95
Sensible Soccetslmerglaﬁ%na‘fl fgl gggg
ensible Golf /dt ! L]
Sensible World of Soccer /dt 62,95 sonder‘AHQEbotE|
Shadow Fighter /dt 46,95
Sim Classics /dt (Sim Ant, City & Earth) 71,95
imon the Sorcerer /dt 71,95 alle Ami eme:
Simon the gorgere{ 2/t V.md A-Train /dt 35,95
Skidmarks /dt 47,95
Super Skidmarks /dt 53,95 s e <
Super Street Fighter 2 Turbo /dt ~ V.mé. B-17 Flying Fortress /dt 3495
Them Park /dt 53,95 Body Blows /t 23,95
eme v »
op Gear 2/dt 46,95 Gﬂmi!m fdi 34,95
Tower Assault /dt 35,95 26,95
g ores e
¥ y
Whale's Voyage 2 /dt  V.mo. Elite Plus Illl 34,95
mecansisaliases FASuke Eagie2 /it 29,95
- e Eagle ;
Fields of Glory /dt 34,95
Formula 1 Grand Prix /dt 34,95
Great Courts 2 /dt 21,95
Gunship 2000 /dt 34,95
Indiana Jones 3 /dt 36,95
Jurassic Park 27,95
Kingpin /dt 23,95
llnﬂ's Quest1-4/dt  je 25,95
ing’s Quest 5 /dt 29,95
Leisure Suit Larry 1 -3 /dt  je 25,95
Lothar Matthéus /dt 21,95
M1 Tank Platoon /dt 25,95
Pacific Islands /dt 34,95
Pirates! /dt 24,95
Police Quest 1-3 /dt je 29,95
Project-X 23,95
Jdt 26,95
Secret of Monkey Island /dt 36,95
Sim Ant oder Earth /dt ‘e 35,95
Space Quest1-4/dt je 29,95
1 MB-Erweiterung Street F 2/dt 2595
fiir Amiga 500 ; TmT m th :,g
- Wing Commander /dt 28,95
2. Laufwerk 3,5 'y WWF European Rampage Tour /dt 21,95

So

koénnt Ihr gleich bestellen:

Einfach bei uns anrufen und Eure Bestellung durchgeben, oder eine Postkarte/Brief mit Euren Wiinschen an uns schicken.
Der Versand erfolgt dann per Nachnahme (+ 9,— DM) ader per Vorkasse (+ 4,— DM). Ab 150, — DM Besteliwert liefern
wir grundsétzlich portofrel. Auslandskunden bestellen bitte nur schriftlich gegen Vorkasse.

Postfach 1113 + 46361 Bocholt Bliicherstr. 24 46397 Bocholt




Zwar heifit es ja, daB aller guten
Dinge drei seien, doch kann das
kaum fiir die Drittauflage eines
Rennspiels unter jeweils neuem
Namen gelten — und wenn sich,
wie hier, die Nachziigler nur
marginal vom Pace-Game un-
terscheiden, dann macht alsbald
das bose Wort ,Etiketten-
schwindel” die Runde...

Im Vergleich zu den Vorldufern
finden sich namlich kleine Préa-
sentations-Retuschen wie ver-
schonerte Zwischenscreens, im
Sichtfeld integrierte Anzeigen
(Tacho, Reifenzustand und
Benzinpegel, nicht aber Stopp-
uhr und Pistenkarte) und flot-
tere Titelmusik nebst iiberzeu-
genderen Sound-FX, doch ist
das letztlich alles nur Ober-
flichentiinche, weil in Sachen
Gameplay alles beim alten
blieb: In einem Flitzer der For-
mel 1 sind wahlweise Soloren-
nen gegen 15 Computergegner
oder Splitscreen-Liufe gegen
einen Mitspieler bzw. CPU-
Lenker zu bestreiten. Wegen
des monumentalen Scoreboards
und fehlender PAL-Ausnut-
zung bleibt die Sicht dabei ge-
rade in den Duo-Modi arg be-
schrinkt, zudem wurde an der
unausgewogenen Steuerung
wenig getan. So drosseln schon
wieder selbst leichte Rempler
gegen Baume, Hauser oder an-
deres Straenbeiwerk das Tem-
po oft gnadenlos auf Null, be-
schleunigt wird anschlieBend
stets per Stick, statt optional mit
dem Feuerknopf. Und weil die
Konkurrenzfahrzeuge zu groB
geraten sind, werden Uberhol-
mandver vielfach zum Gliicks-
spiel.

Fairerweise sei gesagt, dafi die
karge, aber auf jedem Amiga
pfeilschnelle 3D-Optik in Be-
wegung deutlich

besser aussieht

als auf den Fo-

tos, zudem ver-

stehen die drei

Spielmodi auch

langfristig  zu

motivieren. Hat

man  namlich

erst Ubungsrun-

Umweltschutz ist gewill auch im Motor-
sport ein wichtiges Thema, aber zuviel
Recycling schadet dem Blech: Hier
schickt Domark die alten Lankhor-Bo-
liden aus ,,Vroom” nach ,,F1”’ nun schon
wieder an den Start!

So viele Optionen...

BRAZILIAN GP
LAP TIME:OO'1673,
BEST LAP: ——'—"——
LAPS ::1/5

it

ERSSNERLEL |1 10005

...50 wenig Neues!

BELGIAN GP
JLAP TIME 01 : a1 ::32
S e Tt
"LaPs:a/S
LAP TIME:OL'1aY3s
PEESY Lap:-—=i——u_—
LAPS 14/

Frisch integriert: die Heck-
Perspektive
BELGEAN &
LAP TEME : 00 "00"20

BESY L9033 "0Tan
LIPS 10 /5

PS-Action am Splitscreen

den auf den 16 realen Pisten
(Monaco, Spa etc.) gedreht,
wartet der komplette WM-Zy-
klus inklusive zweier Qualifi-
kationsrunden zwecks Bestim-
mung der Startposition — oder
man geht in die Knockout-
Competition, wo sich nur die
jeweils ersten acht Fahrer im
Ziel fiir das folgende Rennen
qualifizieren. Generell sind da-
bei die Anzahl der Runden und
das Ko6nnen der Gegner varia-
bel, man darf sich seinen Renn-
stall aus acht Angeboten (Fer-
rari, McLaren, Williams etc.)
aussuchen, in der Box zwischen
Automatik und Schaltgetriebe
wiihlen, tanken, den Spoiler ju-
stieren oder bei Bedarf die
Slicks gegen Regenreifen ein-
tauschen.

Doch bis auf das aktualisierte
WM-Teilnehmerfeld, vier zu-
sitzliche Strecken und eine op-
tionale Heck-Perspektive (statt
der iiblichen Cockpit-Kamera)
kennt man das halt alles schon;
im Gegenzug stornierte Vor-
ginger-Features wie der Turbo-
Modus oder die Maus-Steue-
rung werden kaum vermit. Fiir
Neulinge ist das aufgewidrmte
Game somit durchaus eine
Uberlegung wert, Rennvetera-
nen sollten es aber weitrdumig

umfahren. (rl)

F1 WORLD CHAMPIONSHIP EDITION
(DOMARK)

FORMEL-1-RASEREI

,,UBERHOLT"

66%
72%
60%
SOUND-FX 55%
HANDHABUNG 62%
DAUERSPASS 68%

VARIABEL: 3 STUFEN

ANIMATION

HD-INSTALLATION DTN

REKORDZEITEN




Hersteller M-Tec kennt man 2 dient, der Preis geht ebenfalls in
durch gute und giinstige Tur- J Ordnung. Insgesamt also kein
bokarten oder Speichererwei- i\ \ iibles Debut von M-Tec, das da
terungen, jetzt soll man ihn n { | F : 9 ‘a unter der Telefonnummer
auch als Spieleschmied ken- i § A | C 02041/46 56 direkt bestellt wer-
nenlernen — mit dieser knobe- den kann. (mic)

ligen Mischung aus bewiihrten

Rezepten. macht die Feinde voriibergehend  ist von der eher simplen Art, aber BRAIN MAN

Das Spielprinzip ist so eine At genieBbar) geschluckt oder aus-  Sound und Digisprache wissen (M-TEC/MEGAARTS)
.»Who is Who?” im klassischen  reichend andere herumliegende recht gut zu gefallen. Auch ge-

Digi-Denksport: Auf 42 Levels Extras wie SchuBlkraft, Zeitboni  horcht der Stick aufs Wort, was
hat das Programmierteam Me- oder Schliissel eigesackt hat. das abwechslungsreiche Konzept
gaArts diverse Elemente von Verstreute Juwelen lassen das von Brain Man zu einer unter-
»~PacMan”, ,Emerald Mines” Punktekonto anschwellen, dazu haltsamen Erfahrung macht —

und ,,Sokoban™ verteilt. kommen alle fiinf Abschnitte ein  selbst wenn die Schritt- und Zeit- _

Der Screen zeigt dabei jeweils PaBBwort sowie ein Duo-Modus  begrenzungen wenig Spielraum —

ein labyrinthisches Spielfeld vol-  fiir fiinf Runden Simultantiiftelei.  fiir Experimente lassen. Fans des
ler Wiinde, verschiebbarer Felsen  Die ordentlich animierte Grafik  Genres werden somiit solide be-
und verschlossener Tiiren, des- A E AR S A bt T
sen Ausgang ein griiner Rund- T I#Hg"i;;‘ i”l*’ gedleiceece rl;%
ling mit Sonnenbrille innerhalb cRUbealis Stallclil GEEEEE We L o Gl =
einer vorgegebenen Anzahl von Sppare AEGE : i . ;
Schritten finden soll. Dafiir bleibt [EEF = e e borR O  LF
ihm nur begrenzt Zeit, und in der ; @0 z ﬂ'(*'FU‘FFE
so entstehenden Hektik ist [/= S 4= = .1 =1 |PREIS

schnell eines der drei Bild- |5 < % gt

schirmleben an die kugeligen [ ; R © p o % LI

Gegner verloren — falls man e eeciclecirisicielcinleieie )

nicht zuvor eine Kraftpille (sie :

FHEEE
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DER KOMPLETTE AMIGA JOKER JAHRGANG 93 PLUS SAMMELORDNER ZUM SUPER-SONDERPREIS VON NUR

Bestelladresse: Joker Verlag - ,JOKER SHOP” - Bretonischer Ring 2 - 85630 Grasbrunn

(Nachnahmesendung ist nur im Inland méglich, bei Vorkasse (Geld oder Scheck liegt bei) bitte 5,— DM Postgebiihren im Inland
bzw. 10,- fir Auslandsbestellungen dazuschlagen.



Nein, das im Basicdialekt AMOS program-
mierte Bankett bietet durch die Bank weder
Augen- noch Ohrenschmaus: Grafik und

Sound sind selbst fiir dieses Genre ausge-
macht spartanisch, die Handbuchabfragen

Die englische Company ESP hat mit ihrer Masters-Se-
rie schon so manche Sportart fiir Wirtschaftssimulan-
ten aufgekocht — das vorliegende Vier-Giinge-Menii
schmeckt allerdings alles andere als meisterlich.

Bis zu vier RoBhiindler sind hier zum Auf-

nerven grenzenlos, und das Gameplay bringt

galopp eingeladen. Um es auf der Rennbahn
zu Ruhm und Reichtum zu bringen, werden
Jockeys angeheuert, die maximal sechs
Giiule pro Stall angemeldet und dann Wel-
ten plaziert. Wer sich dabei nicht nur fiir
den Einlauf interessiert, darf sich auch an-
schauen, wie die Starter aus der Seitenan-

es auch auf keinen Stern...

4

aus.

FORMULA

Maximal vier Rennstallbesitzer kimpfen hier um WM-Punk-
te: Man investiert in Boxencrew bzw. Motorleistung, wihlt
Spoilereinstellung und Reifen. Die Gummis lassen sich auch
wihrend des Rennens in einer ldcherlichen Actionsequenz
wechseln, indem ein Faden-
kreuz schnellstmoglich in der
Mitte der Nabe plaziert wird.
Der Spielspal} bleibt freilich
trotzdem auf der Strecke,
schon weil es viel zu lange
dauert, bis man sich konkur-
renzfihige Motoren und Pi-
loten leisten kann.

sicht ihre Hufe schwingen. Dabei kommt
sogar kurzfristig etwas Spannung auf; auf
Dauer geht den Mihren mangels Kom-
plexitit allerdings recht schnell die Puste

FOOTBALL MASTERS

Vier Spieler zum dritten; hier
kiimmern sie sich um Training,
Taktik, Transfermarkt, Sponso-
ren oder Stadionausbau. Die
Komplexitit geht somit halb-
wegs in Ordnung, die Prisenta-
tion dagegen keinesfalls: Der
Tiefpunkt des optischen und aku-
stischen Trauerspiels ist

die Darstellung der Be-

gegnungen, wo in der lin-

ken oberen Ecke des Bildschirms
ein Ball durch ein winziges Feld
ruckelt. Auch wenn man bei
Elfmetern selbst zu Maus oder
Joystick greifen darf, hat dieser
FuBballmanager also nicht die
geringste Chance gegen die tiber-
michtige Genre-Konkurrenz.

92

42
a2
> 42
az
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CRICKET MASTERS

Wer Baseball zu alltiiglich findet, wird bei
diesem urenglischen Sport-Exoten fiindig,
wo sich Solisten durch einen Wust von Sta-
tistiken wiihlen, fleiBig taktieren, Vertrige
aushandeln und ihre Schiitzlinge in Sachen
FitneB, Moral und Strategie auf Vordermann
bringen diirfen. An den Irrfahrten durch das
totale Meniichaos werden allerdings wohl
nur eingefleischte Cricket-Fanatiker Gefal-
len finden — und die haben es eh nicht bes-
ser verdient...

| Bt e e
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‘FAZIT

Kurzum, hier wartet ein PD-Quartett 2um
Wucherpreis von 26 Pfund pro Spiel —
wahrlich eine , Meisterleistung™! Wer statt (st)

Titel

a2

zuhdren heber fuhien will, besteﬂt dlrekt
bei: ESP Software, 0044/1702/434600.

Hersteller
Kurzbeschreibung

Kommentar

Grafik

Animation

Musik

Sound-FX
Handhabung
Daverspaf

Fiir...

Preis

Speicherbedarf
Disks / Zweitfloppy

HD-Installation
Speicherbar
Deutsch

ESP Software
Galopper-Manoger
,,g-emibnr

4'2%
58%
0%
45%
58%
4%
Anfiinger
£25,99
1MB

I Jo
(Save Disk)
Ja

Spielstiinde
nein

ESP Software
Renn -Monager
,unga annt”

17%
11%
8%
4%
39%
24%
Variabel: 3 Stufen
£25,99
1 MB

Ja
| (Save Disk)
Nein
Spielstiinde
nein

ESP Software
FuBball-Manager

versalzen”

Variabel: 3 Stufen
£2599
1 MB

i Ja
(Save Disk)
Jo

Spielstinde
nein

ESP Software
Cricket-Manager
wgeschmacklos”

22%

17%

Variabel: 2 Stufen
£2599

1 MB

2 |

Ja

Spielstinde

nein




| Scanner fir alle Amiga incl. Software ' [ Drucker Treiber &tZNL-l-t_:_glj_iir auf Anfrage | ﬁ

64 /256 Graustufen Alfa Data 179,- / 299, Citizen Druckertreiber (Printmanager) 49,- ‘t y !
262.000 Farben Alfa Data/ Mustek 359, Citizen ABC-Printer /24 Nadeln 349,- .
Epson GT 6500 16,8 Mio. Farben / Flachbett 1099,- Citizen Swift 200 mono / Swift 200 Colour 399,-/ 469,- ~
- - - | Canon BJC 4000 Tintenstrahldrucker Colour 699,- - 4
| Multiscanmonitore fiir A1200/4000 | weitere Drucker von Canon / Citizen / Epson / Hewlett Packard erfragen ki -~ ’
ek AKZtgﬁt—a?ga::;s%gsﬁrm S0 Bis ok HIE 645 Fax-Modems incl.Zulassung 1]
gen des Amiga dar | x
- einschlieBlich PAL ( 15.6 kHz ) - _und Amiga DFU Software 24 Nodein /lekse ¥ |
Microvitec 1438 LR - strahlungsarm 645, 14.400 Baud (BZT) 189,- 2 Jahre Garontie
Scandoubler fiir Amiga 2000 - 4000 289,- 28.800 - V-Fast-Class / V34 (BZT) 399,-
Multiscanmonitore fir Scandoubler 15"/ 17" ab 699,- USRobotics Courler 28.800 V-Fast / V34 (BZT) 999,-
[[Amiga 1200 - 4000 Acorn Risc PC's | [ Speichererweiterungen / Turbokarten \
Amiga 1200 a.A. Amiga 600 1.0 MB incl. Uhr / Akku 99,-
Amiga 4000 030 - 040 a.A. Amiga 1200 1.0 MB /4.0 MB incl.Uhr/ Akku  189,- / 389,-
CD 32 incl. Software 319, Amiga 1200 4.0 MB / 28MHz 68020 CPU / Uhr / Akku 429,-
Acomn Archimedes 3010 incl. Software 799,- PS Il SIMM 4.0 MB 279 / 8MB 489,-/ 16 MB 769,-
Acom Risc PC incl. Software 2999,- | Festplatten Festplattencontroller incl. RANLthIon bis 8 MB |
[ Syquest Wechselfestplatten | Amiga 500/500plus incl. Controller 540MB 499 / 850MB  599,-DM
SQ 3270 270 MByte 3.5" AT oder SCSI je 569,- Amiga 2000 incl. Controller 420MB 459 / B850MB  569,-DM
Medium 270 MByte 119, Amiga 600/1200 2.5" 260 MB399- / 340MB 529- / 420MB 599,-DM
) 3.5" Festplatten AT-Bus 540 MB299,- / 850MB 399- / 1.1GB  629,-DM
| CD-ROM - Laufwerke _Controller incl. Software| 3.5 Festplatten SCSI 540MB369,- / 850MB 599- / 10GB 769,-DM
Toshiba 3601 4.4 fach SCSI 569,
Sony CDU55e 2 fach SCSI 359,- | e Heide 4
Overdrive CD Double Speed incl.Controller . S D AL 4 ol 0
for Amiga 600 / 1200 439,- z
Tandem GD-ROM Double Speed incl. Controller 21 Gros- und Versandhandel ;e: - ggg :g ;g g? ;g
fur Amiga 2/3/4000 349,- l = el./rax L
Quadra Speed Aufpreis 09.- Héndleranfragen erwinscht ‘ Mailbox 03923-783613

ESSERSS @‘F 7 4 ‘DN i g Tk gt

"~ Alien Breed 3D AGA DA 57.80 Kingdoms of Germany ' 69.90 Tower Assault-A AlienBreed3 DA 39.90
Alien Olympics DA 2390 UFD (auch AGA) DV 59,90 e 'mdmggbﬁ'
All Terrain Racing DV 62.90 Zeewolf DA 69.90 ””aurest ¥ afrérgre Iys ems
Biing 51\2“385 . Bﬁ gggg Zeppelin DV 67.90* i Sl
Blowinet AGA D 2% +CD32+4CD32+CD32+ +++ ZUBEHOR +++
Chartbreaker DV 5250 Alien Breed 3D DA 5890 Dir. Opus 5.0 DV 128.50 |
Cross Check DA 5790 Bloodnet DA 63.90 Externes Laufwerk 129.50
Cyberspace DA 6390 Elite3 ) OV 58.90 Internes Laufwerk AS00 119.50
Dawn Patrol DA 59.90 Evasive Action DA 58.90* PC-Task 3.1 0V 169.90
Der Meister y DV 79.90 Extractors DA 65.90* Communicator lll 155.00
Doppelpass (auch AGA DA 69.90 Pinball lllusions DA 67.50 512KB fiir A500 55.00
Dragonstone ] DA 58.90 Powerdrive DA 63.90 2 MB fiir A500 265.00 |
Dreamweb AGA V AGA DV 69.90 Star Crusader DV 63.90 1 MB fiir A600 109.50 |
Dungeon Master || AGA pv ; DV 63.90 Subwar 2050 DV 63.90 Workbench 3.1+Kick A1200 DV 159.00
El'rée 3(:\62 o AL B¥ BX gggg Amiga CD - ROM auf Anfrage ! #‘wpad Hu;e hElej lPiImIf. Cg%%d gggg
rben der Erde ! ; Spicle ASOD, aus mit Pad und Halter i 38.
;Ia"ﬁ'"gfugofs a nv " Theme Par BV 8790 [ mmc'gailzmw] g{,“; Bas{cuzg G cnsz/%ng 26.00
ight of the Amazon Uueen : oot mulator
Jungle Srike DA 2890 TopGear? (auth AGA) DA 4990 GESAMTLISTE anfordem || fotoo pants DV 269.00

ESSER—-SOFT KOLN Versandioster PO -‘ e IMIAD o Telefon : 0221 /5050 68
Adrian-Meller-Str.10 er Software ab DM Bestellwe 1N wit lf.ff-‘uh’ft’fkwfnf'.wfn.'! irim inland) Telefax : 0221 /5083 10
50859 Koln S BeRrHaRTGes Ui DiGSaShIaiorbahall BTX : ESSER#SOFT

J
SPARSCHWEIN » & v s ssrsaaos
ohno zusiitzliche Gebiihren BTX SPARSCHWEIN #
g BOX 05368 1548
yllﬁgglﬁ?lfrUSIONS ggg‘; gg’_ Bequeme Abrechnung {iber Kreditkarte moglich !
3
L i S Bl mpatateMamoyBoerd g0
CD ROM fiir A12 incl. - ZzZar urbo soaras ab -
i ey 18> HDD 35" 540MB incl. Adater fir A1200 395.-
= Oscar,Diggers,Tower Assault, Deep Core, Microcosm, ’ 54Q|MB HDD incl. ContrOI!-er fur A500/500+ 530.-
Super Stardust, Guardian + Zeitschrift CD32 Gamer Special 3.5 Festplattenadapter fiir A 600/1200 19,
CD32 + Platform Panic Bundle 499. ALFA Power AT-Bus Controller A500 165,-
flos?r'mﬁgam’ %2[:;* h?l;cé :;;‘:l'eau',basn Sth' Brian the : Alle Festplatten READY TO RUN mrt vorinstalliertem
n, + a
CD32 + MOST WANTED Bundle 499- 083.1 KickRom + WB fur A500/A2000 165.-
= Oscar,Diggers, Microcosm, Ultimate Body Blows, Lotus : 0OS 3.1 KickRom + WB fiir A1200 165,-
Trilogy, Simon t. Sorcerer + Zeitschrift CD32 Gamer Special 720MB HDD SCSI 2 QUANTUM 450.-
Alle Bundles auch mit RGB Geriit + 45,- SD'HO%THIE'E%?%E%? SI(I.')Siz%.gi;Itern ab :13;/3.-
= i ommodore ontroller -
o ouas lr COY2  wcabsal 123 Tandem Contr. + 4-Fach Speed CD-ROM 495,
AMIGA CD32 Honeybee Pad 49.- Ext. V34 Fax/Data Modem 28800 mit BZT  ab 355.-
Zeitschrift CD32 Gamer incl. DEMO CD 19.- Dpaint 4.5 + Amiwrite + N.Mannsell 90.-
CD32 Gamer DEMO CD Ausgabe 3-10 je 10;- Elektronik-Versandhandels GmbH, Magdeburg
Gber 100 CO32 GAMES am Lager  ab 15, feacsd i b S s SErCEE e SL e




abei miissen Floppy-Raser tatsiichlich

blof} auf das fetzige Intro der Schil-

lerscheibe verzichten. bei Gameplay.
Sound und Grafik sind keinerlei Abstriche
zu machen. Zunichst geht es also wie ge-
habt an die Box, sprich ins Optionsmenii:
Neben Schwierigkeitsgrad, Rundenzahl und
manueller bzw. automatischer Schaltung ist
hier auch eine Probetahrt anwiihlbar.
Zu den Fein- und Gemeinheiten der
Strecken gehéren néimlich v.a. Abkiirzun-
gen, Sprungschanzen. Minenfelder und die
.Killzones™ — wer einen Konkurrenten in
deren dornengespickte Banden abdriingen
kann, hat erst mal Ruhe am Steuer. Eine
nicht minder effiziente Feinverschrottungs-
Methode bieten Raketen, allerdings erst. so-
bald das entsprechende Symbol durch Uber-
fahren eingesackt wurde. Andere Sammel-
Extras sorgen z.B. fiir zeitlich begrenztes
Tuning oder eine verbesserte Panzerung.
Die beschiidigte Karre lidbt sich zudem bei
einem kurzen Boxenstopp reparieren. und

i

§ _ StraBenkiller auch von Diskette zu — aller-

Seit einigen Monaten tobt
der von Vision/Acid Soft-
ware inszenierte
Autokrieg nun schon auf
den Silberpisten des CD*,
Jjetzt schliigt der bombige

den sollte man sich wenn notig auch gon-
nen. Denn withrend die CPU-Boliden schon
kurz nach dem Exitus erneut iiber den As-
phalt brettern. wird der Spieler so lange wie-
der an den Start des Kurses zuriickge-
schickt. bis er auf einem der ersten drei Pliit-
ze landet oder die drei Continues verbraten
hat.

Der Kampf ums Uberleben erstreckt sich
auf insgesamt vier Wettbewerbe mit so be-
zeichnenden Namen wie z.B. ,Maximum
Overkill Grand Prix”. Stets sind dabei je
drei Rennen zu absolvieren, wobei das
Streckendesign imumer anspruchsvoller und
ausgefuchster wird — fiir jedes bestandene
Pistentrio winkt ein Pabwort. Wer fleifiig
Kohle durch Abschullprimien, Geldboni
und diverse Jackpots fiir Massenexekutio-
nen scheffelt, tréigt sich schlieBlich in der lei-
der nicht speicherbaren Highscoreliste ein.
Die Flitzer rasen wie gehabt flott iiber aus
der Vogelperspektive dargestellte Renn-

Lautstark die Motoren dréhnen, werf

bremst, mufl mit dem Leben lohnen

dings nur mit AGA-Waffen.

bahnen, die durch softes
Parallaxscrolling und Abwechslungsreich-
tum bestechen. Der coole Kommentator,
aufpeitschende Gitarrenriffs und stimmige
Sound-FX blieben ebenfalls erhalten. Wer
selbst schalten will. sollte das iibrigens un-
bedingt per CD*-Pad tun, fiirs Automa-
tikgetriebe geniigt ein Zwei-Button-Joy-
stick, withrend mit billigeren Modellen oder
gar der Tastatur viel vom ansonsten reich-
lich vorhandenen SpielspaB auf der Strecke
bleibt. Ansonsten herrscht aber eitel Son-
nenschein fir Pistenrowdies, denn trotz feh-
lender HD-Installation gestaltet sich das
Handling dank ertriiglicher Ladezeiten
kaum schlechter als einst von der CD.
Fazit: Prima. dafl man fiir die Killerkisten
nun keine Silbermine mehr braucht — wem
wSuper Skidmarks™ zu friedlich ist, der soll-
te unbedingt hier an den Start gehen! (st)
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GRAFIK
ANIMATION
MUSIK

67%
76%
83%

SOUND-FX
HANDHABUNG 735%
DAUERSPASS 81%

| VARIABEL: 3 STUFEN

PREIS DM 89—

SPEICHERBEDARF (Y. S
DISKS/ZWEITFLOPPY NN TV
HD-INSTALLATION T
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| Das urspriingliche Nest des Raubvogels

EURRY. THERE RPEI

“ERY BURL IN INVENTGRY. |

| war ein Mac, dann startete die F-16 am PC

durch, um 1988 auch auf der Amiga-Roll-
bahn zu landen. Ein Ereignis, denn der
Packungsaufdruck hielt sein Versprechen
von der ,,vollen Nutzung der 16-Bit-Tech-
nologie™: Auf keinem Rechner war die aus-
gefiillte Vektorgrafik schoner als auf einem
Amiga!

| Ahnlich verbliifft waren die Heimpiloten
| vom gebotenen Realismus. Und wohl auch

davon, daB sie fiir das wirklichkeitsnahe
Feature der Black Box ein Megabyte im
Rechner benétigten, was fiir damalige Ver-
hiiltnisse noch eine hochst luxurise Hard-

| wareanforderung darstellte. Auch das Mis-
| sions-Dutzend in einem einzigen, aber de-
| tailliert ausgefeilten Einsatzgebiet erschien

seinerzeit noch niemandem (zu) wenig zu
sein. In der Kiufergunst hingte der Falke
jedenfalls selbst Bill Stealeys ,.Strike
Eagle” ab, was MicroProse maBlos drgerte

| — inzwischen ist der einstige Konkurrent
| Spectrum Holobyte ja ldngst ein liebge-

wonnener Partner.

Das ungewdhnlich realistische Gameplay
(nicht umsonst erwarb die US-Luftwaffe zu
Trainingszwecken eine Spezialversion des
Spiels) mit dem damals noch sehr unge-
wohnlichen Missile-View und den un-
glaublich intelligent agierenden Feind-
MiGs kannte fiinf Schwierigkeitsgrade,

| wobei die hochste Stufe schon fast einen

Profi erforderte: Wer hier im Luftkampf
gegen drei Russenjets gleichzeitig iiberle-
ben wollte, muBte wirklich alle Tricks und

Flugmanéver beherrschen. Via (Null-) Mo-
dem waren zudem auch Duelle gegen
menschliche Gegner mdglich.Spielerischer
Nachschub kam alsbald in Form von 24
Zusatzmissionen (verteilt auf zwei Data-
disks) angeflogen, wo verschérfte Angriffs-
formationen und auch feindliche Helis oder
Kampfbomber fiir noch hirtere Herausfor-
derungen sorgten.

Apropos Herausforderungen: Die einstigen
Falkner gehen mittlerweile zwar getrennte
Wege, haben es jedoch samt und sonders
zu weiterem Ruhm gebracht. So ist Gilman
Louie inzwischen der Bo von Spectrum
Holobyte, Martin Kenwright und Russell
Payne griindeten DJID. (,Retaliator”,
»TI.EX") und Rod Hyde zeichnete als
Chef von Rowan Software zuletzt fiir das
originelle ,.Dawn Patrol” verantwortlich.
Das Spiel selbst erlebte am PC noch einige
Neuvauflagen (,Falcon 3.0”, ,JFalcon
Gold™), und dank der neuerdings verbesser-
ten Lage bei Commodore darf man wohl
auch auf ,,Falcon 4.0” am Amiga hoffen.
Immerhin haben sich vom Urprogramm ja
weltweit iiber 400.000 Exemplare verkauft,
allein 70.000 davon in Deutschland. ..
AbschlieBend sei gesagt, daB der Falke
zwischenzeitlich selbst im Vergleich mit
mondaneren Flugis erstaunlich wenig Fe-
demn lassen mufte. Ja, wegen seiner rasan-
ten Geschwindigkeit auf AGA-Rechnemn
(solange man im Bootmenii auf ,En-
hanced” sowie ,Disable CPU Caches”
schaltet) macht der Oldie heute sogar mehr
SpaB als je zuvor! (mm)
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r nur 39,95 Liter Flugbenzin dreht hier Red
Baron emneut seine Runden am Himmel, und
das mit AGA-Motoren sogar ganz vorziiglich.
Als Dynamix diesen Weltkrieg-I-Flugi Anfang
1992 verdffentlichte, war das Programm ein-
fach seiner Zeit voraus: Wer hatte damals
schon einen siindteuren 3000er oder eine Tur-
= bokarte? Heute hingegen hat fast jeder einen
| 1200er, wo die Simulation selbst im hdchsten
. Detailgrad angenchm flott lduft — auf einem
L A4000 ist sie gar die reinste Augenweide. Die

| mithin beste Doppeldecker-Versoftung  fiir
AGA-Piloten 148t sich nun selbst von Diskette
| wunderbar spielen; wer von der HD startet

(was besonders gut klappt, zumal hier Videofil-
' me, z.B. von Abschiissen berithmter Asse, be-

quem gespeichert werden konnen), muB8 nach

der Installation lediglich jedesmal im Boot-
menii in den Enhanced-Modus schalten und
den Compi ohne Startup-Sequenz hochfahren.

auf dem Spielplan, doch wollen wir Euch keinesfalls ohne einen
| gzanzen Schwung neuer Preiswert-Releases in die Sommerpause |
" entlassen! :
~ So, und wer nicht als deutscher oder englischer

Flieger, sondern als phantastischer Blaubliiter
Karriere machen machte, kann dies mit Sierras
Adventure King’s Quest V derzeit ebenfalls

zum Preis von 39,95 DM tun. Okay, dieser
32farbige Nicht-AGA-Teil der Saga ist nicht

unbedingt der beste (mit dem Nachfolger hat
Roberta Williams dann zusammen mit Jane
Jensen einen wahren Hohepunkt vorgelegt),
aber in diesen abenteuerarmen Zeiten doch auf
jeden Fall einen Blick wert — schon weil man
nach der HD-Installation auf einem A1200
wirklich nur noch auf Konig Grahams Begleit-
eule warten muB, wenn man seinen Nach-
wuchs sucht! i -

Noch weiter kann man es fiirs gleiche Geld
beim Strategieadventure Rome: AD92 brin-
gen, denn was ist schon ein Fantasy-Reich ge-
gen den Kaiserthron von Rom? Der Genremix
von Millennium vermag nach wie vor zu gefal-
len, gerade wegen seines abwechslungsreichen
Gameplays: Der Spieler soll sich die Karriere-
treppe vom Sklaven bis zum Cisaren hochar-

te';n, sechs Abscbmtte lang mit uber 100
Leutchen quatschen, Intrigen aushecken und
Roms Kohorten in den Kampf schicken.

IXTEEN

Viel vorgenommen hat man sich derzeit auch
bei diesem renommierten Budget-Label: Pro
Monat sollen drei neue Titel in der Billig-Ab-
teilung von Digital Integration wiederverdf-
fentlicht werden. Diesmal wiiren es die eher ©
kruse Versoftung des Pen & Paper-Rollen-
spiels Mega Traveller 1 und die ziemlich stra-
tegisch angehauchte Panzersimulation Cam-
paign II von Empire sowie Cyberdreams Gi
ger-Gruseladventure Dark Seed — mit Sicher-
heit der beste Titel im deutsch angeleiteten und
schon wieder nur knapp 40 Miuse pro Spiel
kostenden Trio. Auf AGA-Rechnern sollte hier =
eigentlich alles laufen, und der dunkle Samen
kann sogar auf Festplatte eingepflanzt werden. -
(mm). :

REGATRAVELLER T

THE ZHODANI CONSPIRACY

King’s Quest V

Nie war der Kionig so schnell wie heute:

- § AMPAIGN 1T
L&

Ave Ciisar, die Billigheimer griiBlen dich:
Rome AD92
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The SCSI Int
Amiga A

Die vorbereitenden Arbeiten konnten
kaum simpler sein: Der gerade mal
scheckkartengroBe Controller parkt im
PCMCIA-Port an der linken Gehiu-
sehilfte, das gewiinschte Gerit (zum Test-
einsatz kamen externe Syquest-Wechsel-
platten sowie ein Apple CD-ROM-Lauf-

werk) findet dann Anschluf am
SCSI-Kabel, welches aus dem stabilen
Gehéuse ausgefiihrt ist. Andere PCMCIA-
Anbauten miissen mangels eines durch-
geschliffenen Busses zwar weichen, doch
dafiir bleiben interne Erweiterungen wie
RAM- oder Turbokarten unbeeintréchtigt.
Zu achten ist nur auf die korrekte Steck-
verbindung, denn fiir den Gebrauch in
Desktop-Computern Konstruierte SCSI-
Anschliisse sind gelegentlich als 25poli-
ge D-Steckerleiste (vergleichbar dem
Drucker-Parallelport) ausgefiihrt, wihrend
Squirrel 50polige Centronics-Stecker be-
nutzt. Aber notfalls schafft ein Adapter die
passende Verbindung.

DER BETRIEB

Dank der vorbildlichen, aber leider nur
englischsprachigen Dokumentation geht
auch das Kopieren der Treibersoftware
locker von der Hand — ein CD-ROM-File-
system, eine zu ca. 80 Prozent der CD*-
Titel kompatible Schiller-Emulation, ein
Audioplayer sowie weitere niitzliche PD-
Tools sind enthalten,

der Betrieb an ei- ==~

nem reinen Flop- |
py-System wird
unterstiitzt. Ein
dicker, aber

ALLROUND-SCH

SOUIRREL

A | |

NITTSTELLE

prinzipbedingt kaum zu vermeidender
Mangel ist die fehlende Bootmoglichkeit
von der externen SCSI-Festplatte, da die
notigen Software-Treiber ja zunichst in
den Speicher gelangen miissen, was ent-
weder von Bootdisk oder einer internen
Harddisk geschehen kann.

In der Praxis erwies sich Squirrel als zu-
verlissig, die Zusammenarbeit mit den
meisten Peripheriegeriten klappt einfach
und schnell: Die Daten werden z.B. mit ei-
ner Geschwindigkeit ab 1 MB/s von der
HD in den RAM-Speicher geschaufelt.
Problematisch gestaltete sich jedoch das
Einrichten einer PC-formatierten Syquest-
Wechselplatte zwecks Datenaustausch mit
unseren Layout-Macs, obwohl sich ein
entsprechender Geritetreiber auf den drei
Squirrel-Disks findet.

Okay, fiir Otto Normalzocker lohnt die
Anschaffung einer SCSI-Schnittstelle
kaum, speziell CD-Jongleuren seien da
eher preisgiinstige Komplettlésungen a la
,»Tandem” oder ,,Overdrive”” empfohlen.
Wer aber das Leistungs-Maximum aus
seinem A600/1200 herauskitzeln will und
mehrere SCSI-Geriite nicht iiber eine
SCSI-taugliche Turbokarte (z.B. Blizzard
1230) verkabeln mag, findet im Squirrel
eine leicht zu handha-

bende Altemative/ .

) SCSI-
- Komplett-
f konfiguration
mit Squirrel am
00er

(Der Betrieb leistungs-
fahiger SCSI-Peripherie am
A600/1200 war bisher besten-
falls unter Schwierigkeiten und
mit erheblichem finanziellen
Aufwand zu verwirklichen —
HiSofts munteres Eichho.

\chen macht dem ein Ende!

Der Anschlufl von SCSI-Geriten erfolgt
iiber Centronics-Stecker

b SQUIRREL SCS}
Handlicher, aber nicht ganz billiger SCSI
2-Adapter fiir den PCMCIA-Port am
A600/1200. Erméglicht den AnschluB von
hochwertigen Festplatten, CD-Laufwer-
ken und anderer SCSI-Peripherie.

Preis: 215-DM
Hersteller: HiSoft
Bezug: Amiga Oberland,

Tel.: 06173/650 01

Small Computer Systems Interface ist ein |
Schnittstellen-Standard vergleichbar |
AT/IDE, der den Datenaustausch zwi- *
schen Peripheriegeriiten und Rechner |
kontrolliert. Im Unterschied zum auf zwei |
Anhiingsel beschrinkten AT/IDE-Bus |
(wie er im A600/1200 ab Werk integriert |
ist) vermag SCSI bis zu sieben Gerite an- |
zusteuern; etwa HDs, CD-ROMer, Sy- |
quest-Wechselplatten, Scanner oder |
. DAT-Streamer. Der aktualisierte SCSI 2- |
Standard erlaubt im Vergleich zu IDE |
deutlich hohere Daten-Ubertragungsraten |
bis zu mehreren Megabyte pro Sekunde,
entsprechend hochwertige Hardware vor- |
| ausgesetzt.
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(Was tun, wenn der FuBballmanager vor dem\
Bankrott oder die Party vor dem Schwichetod
steht — und selbst im Know How weit und breit
kein Cheat zu finden ist? Hier erfahrt Ihr, wie Ihr

\selbst zum Meistermogler werdet!

3CII|IMMEI.N LEIGH'I‘GEMAGII‘I"‘

DISKMONITOR &
GAMEMASTER

J

MANIPULIEREN PER DISKMONITOR

Die traditionsreichste Methode der Selbst-
hilfe lduft iiber einen Diskettenmonitor (die
am 500er verbreiteten, fiir den A1200 aber
noch nicht erhiltlichen Freezer-Module
funktionieren prinzipiell dhnlich), mit dem
sich u.a. auch die meist in Hexcode ge-
haltenen Spielstinde eines Programms an-
zeigen und bearbeiten lassen. Diskmoni-
tore gibt es im PD-Pool in reicher Zahl —
anhand des bekannten ,.DisKey” von An-
gela Schmidt und dem Spiel ,UFO —
Enemy Unknown” wollen wir Euch hier
nun die grundsitzliche Vorgehensweise
beim Digi-Tuning beschreiben.

Generell gilt: Ehe man mit einem solchen
Progi den Kontostand in schwindelnde
Héhen treibt oder die Charakterwerte sei-

F DisKew NZ.1

. Surne
Suchen
Fornat
Feformat

i 1998 by Angela Scheidt

ner Party aufpoliert, sollte fiir den Fall der
Fille eine Sicherheitskopie gezogen wer-
den. Dann startet man das Game, notiert
sich in unserem Fall den Betrag der zur
Verfiigung stehenden Kohle und speichert
ab. Nun wird ,,.DisKey” geladen und die
Diskette mit dem Spielstand unter die Lupe
genommen. Es miissen allerdings die Mo-
neten noch in eine Hexadezimalzahl um-
gerechnet werden; mehr dazu im Extra-
kasten.

Nehmen wir jetzt mal an, das aktuelle Ka-
pital wiirde 4.139.000 Dollar betragen, was
dem Wert $3F27F8 entspriiche. Nun las-
sen wir ,,DisKey” nach diesem Wert su-
chen und &dndern ihn dann in z.B.
$FFFFFFF um, was immerhin satten

5

|

l-HH!) Elnr acher Soli
RAUMSCHIFFP OHNE

268.435.455 Kohlen entspricht. Ganz
wichtig ist es dabei, daB die Priifsumme
des Blocks aktualisiert wird, was ,,DisKey”
per Mausklick automatisch erledigt. Bleibt
nur noch das Abspeichern, und schon darf
der Ufologe einen ausgedehnten Ein-
kaufsbummel starten — simpel, was?
Wie Ihr auf den Fotos seht, kinnen natiir-
lich auch die Charakterwerte aufgepeppt
werden. Das ist allerdings etwas (zeit-) auf-
wendiger, weil kleinere Werte im Pro-
grammcode natiirlich wesentlich hiufiger
vorkommen, so daf} die richtigen Stellen
nicht ganz so flott gefunden werden. Aber
auch hier macht Ubung den Meister, der
sich dann sogar an gepackte oder ver-
schliisselte Files wagen darf.

Ziffernsalat: Der Spielstand wird mit DisKey
bearbeitet

| filaus ngel :

RUSTUNG
1I35TOHEHY 1

oK FLUGARZUG

ZEITEINHEITEN

Info
Info iber I!'[JS
= EpOEL

Das Resultat: ein aufgemotztes XCOM-Team



DAS UMRECHNEN VON DEZIMAL- IN HEXADEZIMALZAHLEN

@, und jetzt iibt mal schon!

Wer sich nicht zum Zahlenjongleur berufen fiihlt, gibt einfach die nachstehende Zeile in der Shell ein (statt [Dezimalzahl] tippt
Ihr natiirlich die Zahl, die Thr umrechnen wollt!) und erhilt nach Druck der Enter-Taste prompt die entsprechende Hexadezi-
malzahl. Die folgenden Infos verstehen sich daher mehr als Vertiefung fiir Mathe-Talente. ..

eval [Dezimalzahl] Iformat "%n ist im Hexadezimalsystem gleich %X8*n”

Der Umgang mit Dezimalzahlen ist fiir uns so selbstverstindlich, daB sich wohl kaum einer vor Augen fiihrt, da} diese aus ver-
schiedenen Potenzen ihrer Basis zusammengesetzt sind. Das klingt jetzt zwar kompliziert, ist es aber nicht, wie das folgende
Beispiel verdeutlicht. Die Zahl 1024 146t sich nimlich auch so schreiben:
1024=1x10°+0x10°+2x 10" +4x 10°

Dabei sei noch angemerkt, da eine Zahl® immer 1 ergibt und nicht etwa Null. Die Basis des Hexadezimalsystems ist nun nicht
10, sondern 16, wobei neben den arabischen Ziffern 0 bis 9 einfach noch die Buchstaben A (= 10) bis F (= 15) verwendet wer-
den. Und damit man die Hex-Werte von gewohnlichen Dezimalzahlen unterscheiden kann, steht ein Dollarzeichen davor. Wenn
man die Zahl 1024 nun in 16er-Potenzen zerlegt, kommt man zu folgendem Ergebnis:

1024=4x16°+0x 16' + 0 x 16° = $400

Die Potenzen erhohen sich dabei von rechts nach links mit dem Wert Null beginnend mit jeder Stelle um den Wert Eins. Neh-
men wir also noch mal ein etwas schwierigeres Beispiel, und zwar die Dezimalzahl 180000:

180000 =2x 16+ 11 (=B)x 16°+15(=F) x 16° + 2 x 16" + 0 x 16° = $2BF20

J

DER DIGI-HEXER: GAMEMASTER

GREETINGS TO BLL JOKER REROERS (RNIGR+PD) ...

GAME-MASTER

Aiter Hert: _
_Ihnlh-t:

GEFUNDEN DD ERSETZT!
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Simpel und flott...

Wem die fummlige Hexerei nicht geheu-
er ist, der sollte sich dieses niitzliche Hel-
ferlein von DMP Design gonnen, denn da-
mit geht das Schummeln (fast) wie von
selbst — vorléufig allerdings nur auf einem
A1200 mit Kick 3.0. Die Bedienung ist so
simpel, daB sich der Blick in die Datei mit
der Anleitung eigentlich eriibrigt:

=

den Schirm gezaubert und der ge-
wiinschte Spielstand ausgewihlt und
geladen. Nun gibt man neben dem

alten noch den Wunschwert ein, ak-
tiviert die Suchfunktion und erhilt

im Normalfall Sekundenbruchteile
spiter die Meldung ,.Gefunden und
ersetzt!”. Dann mufl nur noch ab-
gespeichert werden, und schon sind
finanzielle Engpésse, leere Lager

und vieles mehr Geschichte. Das
funktioniert allerdings nicht immer

ganz so reibungslos, denn bei zu
 niedrigen Werten streicht auch der
Gamemaster bisweilen die Segel. Zudem
kommt er nicht mit gepackten Files klar,
zukiinftigen Versionen wollen die Autoren
jedoch eine Routine fiirs Entpacken spen-
dieren. Leider noch nicht ganz ausgereift
ist auch der Freezer-Modus des Game-
masters, mit dem sich bei multitasking-
fihigen Spielen die Werte auch direkt im
Speicher suchen und dndern lassen sollen
— bislang klappte das aber lediglich beim

Trotz dieser Kinderkrankheiten ist die
Schummelhilfe aber fiir all diejenigen in-
teressant, die in Windeseile Geldprobleme
beim Bau von Oldtimern, Vergniigungs-
parks oder gar ganzen Stidten aus dem
Weg raumen wollen. Wer komplexere Ma-
nipulationen wie z.B. die Anderung von
Charakterwerten und Ausriistungsgegen-
stiinden in Rollenspielen anstrebt, sollte in-
dessen den Umgang mit einem Diskmo-
nitor einiiben. (st)

...begliickt der Spiel-

meister den Kon-
tostand

Per Mausklick wird ein File-Requester auf  ,,Bundesliga Manager Prof.”.
(" BEI-SPIELE ZUM ABZOCKEN  Oldtimer (. GAMEMASTER
VIA Pt_xtrizier, Der Kinderleicht zu bedienende Schum-
GAMEMASTER El"ngslolt"l Medusa Gold melhilfe fiir den 1200er.
iisselsheim L

AnstoB Siedler, Die Prels: DM 24.’90

Biing! Sim City Bezug: Dirk Linde,

Bundesliga Manager Professional Sim City 2000 Tel.: 05032/64 460,

Elite 2: Frontier Theme Park Petrick Schrader,

Tel.: 05032/62 988

~ Hanse — Die Expedition -

UFO — Enemy Unknown
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Erst in der letzten Ausgabe haben wir uns
iiber die ebenso hiufigen wie langweiligen
Unentschieden beschwert, und jetzt das: Im |
Auswartssplel gegen die Blihbeine muBten(
wir fiir das 2:2 noch dankbar sein!

Schliellich lag unser Chaoten-Trupp
nach dem Halbzeitpfiff noch mit 2:0
im Riickstand, doch dann ging es
Schlag auf Schlag: Steuermann Joe
verwirrte den gegnerischen Keeper
mit Piratenliedern und lochte flugs
ein, dicht gefolgt vom Ausgleichstref-
fer Marke Regnet. Mit lediglich einer
gelben Karte fiir Freckmann kamen
wir im Vergleich zu den letzten Spie-
len zudem ausgesprochen glimpflich
davon, und die Finanzen (51.000 Mir-
ker auf dem Konto gegeniiber 100.000
Miesen als Kredite-Rest) sahen auch
schon mal magerer aus. In Sachen
Einsatzfreudigkeit hieltet IThr Euch an
mittlerweile gewohnte 75 Prozent,
doch wire zu iiberlegen, ob man im
niachsten Heimspiel gegen die erfolgs-
verwohnten Maniacs nicht noch’n Ei-
mer Koks zulegen sollte? Das méch-
ten wir jedoch, genau wie die Beant-
wortung der restlichen sechs Fragen,
in voller Ginze Eurer Weisheit an-
heimstellen:

1) Wieviel Einsatz ist gegen die Ma-
niacs angesagt (0%, 25%, 50%,
75%, 100%)?

2) Welche Spieler miochtest Du auf
welche Position stellen? Pro Qua-
drat bitte nur einer!

3) Sorry, kein Transfer in diesem
Monat...

4) Mochtest Du Spieler verkaufen?
Wenn ja, welche(n)?

5) Michtest Du ins Trainingslager?
Fiir 125.000, 200.000, 300.000 oder
500.000 DM?

6) Der durchschnittliche Eintritts-
preis liegt derzeit bei 13,- DM. Soll
das so bleiben oder geindert wer-
den?

7) Willst Du einen Kredit aufneh-
men (hochstens weitere 400.000
Miirker) oder abbezahlen?

Wer die Losung derart dringender
Probleme parat hilt, sollte sich also
wieder einmal schleunigst ein Post-
kédrtchen greifen, seinen personlichen
Schlachtplan darauf notieren und das
Gesamtkunstwerk dann in unsere Ver-
einsvilla (,,Zur lustigen Redaktion™)
schicken. In diesem Fall konnen wir
dann gar nicht anders, als den ganzen
Krempel auszuzihlen und an Daisy zu
verfiittern. Falsch, wir zdhlen MaBkrii-
ge im Biergarten und schiitten die
Karten ins Sommerloch! N6, das war’s
auch nicht. Also, wir zahlen jedenfalls
und geben die Ergebnisse unserem
FuBball-Manager zu fressen. Und
wihrend der die Ergebnisse des Spiel-
tags druckreif fiir die nichste Ausgabe
ausspuckt, spucken wir noch folgende

1 x Ruff’n’Tumble
3 x Joker-Jogger
3 x Joker-Shirt

Damit haben wir wieder unseren Pfad-
findereid (eine gute Tat pro Ausgabe)
erfiillt, die Jungs von der Post diirfen
sich gewissermaBen als Gliicksboten
fiihlen und ihren Eiligenschein aufset-
zen, um jede Karte binnen weniger
Wochen bei uns abzuliefern — und die

sieben Gliicklichen werden sicherlich | Mcnnschuﬂsuuislellung_l
ohnehin gliicklich sein. Mit anderen
Worten: Friede unter den Menschen |MNr. Spieler Art | letzte |Stiirke Wert(DM)
und eine bessere Welt! Den Weltfrie- Pos.
den gibt’s aber natiirlich nicht um- | 1)Brerk Tor | 28 | 31 | 200.000
sonst, weshalb Thr Euren Beitrag (na, | 2) Wunderich | Tor - 26 | 150.000
die Postkarte!) unbedingt noch mit ei- 3) Schiimmel Abw | 23 45 | 390.000
ner passenden Marke, einem leserli- | 4) Joker Abw | 18 | 10 | 190.000
chen Absender und unserer wunder- | 5)Nettelbeck | Abw | 24 | 31 | 190.000
hiibschen Anschrift schmiicken solltet. | 6)Freckmann | Abw | 22 | 13 60.000
Und damit lhr méglichst wenig Sor- | 7) Stockbisler | Mit - 32 | 250.000
gen habt, sorgen wir jetzt noch fiir ei- | 8) Pontkwar | Mit | ~ 8 | 260.000
ne entsprechende Abspick-Vorlage: _9) Regnet Mit | 17 | 40 | 220.000
10) Celal Mit_| 15 | 29 | 280.000
Joker Verlag 11) Mogenaver | Mit 11_| 31 | 250.000
»Kicker Cup” 12) M. Lobiner | Mit 14 | 60 | 550.000
Bretonischer Ring 2 13) Dzierzynski | Ang | - 27 | 220.000
D-85630 Grasbrunn 14) Stein Ang | 7 32 | 160.000
n < 15) B. Labiner Ang 3 32 | 240.000
Ergebnisse: 4. Spieltag
1. FC Bldhbein — FCJOKER 2:2
Ba;tle Kumpans - Blut?ﬁ 1:2 | Paarungen: 5. spie"ﬂg l
Softhir 2000 — Langohrer SK [A] :
DSC Pleasurestoff — Amiga James 5:0 ffl(f;hct) chl\I/{[atschig = E;zl;ixjascmﬂ
:::"efw'" = 2:: 'F'l gf Raschmehr — Austerwitz
m!nlco 0 Tiltners 2 Blue Beil — Berlin East/West
Maniac Menschen  — Wurm.Wolfschreck2:1 Wurm, WollschrecE— B :
Un. Hofftschwer  —  Might & Matschig 4:1 Bodo Tiltner = Sufr:]l;.l-mzoooo
Berlin East/West — Hommerfoot  2:3 Lo Ohrerg;’( g
Playpower — Raschmehr 1:3 Opa?un _ Bat}t,l?a Kumpans

' Die Joker-Tabelle

'r" Sofibar 2000
QLI Ftlliﬂlbdn

Un. Hofftschwer

DSC Pleasurestoff

Amiga James

1. FC Blihbein

Das Spielfeld




M PARTY-BERICHT
i ZKTUELLE DEMOS

Zugreifen solange der Vorrat reicht-alle hier nicht auf-
- gefithrten Ausgaben sind ndmlich schon langst vergrif-
_fen!!! Damit Euch das nicht mit genau den Exemplaren
passiert,die in Eurer Sammlung noch fehlen,schickt Ihr
. die Postkarte mit Eurer Bestellung am besten noch
~ heute los. Einfach die gewiinschten Hefte draufschreiben
- und ab damit an folgende Adresse

LIV
/ORLD O
COMMODORE

2
UNIVERSE
[ZisHAR 3

DF-H!!II'.IiIG'DlD’ 1
DIEESPEDITION
R i |
4 5 sstsrmmiouts e i
EVOLUTION SOFTWARE
EXKLUSIV-FLAUSCH

Bestellungen sind entweder als Nachnahme (nuor
Inland!) oder per Vorkasse (Geld bzw.Scheck liegt
bei!) madglich. Der Amiga Joker kostet 7,- DM.

Bei Vorkasse bitte 5,- DM auf die Gesamtbestel-
lung (Ausland 10,— DM) fiirs Porto dazurechnen,
bei Nachnahme kassiert der Postbote den
Gesamtbetrag inklusive Gebiihren.
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Drei sehenswerte SF-Streifen
zeigt Sat 1 in den kommen-
den Wochen, den ersten da-
von am 4. Juni um 15.55
Uhr: ,,Verschollen im Welt-
raum” handelt von einem
spannenden Wettlauf mit der
Zeit, da es um die Rettung ei-
nes Astronautenteams geht,
das in einem defekten Raum-
schiff im All treibt. Seinen
authentischen Touch verdankt
dieser Film der Zusammenar-
beit mit der NASA.

Spannung ab Mitternacht
verspricht Sat 1 dann vier
Tage spidter, wenn am 8.
Juni der Space-Krimi ,,Ge-
heimsache Hangar 18" liuft.
Hier kollidiert ein Satellit mit
einem UFO, und die NASA
schiebt die Schuld zwei
Astronauten in die Schuhe.
Fiir die Jungs wird es damit
hochste Zeit fiir eigene Nach-
forschungen...

Der Top-Film im Trio von
Sat 1 ist aber fraglos ,,Out-
land — Planet der Verdamm-
ten”, wo Sean Connery in der
Hauptrolle zu sehen ist. Der
Streifen des SF-Spezialisten
Peter Hyams wird am 9. Juni
um 20.15 Uhr gesendet und
ist eine Art Space-Western:
Auf dem Jupitermond Io dre-
hen drogensiichtige Minenar-
beiter durch, der ortliche She-
riff legt sich deshalb mit dem
korrupten Vorarbeiter an und
wird in einen hochdramati-
schen Showdown mit extra
eingeflogenen Killern ver-
wickelt!

O

Am 1. Juni geht im Bayerischen
Fernsehen um 8.30 Uhr in der
EDV”-Reihe ,Die schnelle
Post” zum Thema Dateniibertra-
gung ab. Weitere Folgen sind
ebenfalls donnerstags zur glei-
chen Zeit zu sehen und werden
um 16.30 Uhr wiederholt.

Am 3. Juni und den folgenden
23 Samstagen jagt Sat 1 die SF-
Fans um 5.00 Uhr morgens aus
den Betten und ,,Quer durch die
Galaxis und dann links”. In der
ersten Folge flieht das Midchen
X vom Planeten Zyrgon und lan-
det in Australien...

Grafische Benutzeroberflichen
und Softwaregrundlagen sind
die Themen der Show ,Neu-
es... Computer fiir Kids”, die
ebenfalls ab 3. Juni, jeweils
samstags, um 10.30 Uhr auf
3Sat zu sehen ist. Die Staffel
wird im Juli nochmals ausge-
strahlt, wiederholt wird mon-
tags um 9.00 Uhr.

Aktuelles aus dem ,,Computer-
club” prisentiert Wolfgang Back
am 18. Juni und am 23. Juli um
10.15 Uhr auf WDR. Wieder-
holungen gibt’s tags darauf um
6.00 Uhr und 23.55 Uhr.

Um Software fiir zu Hause geht
es am 18. Juni um 13.30 Uhr im
,,Computer-Treff” des Bayeri-
schen Fernsehens.

Neuheiten rund um den Rechner
stellt Christian Spannik am 19.
Juni um 19.30 Uhr in ,,Neues...
Die Computershow” auf 3Sat
vor, weiter geht’s voraussichtlich
am 17. Juli.

Ebenfalls von 3Sat kommt am
21. Juni um 21.00 Uhr ein Live-

bericht von der Gala zur Verlei-
hung der Prix-Ars-Electronica.

Am 29. Juni um 21.00 Uhr gibt
Giinther Alt im ZDF dann
schlieBlich wieder einen aktuel-
len Computertip zum besten.

Am 2. Juni meldet sich ,,Uni-
vers” auf Bayern 2 um 15.30
Uhr mit aktuellen Berichten aus
Forschung und Hochschulen.

In den USA baut man ja bereits
am Information Highway: ,.Sin-
gende Driihte — Willkommen
auf dem Datenhighway™ heifit
es denn auch am 4. Juni um
20.05 Uhr auf hr2.

Der Rechner des Computer-
spielkritikers Philipp Nader
spielt verriickt und tibernimmt
selbst das Kommando: ,,Wet-
wares Absturz” ist am 28. Juni
um 15.00 Uhr auf WDR Radio
5 zu verfolgen. Na, hoffentlich
passiert uns so was nie!

»Wie glisern wird der Mensch
durch den Computer?” fragt das
hr2-Computermagazin ,,Chip-
pie” am 3. Juni um 15.00 Uhr.
Dabei kommen u.a. Daten-
schiitzer zu Wort; die niichste
Sendung folgt am 1. Juli zur
gleichen Zeit.

Am 5. Juni und 3. Juli ab 17.00
Uhr sendet Radio Euro wieder
,.Bit fiir Bit” Informationen fiir
Fans.

Um Sprachcomputer geht es am
10. Juni um 10.15 Uhr in der
»ComputerCorner” auf Ruhr-

welle Bochum. Am 1. Juli ste-
hen dann Falchbettscanner und
Streamer auf dem Programm.

,Computer online”, das Maga-
zin fiir Computer und Elektro-
nik, ist am 12. Juni und am 10.
Juli jeweils um 15.05 Uhr auf
NDR 4 zu héren.

Radio B 2 serviert am 26. Juni
und am 31. Juli jeweils ab
20.00 Uhr ,,Chips und Bits”.

Immer montags um 14.40 Uhr
offnet ,,.Der kleine Computer™
von Radio ffn die Anwender-
Trickkiste.

Ebenfalls montags, aber um
17.00 Uhr, schickt Radio
Hamburg die Bites ,,Chips- |
frisch” iiber den Ather.

Um 17.40 Uhr trifft man sich
montags dann auf Radio
Mainwelle in der ,.Computer-
Ecke”.

~Fatal Digital” im Jugendpro-
gramm , Ziindfunk” auf Bay-
ern 2 prisentiert zweimal mo-
natlich montags Ziindstoff fiir
Freaks.

Die ,,Spiele-Hits des Nordens”
stellt NDR 2 jeweils am letzten
Mittwoch des Monats um 19.00
Uhr im ,,Club Online” vor.

Der ,,Point — Computerspiel-
Tip” geht donnerstags zwi-
schen 18 und 20 Uhr an die
Hérer von SDR 3.

Dal} guter Rat nicht teuer sein
mull, beweist immer wieder

samstags der ,,Ratgeber: Com-

puter” ab 10.45 Uhrauf WDRS. .

Die Reihe ,,Forschung aktuell”
im Deutschlandfunk bringt
schlieBlich ebenfalls immer
samstags ab 16.30 ein Com-

puter-Special. (Barbara Groh- [0

mann)
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Biete

_Hardware

Verkaufe Amiga 500 + Zubehor.
Tel.: 02624/6435

Verkaufe Amiga 1200, 120 MB
HD, Monitor 10848, 2. Laufwerk,
180 Disks, 50 Originale, 2 Joy-
sticks und Biicher, VB 1800 DM.
Tel.: 0212/56566

Verkaufe Amiga 500 + Zubehor.
Tel.: 02624/6435

Verk. A500 m. 1 MB, 1 externes
LW, Joystick, Mouse, B0 Disket-
ten, -Box, 1 orig. Textverarbei-
tungsprogramm und 1 Orig.-Spiel
f. 250 DM. Tel.: 0355/724714

Verkaufe Amiga 500 + Zubehor.
Tel.: 02624/6435

A1200, 3 MB, 30 HD, Monitor, 16
Orig.-Sp., 50 le. D., 2 Diskboxen,
Magic WB, Kick 1.3, Joys, Maus,
Abdeckhauben, alles la-Zustand,
nur 1550,-. Tel.: 03301/82983

Verkaufe Amiga 500 + Zubehor.
Tel.: 02624/6435

A1200, 2 MB RAM, DS 3.1 in-
stalliert (3.0 wird mitgeliefert),
Zweitlaufwerk, Aktivboxen, Fest-
platte 120 MB, VB 1350,-. Turbo-
karte 1220/28 MHz, 4 MB RAM
300,- 04762/2827

Verkaufe Amiga 500 + Zubehor.
Tel.: 02624/6435

Verkaufe Festplatte fiir Amiga.
Tel.: 02624/6435

Verkaufe Amiga 2000 + Zubehor.
Tel.: 02624/6435

Verkaufe A2000 mit Festplatte, 2
MB Erweiterung, Kickstart 1.3
und 2.0, Monitor, Amstrad

Drucker LQ 3500, 2 interne, 1 ex-
ternes Laufwerk, 2 Joysticks, 2
Miuse, Biicher, Software, Games,
Leerdisketten, Preis 1000,- DM.
Ab 19 Uhr 0221/136586

Verkaufe Amiga 2000 + Zubehor.
Tel.: 02624/6435

Festplatte + Controller + 4 MB
RAM + ROM-Option fiir Amiga
500 zu verkaufen. 100 % OK. Tel.:
03501/72547, fragt nach Mario

Verkaufe Amiga 2000 + Zubehor.
Tel.: 02624/6435

A1200, HD 84 MB, 2 MB RAM,
2. Laufwerk, Optonaus, 5 Top-
Games, ca. 8 Mon. alt fiir VB 900
DM. Andreas Epping, 46354 Siid-
lohn, Tel.: 02862/7549 (18.30 bis
21.30)

Verkaufe Amiga 2000 + Zubehor.
Tel.: 02624/6435

Verkaufe CD32 mit Maus, Honey-
Bee-Pad, Superfrog, R.o.t. Robots,
Super Stardust, Brian t. Lion uvm.
Alles zusammen 600,-. Jascha
Wetzel 07471/72526

Verkaufe Amiga 2000 + Zubehor.
Tel.: 02624/6435

Verkaufe Amiga CD32 mit
Philips Monitor und 14 Games
650,- VHB. 3DO mit 6 Spielen
1100,-. Neo Geo CD mit 2
Games 800,- DM. 07263/2489,
auch einzeln.

Verk. A2000 mit 4 MB RAM, 100
MB HD, SCSI-Controller, Turbo-
karte 14 MHz, opt. Maus, Joy-
stick, Monitor und vielen orig.
Spielen fiir 1200 DM VHB. Tel.:
0605171792

Verkaufe Amiga 2000 + Zubehor.
Tel.: 02624/6435

Biete umstindehalber Festplatte
(120 MB), noch 1 Jahr Garantie,

100% OK., Neupreis 490,- fiir
350,-. Tel.: 07044/930125

Verkaufe Amiga 2000 + Zubehor.
Tel.: 02624/6435

Verkaufe PC-Komplett-System!
Tel.: 02624/6435

Verkaufe Festplatte fir Amiga.
Tel.: 02624/6435

Verkaufe Monitor! Tel.: 02624/
6435

Verkaufe: A1200 mit Festplatte
261 MB, Handbiicher, Maus, Joy-
sticks, Disketten und Original-
spielen 3 Stiick, NP = 1350 DM,
VB =900 DM. Tel.: 07562/1296,
fragt nach Marc

Tel.:

Verkaufe Monitor! 02624/

6435

Verk. A-2000, 2 LW, Monitor, 105
MB HD. 5 MB RAM, 2 Joysticks,
viele Extras und div. Orig.-Spiele.
Preis: 1400.-. Tel..: 07231/32823

Verkaufe Monitor! Tel.: 20624/
6435

Verk. A1200 mit 428 MB FP,
Monitor, viel Software fiir 1000
DM. CD32 mit 8 CDs wie Wing
Commander, Microcosm, Rise of
the Robots u.v.m. fiir 590 DM.
Tel.: 07252/78183

Tel.:

Verkaufe Monitor! 20624/

6435

Verkaufe Amiga 500 mit 3 MB,
Farbmonitor,  Joystick,  viele
Biicher sowie viele Spiele wie All
Terrain Racing, Shadow Fighter
etc., ca. 500, VHB 300 DM. Tel.:
06062/62446

Tel.:

Verkaufe Monitor! 02624/

6435

Verkaufe TV-Modulator fiir Ami-
ga! Tel.: 02624/6435

Verkaufe Amiga 1200 + Zubehor.
Tel.: 02624/6435

Verkaufe Amiga 1200, 4 MB, 260
HD, Monitor, CD-Laufwerk, 2.
Laufwerk, Joysticks, Miuse, 25
Originale, 100 Leerdisks. Alles
100% OK. Nur 2000 DM (NP
4000 DM). Tel.: 05231/32131

Verkaufe Amiga 1200 + Zubehor.
Tel.: 02624/6435

Verkaufe 2,5" AT-Festplatte 120
MB, 1 MB/s U.rate 200 DM, auch
mit Kabel u. sonst. Zubehor. Tel.:
07031/652319

Verkaufe Amiga 1200 + Zubehor,
Tel.: 02624/6435

Fiir Einsteiger: A500, 1 MB, TB-
Modulator, Zubehtr, Maus, Joyst.,
Biicher usw. und 5 Originalspiele
(z.B. AnstoB), 100% okay, fiir 300
DM. Tel.: 03372/2198

Verkaufe Amiga 1200 + Zubehor.
Tel.: 02624/6435

Verkaufe Amiga 500, | MB
RAM, Philips Monitor, 2 Joy-
sticks, Datalux Maus, 4 Original-
konsolen, Diskettenbox und ein-
zelne Hefte, VB 700 DM, Tel.:
069/880885 ab 14 Uhr

A1200, 6 MB RAM, 210 HD, Mo-
nitor, viel Zubehor, viel Software,
NP 3100,- fir 2100 VB. Tel.:
040/7155425 ab 19.00 Uhr (Daniel)

Verkaufe Amiga 500, auf 1 MB
erweitert, 9 Spiele, 1 Laufwerk
extern, TV-Modulator, Mouse,
Mousepad, Originalpreis ca. 1040.
Verkaufe fiir 550 VB. Tel.:
0571/32717 oder schreibt mir:
Daniel Zennebach, Bachstr. 53,
32423 Minden

A500, 1 MB, Diskboxen, s. vl.
Leerdisks, Filter, Monitorarm,
Maus, 2 Joys, viele Orig. (DSA,
Humans, Wh. Voy., EoB 2, F19,
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Hook, Gobl, WC. 94) CH-071/
662815 (Bernie)

Verk. Amiga-Monitor 150,-, KCS
Power PC Board 100,-, Orig.-Soft-
ware wie AnstoB, Desert Strike,
1869, Birds of Prey, Pacific Island
fiir 80,- zus. Tel.: 03773/2011

Verkaufe AS500, 1 MB Erw. und
A1200, 2 MB, 2 Miuse, 1 Zusatz-
laufwerk und ca. 20 Originalspiele
z.B. Die Siedler, Indiana Jones 3+4,
Kings Quest 6 fiir 850 DM. Ruft an:
Tel.: 09342/38264

Verk. CD32 u. Tastatur, Maus, Joy-
pad, 5 CDs (Rise of the Robots,
Castles 2, Power Games u.a.) VB
500,- DM. Ruft Nr. 05832/2729 ab
18 Uhr (Marius)

Verkaufe A1200 + sehr viel Zu-
behor fiir 2000 DM und CD32 mit
7 Spielen fiir 450 DM. Tel.:
034909/83642

Verkaufe Amiga CD32 mit 14 CD-
Spielen, 1 Jahr alt, Preis nach VHB
am Telefon. 07832/67601 Juergen

Verk. A500, 2,5 MB, 2. Laufwerk,
Monitor 1084S inkl. ca. 50 Orig.-
Spiele, VB 750,- DM. Tel.:
0234/520663

CD32 + A2000-Tastatur, Adapter,
Super Stardust, Heimdall 2, Rise o
Robots, Microcosm, Gunship 2000,
Nigel Mansel usw. + CD32 Gamer
X2 + Como TShirt fiir 689,-.
07531/1836

Verkaufe giinstig A500 + mit Mo-
nitor u. Zubehtr. Unabhingig da-
von biete ich guterhaltene Amiga-
Originalspiele!  Schwinghammer/
FFM. Tel.: 069/4940093

Verk. A500, 1 MB, 2 LW, Farbmo-
nitor, 1 Joystick, 1 Mouse, 7 Ori-
ginalspiele fiir 400 DM und 1
CD32 mit 4 S. fiir 250 DM, beide
fiir 600 DM, alles 100% OK. Tel.:
05434/2544

Verkaufe A500 + 1 MB + Monitor
+ Originalspiele + Zubehor. Daniel,
Tel.: 0561/522825

AS500 + 1 MB, Monitor (Farbe) + 2
Joysticks + 50 Leerdisks + Or.-
Spiele + div. Hefte + Bonus Video-
filme Last Action Hero, Wilde
Orchidee f. 750 DM. Tel:
02331/15018

A2000, 2 x LW 3,57, 105 MB HD,
HD-Contr. + 8§ MB Erweiterung, 2
MB best.; CM 8833-II; MK 2,
Sounddigi, Deluxe Drucker Epson,
Joysticks u. viel Soft + Biicher,

Zeitschriften, zus. VB 2000,-. Tel.:
035951/37067

24-Nadel-Drucker NEC P2 mit
halbautom. Einzelblatteinzug und
Endlospapier! 2 Jahre alt in Topzu-
stand. NP 700 DM fiir nur 250
DM! André Martini, Rapperath 70,
54497 Morbach

P

/-— -".
X1 + Maus, Tastatur, Floppy |

Fish-Gold fiir sensationelle 500
DM. 089/3192564 (Martin)
18.00

—p8Y/ 304140
Verk. A500 Plus + Zubehor + Spei-
chererw. u.  Monitor. Tel.:

08122/2994 von 18-19 Uhr

Verkaufe fiir A2000: 80 MB Fest-
platte mit Controller (AT-Bus), fer-
tig formatiert fir 300,-. Tel.:
05221725264 (teilweise AB)

Verkaufe Amiga 500 + Zubeh.
(299,-), Monitor 1084S (250,-),
Speicherer. (30,-), ext. Laufwerk
3,5 Zoll (50,-), TV-Modulator
—Tel.: 0521/895658

Wolfgang Kuhlmann, Tel.: 0208/
605005

Suche Festplatte fiir AS00 bis 40
MB. Biete dafiir 512 KB Speicher-
erw. und Zuzahlung bis 150 DM.
Tel.: 08458/229

Suche Amiga 1200 mit 4 MB
RAM und HD. Zahle bis 900 DM.
Tel.: 07266/3501 ab 14 Uhr

Suche dringend Festplatte fiir Ami-
ga 500. Mindestens 20 MB, nur ex-
tern. Bitte nur mit Controller. An-
gebote an: Stefan Majzen, Pano-
ramastr. 35, 72829 Engstingen

Suche ext. Laufwerk. Verk./tau-
sche auBerdem: F1, Universe, Gob-
lins 2 u. 3, B.C. Kid, Bump'n
Burn, LM. 2025, Lemmings 2,
Soccer Kid, F. Dizzy .. Tel.:
03693/42234

Suche fiir AS00 Speichererweite-
rung (2 oder 4 MB) bis 150,- DM
und Festplatte bis 180,- DM. Ver-
kaufe auch ein paar Spiele. Bernd
Klier Tel.: 08372/7691

Amiga 1200, 85 MB HD, ext. + int.
HD-Floppy, Blizzard 1230-11I/50 +
FVP150 + 4 MB (1.400,-), Word-
worth 3.0, Blitz Basic 2, PPaint 6.0,
DPaint 4.5, Siegfried Copy V 1.5,
Siegfried Anti Virus Pro 1.1 (u.A)).
Tel.: 0201/200792

t : i
80,-, Video Adapter A520 30,-, 2 x
500 KByte Erweiterung je 40,-. Tel.:
06104/66233 ab 18.00 Uhr

A500 + NT, Mouse, Joys 170 DM, 2
ext. LW je 50 DM, Monitor 10845
180 DM, 2 x RAM, int. 1,8 MB/0,5
MB 110 DM/20 DM, Action Car-
tridge 90 DM, 16 orig. Games je 33
DM. Tel.: 02651/43153

CD32 mit 11 Spielen und 1 Demo
CD. A 500 + 8 Orig., 200 Disketten.
AuBerdem 19 AJ + 8 AG und 3
Cheat Disks fiir 12 DM. Unter
05304/5591, Benjamin

A600 mit 2 MB RAM + 2. Lauf-
werk, Maus, Joy, Box mit 80 Disks,
Originalspiele, Literatur fiir 550 DM.
Monkey Island I + II 25430 DM,
AnstoB, Der Patrizier 35+30 DM.
Christian Kohler, Karl-Marx-Str. 40,
19322 Wittenberge

Suche

_Hardware

Dringend! Suche Action-Replay-3-
Modul fiir A2000. Angebote an

Suche Floppy. Biete 15 Fish Disks
us meiner Sammlung. Dringend!
itte schnell an Dominik Deden,
on Humboldtstr. 67, 50259 Pul-
eim. Tel.: 02238/52961

uche Action Replay MK 3 so-
wie California Games, Winter
Games. Kann auch einzeln ange-
boten werden. Preis spielt keine
Rolle. Tel.: 02339/5685 (Nickel)

Suche fiir AS500 mdoglichst
giinstige Turbokarten. Telefon.:
03447/82616 (Andreas) ab 19.00
Uhr.

Suche dringendst Full Motion
Video-CD (FMV) Modul fiir
Amiga CD32. Zahle gut! Er-
reichbar abends ab 21.30 Uhr
Tel.: (VW:CH) 033 35 41 51

Dringend! Suche HF-Modulator.
Zahle fast jeden Preis! André
Martini, Rapparath 70, 54497
Morbach. 06533/4385

Achtung! Suche ganz dringend
MPEG-Modul fir meine CD32.
Nur 100% OK. Tel.:
05242/44194

Dringend: FMV-Modul fiir CD32,
100%ig OK. 0351/6492788 (Kar-
sten ab 17.00 Uhr)

Suche giinstig Turbokarte, Spei-
chererweiterung (mind. 2 MB)
und Festplatte (mind. 20 MB) fiir
A500. Tel.: 03335/630

Verk. Orig. Syndicate 30,-, F-19

20,-, Zool 10,-, Mad TV 15,
Siedler 35,-, Honda RVF 5,-, Ca-
daver 10,-, Great Courts II 10,-,
Chaos Engine 20,-, Lemmings II
15,- und viele mehr. Tel.:
07577/1234

12 Amiga-Originale fiir 250,- DM
zu verkaufen! (z.B. Indy 4, Mon-
key Island, Lemmings, Apidya,
Turrican 2, Chuck Rock 142, Kick
Off 2, 688 Sub ...). 08638/67881

Verk. aktuelle Games je 50 DM
VB. Fiir alle Amiga-Systeme. Su-
che The Train fiir PC/Amiga. Tel.:
09722/1628 ab 19 Uhr. D. Reuss,
Stationsberg 8, 97440 Stettbach

Verkaufe: Beneath a Steel Sky fiir
40 DM oder tausche gegen Rise of
the Robots. Tel.: 09371/68978 (ab
18 Uhr, auBer Donnerstag)

350 Originale 3-25,-, 200 Demos
je 1,20, 50 Biicher 10-25,-. 2 DM
Riickporto, dann Liste. T. Schwie-
der, Am Bredtchen 15, 42109
Wuppertal

Biete aktuellste Software fiir A500
+ A1200. Tel.: 08141/58444

Falcon, Rings of Medusa, Suspi-
cious Cargo, Das Magazin, Der
Patrizier, Empire, U.M.S., Lem-
mings, Hill Street Blues, X-Copy.

Preise VB. Tel.: 09293/7263
14.00-19.00
Uber 1000 einmalig bespielte

Sony 5 1/4” Disketten, Preis 650
DM. Auf Wunsch inkl. LW (+ 50
DM). Torsten Miiller, Plauener
Str. 133, 13053 Berlin

Schweiz: Verkaufe fiir Amiga 500-
1200: Starlord + Fields of Glory je
SFr 65,-. Tel.: 0617016277

Zu verkaufen: AGA-Spiele (Origi-
nale): AnstoB 30 DM, Ansto
World Cup Edition 30,-, UFO 40
DM, Burntime 30 DM, Body
Blows Galactic 30,-. ECS (500er)
Originale: Kolumbus 35 DM,
Elfmania 30 DM, Hannibal 25
DM, Aufschwung Ost 25 DM,
Arabian Nights 25 DM, Overdrive
20 DM, Mega lo Mania/First Sa-
murai  (Doppelpack) 20 DM,
Blastar 20 DM, Goal 20 DM, The
Lost Vikings 25 DM, Apocalypse
25 DM, Software Manager 25 DM,
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St. Thomas 30 DM, Superfrog 25
DM, Bundesliga Manager Hattrick
35 DM, Syndicate 30 DM, Pizza
Connection 30 DM, Die Siedler 40
DM, Mad TV 20 DM. Thorsten
Schimmelpfennig, Birkenstr. 19,
63820 Elsenfeld, Tel.:
06022/623161 ab 17.00 Uhr

Habe Amiga 500 Orig.: Hanse,
Waterloo, Sword of Aragon, Impe-
rium, Silent Service je 25,- DM,
Sensible Soccer 30 DM, Der Patri-
zier 40 DM. Tel.: 0202/604383 ab
19 Uhr

AS500, verkaufe Originale: PGA +
Zusatzdisk, Pirates, Populous 2,
Super Tetris, zusammen 40,- DM.
Tel.: 06438/5936

Biete aktuellste Software fiir AS500
+ A1200. Tel.: 08141/58444

Verk. M & M. 2, Overrun, Space
Rogue, Traders, Windwalker,
Moebius, Populous, Space Q. 1-3,
Ultima 5, Chaos Strikes Back, Pi-
rates, Monkey ., Indy 3, Hostages,
einige Infocoms. Tel.: 0721/31748

PGA Golf AGA 40,-, History L.
35,-, Battle Isle, Railroad Tyc.,
Mr. Nutz je 30,-, Speedball 2, Indy
3, Lemmings 2 je 25,-, Overkill
CD32, Covert Action je 20,-.
07231/55367

Hi, Freaks! Verkaufe iiber 500 Lo-
sungen (fordert Gratisliste an) und
mehr als 10000 Cheats, Tricks
usw. Sonderangebote (Vorauskas-
se): jede Losung 4 DM. Deutsche
Lésungen: Monkey Island I-11, In-
dy IV, Futurewars, Hook, Neuro-
mancer. (Geschiftszeiten: von Die
- Frei von 14 Uhr bis 19 Uhr). Nun

gibt’s auch superbillige Spiele.
Mal nachfragen! Adr.: Tobias
Hiltl, Andechser Str. 8, 92260

Ammerthal. Tel.: 09628/8459

A1200: UFO, Theme Park, 1869.
AS500: Their Finest Hour, Siedler,
History Line, Battle Isle, Lucas
Classic Adventures, Lem. 2, Batt-
Hl, Map Editor, VB je 50 DM.
05341/37801

Troddlers DM 30,-, Sleepwalker
25,-. Tel.: 09229/8087

CD32: Liberation 20 DM, Battle-
toads 20 DM, Diggers/Oscar 10
DM, div. Demo CDs 8 DM. A500
(Orig.): Kyrandia 40 DM, Magic
Fly 10 DM, 24 AGs 120 DM. Tel.:
0209/871555

Verk. Empire Soccer, Fields of
Glory, Battle Isle (Data Disk), im
Pack: Brian the Lion, Total Car-

nage, Zool II. Fiir Amiga 1200: Go-
blins 3. Telefonisch 0345/7763889

Verkaufe: Theme Park Amiga 500
= 60 DM, Dogfight = 30 DM oder
tausche gegen Reunion. Alles
100% Original. Tel.:
0611/8110624

Verkaufe giinstig Originale wie Si-
mon t. S., Patrizier, Kyrandia 1,
Syndicate, Winzer u.v.m. Auch
viele alte Spiele. Liste unter
0345/1201194 ab 18 Uhr

Biete aktuellste Software fiir A500
+ A1200. Tel.: 08141/58444

Verk. Espana 92, Humans, Zool 2,
Gem X, Lotus 3, Intruder, Spirit of
Adv., First Samurai je 20 DM, zus.
150 DM, 100% OK. Tel.
07231/27313 (ab 18 Uhr)

Verk. fiir A1200: Ansto 30 DM,
AnstoB WC, Goal 25 DM,
Lionheart, Body Blows G., Zool 2,
Chuck Rock 2, Sleepwalker, Jo-
nathan 20 DM, Nicky Boom 15
DM. Tel.: 09281/94905

Verk. Sup. Skidmarks 35,-, Ban-
shee 30,-, Syndicate 25,-, Lem-
mings 2, Chaos Engine je 20,-. Su-
che Top Gear 2 AGA und andere.
Tel.: 07552/7534

Biete folgende Originale: Desert
Strike, Monkey I, M-1, F-19, Pi-
rates, Battle Isle I, Data usw. Liste
bei M. Konopka, Theinstr. 25,
25419 Schortens

CD32: Frontier, Pinball F., Chaos
Engine, Microcosm, Emerald M.,
Rise of the Robots, UFO, Overkill.
Ebenfalls Spiele fiir 500 und 1200.
Alle zwischen 10 und 35 DM.
Tel.: 02244/80145

Biete neue und alte Spiele (Nr.
Nutz, Simon t. Sorcerer). Schreibt
an Marcel Dohl, Finkenweg 12 a,
98617 Meiningen. Liste geg. 2
DM oder ruft an 03693/470176

Neueste Amiga-Software. Liste
gratis anfordern. F. Thursa, Post-
fach 532, A- 1100 Wien

Verkaufe meine besten Amiga-
PD-Programme, 40 Disketten mit
den neuesten Programmen nur 50
DM. Porto ist schon mit im Preis.
Tel.: 02904/6612 ab 18 Uhr

Verkaufe wegen Systemwechsel
Turboprint Prof. 3.0 Maxon Pascal
3.0 und Nick Faldo’s Golf. Ein-
zeln. Tel.: 06782/9265

D 117, Dogfight je 35 DM, Fron-

tier II, Theme Park je 40,- DM.
K.0.T.s. 25,- DM. Suche UFQ, Bi-
ing, Datamat. Tel.: 0341/6880526

Verkaufe billige Amiga-Software.
Jedes Programm nur 2 DM. Gra-
tisliste anfordern bei Florian
Kraus, Ludwig Ganghoferstr. 6,
86405 Meitingen, Tel.:
08271/2000

Verk. Mad TV 20,-, T 2, WWF,
The Simpsons kompl. 35,-, Heli-
copter Mission, K.O. Soccer Ma-
nager kompl. 12,-, Rings of Medu-
sa 10,-. Tel.: 02672/7262

Verkaufe World of Soccer, X-Co-
py Tools 50 DM, Tower Assault
30 DM, Patrizier, F1 Grand Prix
25 DM, Great Courts II, Skid-
marks 20 DM. Tel.: 03491/613158

Biete aktuellste Software fiir ASO0
+ A1200. Tel.: 08141/58444

Verkaufe UFO, Biing, W. Voyage,
Clou, Sp. Forces, Lord of the
Rings, Riisselsheim, Wings, Cam-
paign, Siedler, GS 2000, Bat 2.
Preis VS. Tausche auch. Tel.:
02162/34372

Amiga 500 Orig. Bards Tale
1+2+3 50 DM, Dragon of Flame,
Heroes of the Lance, Pool of Radi-
ance, Bane of the Cosmic Forge 35
DM je Spiel. Tel.: 0202/604383

Amiga 500 Orig: Annalen der R-
mer, Imperium, Hanse, Waterloo,
Sword of Aragon, Silent Service,
Sensible Soccer, Phantasie. DM
25- bis DM  30,-. Tel:
0202/604383

Je 30 DM. Alien Breed 2 f.
A1200, Cruise f.a. Corpse + Op.
Stealth f. A500 + Diggers/Oscar
CD32. 20 DM: Wing Commander
f. A500. ruft an: 0341/6886355
oder schreibt: Ingmar Porner,
Konstantinstr. 8, 04315 Leipzig.
100% OK!

De&Han verkauft backfrische
Amiga-Originalsoftware zu super
Preisen. Jedes Spiel 33 DM (+ 6
DM VK oder + 12 DM NN): Big
Sea, Der Clou (Profidisk), Global
Gladiators, Locomotion, Magic
Boy, Morph, Rules of Engagement
I, Sleepwalker, Theatre of Death,
Traders, Turning Points (solange
Vorrat reicht!) von Dienstag bis
Freitag ab 14 Uhr bis 19 Uhr.
Adr.: De&Han, Hiltl Tobias, An-
dechser Str. 8, 92260 Ammerthal,
Tel.: 09628/8459

Supersoft! Bei mir bekommt Thr
Software zu reguliren Preisen. Fiir

Euren A500 + A1200. Tel.:
04931/6726

Lose Spielesammlung auf wegen
Systemwechsel (A500 + A1200).
Listen anfordern. Tel.: 04931/6726

A500: Simon t.S., Mr. Nutz, Pugg-
sy, Lemmings 2, Gobliins 2 fiir 35
DM. CD32: Der Clou!, Tower As-
sault, Rise o.t. Robots fiir 40 DM.
Suche Skidmarks. Tel.:
04791/7083

CD32 - verkaufe Toptitel. Tel.:
06723-1816 ab 18.00 Uhr (Rainer)

C. Blood, Sinbad, C. Command,
Sherman M4, B. Tomato Game,
Asteroids, C. o. Shaolin, Eye o.t.
Beh. 2, Twinworld, Dune 1 + 2,
Globdule, Creatures, MM3, Lords
0. Doom, Iron Lord, S. Kid, Goal,
Zool 2, Bu. Rogers, Black Crypt,
Dis. Hero, Leg. o. Faerghail, Uri-
dium 2, Ab. Places, Hanse, Skid-
marks, Plan 9, Delphine Ad. Col.,
Heimdall 2, Starflight! Tel.:
08225/1038 (Thorsten)

Verk. Legend of Faerghail, Pi-
rates, Streetfighter II, Ishar, Lotus
III, Indy 3, Beast 3, Sim Ant, Wiz-
kid je 20,-, Loom, Red Baron je
30,-. Tel.: 04361/1238

Biete aktuelle Software fiir den
Amiga & PC! Verkaufe Kopiersta-
tionen fiir SNES! Telefon:
05731/96596, Tel.: 05731/49451

Verkaufe Software fiir A500/600:
Body Blows Galactic, Goblins 3
und Aufschwung Ost je 35,- DM,
zusammen: 100,- DM. Tel:
07751/3507

Verk. Orig. Amiga 500 Spiele:
Kings Quest V (engl.) 30,-, Striker
30,-, Another World 30,-, Life &
Death 25,-, Steigenberger Hotel
Manager 40,-, Monkey Island II
30,-, Mad TV 25,-, Jonathan 40,-,
Indiana Jones IV 40,-; alles deut-
sche Vers. und bendtigen 1 MB.
Tel.: 0211/25252316

Verkaufe Spiele fiir Amiga 500
und 1200. Liste erhiltlich fiir 5
DM, Spiele anschlieBend fiir 2
DM erhiltlich. Tel.: 06055/2462

O. Spiele f. A500: On t. Road,
Bundesl. Prof., Penthouse Hot
No., Mad TV, Onslaught, Hotel
Manager, Mean Street, Storm Ma-
ster f. 160 DM. Tel.: 02331/15018

Biete aktuelle Software fiir den
Amiga & PC! Verkaufe Kopiersta-
tionen fiir SNES! Tel.:
05731/96596, Tel.: 05731/49451
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Amiga-Ausverkauf. Biete Hard-
ware u. Software + Videofilme.
Bitte Liste gegen 2 DM anfor-
dern. (Nur Originale). Tel.:
02333/89675

World of Soccer, Pizza Connec-
tion, Aladdin je 35 DM, Der
Clou AGA, DSA je 30 DM,
Hanse, St. Thomas, Chaos En-
gine AGA je 20 DM. N. Neff,
Berlinerstr. 36, 45145 Essen

Verk. fir A1200: Sim City
2000, Reunion je 40 DM, Ishar
2 20 DM. F. A500: Bloodnet 35
DM, N. Faldo Golf, Sim Life,

A-Train je 20 DM. Tel.:
03584/27376 (ab 18 Uhr)
Verk. Zool 2 (A1200),

Ruff'n’Tumble (alle Amigas),
Theme Park (CD32), alles Ori-
ginale mit Anleitung. Tel.:
06226/7066

Aktuelle Software fiir Amiga
500 + Amiga 1200 zu verkau-
fen. Tel.: 04931/6726

CD32-Games fiir je 30 DM, z.B.
Theme Park, Roadkill, Litl Di-
vil, Simon oder Universe uvm,
auch fiir AS500 Originale zu
verk. 089/3192564 (Martin) ab
18.00

Ambermoon (40), Die Siedler
(40), Dune II (30), Overdrive
(20), Assassin SE (15), Robin-
sons Requiem AGA (20), Flink
CD32 (35), Benefactor CD32
(30), Wordworth 3.0 (120),
Blitz Basic 2 (90) uva. Tel.:
0201/200792

Wahnsinn! Uber 300 Amiga-
Originale ab 10 DM. Desert
Strike, BMH, Kolumbus, Turri-
can 3, Starlord, Fire & Ice,
EHM, Waxworks, Die Siedler,
Micro Machines etc. Liste gegen
RP: Ole Brandenburg, Heerstr.
83, 14055 Berlin

AS500 L.o. Rings, Chaos Engine,
Ishar, KGB, B.C. Kid, Sens.
Soccer, Pinball Fantasies je 20,-
+ P + V. Nur Originale. Weitere
Prog. (Orig) auf Anfrage.
06104/66233 ab 18.00 Uhr

Fir A500 16 orig. Games (94)
z.B. BMH, Syndicate, Alien
Breed 2, Walker ... je 30 DM.
Tel.: 02651/43153

Verkaufe: Subwar 2050 AGA
und Sim City 2000 AGA je 45,-
DM,. Starflight 142, Zak
McKracken, Eye of the Storm je
10,- DM. Tel.: 0451/22087

Suche

Software

Suche die Spiele: Rainbow Island,
Rubicon, Wolfchild, Eye of the
Beholder 2 und Universe. Zahle
gut. 04435/3334

Suche A1200-Platine, mu3 100%
OK sein. Trafo-Laufwerk-Gehiduse
konnen def. sein, bis 500 DM.
Tel.: 030/9665010

Wer kann helfen? Transarctica
Disk 1, Riisselsheim Disk 1, Dune
2 Disk 3 defekt. Suche auch giin-
stige Originale fiir Amiga 500. G.
Ising, Naheweg 27, 40699 Erkrath

Suche Ambermoon (nur Original-
spiel) und Amiga Joker Nr. 7/92.
Tel.: 034464/28453

Suche giinstig: Assassin  SP.
E./Puggsy/Bubba.., Softw. Mana-
ger/Disp. Hero/F1. Verk. Bene-
faktor 20 DM. Tel.: 0203/408231

Suche f. A500: Civilization, UK
of England, Dune 2, Battle Isle 2,
Railroad Tycoon, BM Hattrick
und anderes, 4-Player-Adapter,
Disk-Laufwerk, Codes f. Po-
pulous 2. 06732/4197

Suche: Pool of Radiance, Champi-
ons of Krynn, Pools of Darkness,
Dark Queen of Krynn, Gateway to
the Savage Frontier, Treasure of
the Sav. Frontier. Tel.: 04757306

Suche: Biing AGA, Oldtimer
AGA, Sim 2000 AGA, Subware
2050 AGA. CD32 Fields of Glory
AGA, CD 32 Battle Ilse Data 1
und 2, BMH AGA, Reunion
AGA. Kauf o. Tausch. 05341/
34401

Suche PD-Spiel Biscione, Wurm
fribt im Labyrinth Pillen und wird
immer linger. Tel.: 09421/43902

Suche fiir CD32: Skel. Krew,
Banshee, Zool, Zool II, Micro-
cosm, Simon t.S., Sup. Stardust,
Tow. Ass., TFX, Jung. Strike,
Death Mask, Ruff n"Tumble, Po-
wer Games zu je 20,-. Tel.:
02505/723 (Harald) ab 10 Uhr

Suche dringend fiir AS00 Das
Schwarze Auge, Eye of the Behol-
der 142, UFO, Bloodnet. Zahle
gut! Tausche auch. Nur Originale!
Tel.: 053001055

Achtung! Suche dringend TV-
Sports-Boxing Disk I (100% OK)

wegen Virenbefall. Macht Ange-
bote. Tel.: 03501/73470 ab 15.00
Uhr. Marcel verlangen.

Suche stindig! Schillerscheiben
fiirs CD32. Zahle je nach CD bis
zu 30 DM. Tel.: 02505/723 (Har-
ald) tiglich bis 23 Uhr zu errei-
chen.

Suche dringend Wing Commander
fir CD32. Zahle bis zu 50 DM!
Tel.: 030/9915293 (ab 17 Uhr)

Wer schickt mir Workbench 1.3
oder hoher mit Treiber fiir HP-DJ
500 C? Brauche unbedingt Farb-
druck von A500, 1 MB. Zahle gut.
Tel.: 02406/3561

Original-Disks defekt. Suche des-
halb Kopien von KGB Disk | und
Rise of the Robots AGA Disk 7.
Zahle 15 DM + Porto. M. Neff,
Berliner Str. 36, 45145 Essen

Tausche

Software

Tausche Microcosm gegen Me-
garace oder Pinball Illusions fiir
CD32. Suche MPEG Modul fiir
CD32. Tel.: 02291/5068, 19
Uhr

Suche KL 40, Subwar 2050, Chri-
stoph Kolumbus, Die Siedler,
Starlord, Theme Park. Biete Soc-
cer Kid, BMH, Skyworker, Lotus
3, Lords of the Realm. Daniel
Charras, Alte Str. 15 a, 01904
Neukirch

Tausche Originalspiele. 3 fiir 1.
Biete Midwinter/D, Fort Apa-
che/D, Wo in aller Welt ist Car-
men Sandiego?/DA gegen Riis-
selsheim. Tel.: 02306/83085 ab
18.00 Uhr

Tausche: BMH, Monkey 2, Syndi-
cate, Sim Ant, Heimdall 2, Alien
3, Lotus Comp., Prince of P. u.a.
Suche vor allem: Patrizier, Hanni-
bal, Alien Br. 1-3  ua.
089/4471458

Tausche Originalspiele. 3 fiir 1.
Biete The Duel (Test Drive 2)/DA,
North & South/D., Transworld/D
gegen Oldtimer. Tel.: 02306/83085
ab 18.00 Uhr

Tausche/verkaufe CD32 Arabian
Nights, Universe, Prey je 40 DM.
Thomas Erler, Gartenstr. 15 a,
01662 Meissen

)
Tausche Originalspiele. 3 fiir 1
Spiel. Biete Ishido/DA, Dungeon
Master/DA, Football Manager
World Cup Edit. 90/DA gegen an-
deres. Tel.: 02306/83085

Tausche AS500-Spiele: 1869,
Fire & Ice, Railraod Tycoon,
Mr. Nutz, Silent Service 2, The-
me Park gegen Beneath a.S.S.,
Der Clou, Hanse (Expedition),
Pizza Connection. Tel.: 05261/
5327

Tausche Originalspiele. 3 fiir 1.
Biete Cash/D, Bandit Kings/EV,
Reederei/D gegen Cannonfodder
2. Des weiteren biete ich A-
Train/D gegen Software Manager.
Tel.: 02306/83085

Tausche BMH 3 AGA, Soccer Kid
AGA, Great Courts 2, 1990-93er
Edition gegen andere gute AGA-
Soft! André Martini, Rapperath
70, 54497 Morbach

Biete R.o.t. Robots (CD32), Guar-
dian (CD32), Banshee (A1200) i.
Tausch geg. Roadkill (CD32), Ali-
en Breed 3D (CD32), Ultimate
Body Blows (CD32). Tel
06404/925212

Suche Tauschpartner fiir Games
und Demos. Schickt Liste oder
Disk an: Albrecht Comelius, Bun-
desstr. 15, 20146 Hamburg

Wer kann mir das Handbuch zu
Bundesliga Manager Hattrick foto-
kopieren? Biete Summer Edition
und/oder 10 Leerdisketten. Tel.:
0211/706549

Kontakte

An alle DFU-ler! Die Joystick-
BBS hat ihre Tore fiir jeden geotf-
net. Anrufen, anschauen, Spafl ha-
ben. Portnr. 04221/22664

Wir suchen Programmierer, Grafi-
ker, Spieledesigner. Demos an S.
Miefert, Boelkeweg 12, 49088
Osnabriick

Suche Tauschpartner fiir Games.
Habe immer guten Stuff. 100%
Antwort. Schickt Listen an: Daniel
Josten, Albert-Einstein-Str. 29,
64807 Dieburg

Wir suchen noch Programmierer,
Grafiker ... fiir Spieleprogrammie-
rung. Demos an: S. Miefert,
Boelckeweg 12, 49088 Osnabriick

J
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Suche Tauschpartner fiir Games
und Demos. Schickt Liste oder
Disk an: Albrecht Cornelius, Bun-
desstr. 15, 20146 Hambug

. Ver:
 schiedenes

Na endlich! Komplettlésungen,
Karten, Cheats, Tips und Tricks zu
allen Computerspielen. Schnell
und preiswert. Einfach Liste anfor-
dern: Andreas Moser, Kolping Str.
12, 92260 Ammerthal. Telefon:
09628/572 und 0172-8100726 (Ihr
konnt rund um die Uhr anrufen.)

Hallo, FuBball-Fans! Das neue
FuBball Manager Postspiel ist da.
Info fiir 2 DM (bar) bei: Peter
Mandera, Ziiricher Str. 55, 28325
Bremen. Stichwort: Manager

Suche wegen Virenbefall Sicher-

heitskopien von: WB 3.0 inkl. In-
stalldisk, Battle Isle Data I u. IL
Belohnung: Space Job. 05141/
53314 (Sebastian)

Hi, Freaks! Verkaufe iiber 500
Losungen (fordert Gratisliste an)
und mehr als 10000 Cheats,
Tricks usw. Sonderangebote
(Vorauskasse). Jed. Losung 4
DM. Deutsche Lésungen: Mon-
key Island I-II, Indy IV, Future-
wars, Hook, Neuromancer. (Ge-
schiftszeiten: von Die - Frei von
14 Uhr bis 19 Uhr). Nun gibt's
auch superbillige Spiele. Mal
nachfragen! Adr.: Tobias Hiltl,
Andechser Str. 8, 92260 Ammer-
thal, Tel.: 09628/8459

Nebenverdienst leichtgemacht. Fiir
jedermann von zu Hause aus mog-
lich. Infos gegen frankierten Riick-
umschlag an: A. Rein, Schwalben-
weg 6, 74579 Fichtenau

Hilfe! Hier kommt sie: Komplett-
losungen, Karten, Cheats, Tips
und Tricks zu allen Computerspie-

kostet

Deine private Kleinanzeige im Amiga Joker.
Einfach Coupon ausfiillen, Fiinf-Mark-Stiick
oder -Schein beilegen (kein Scheck, keine
Briefmarken) und einsenden an:

Joker Verlag
Kleinanzeigen
Bretonischer Ring 2
85630 Grasbrunn

WICHTIG!!
Anzeigen. die auf Raubkopien oder indizierte Spiele
schlieBen lassen, bzw. PLK-Nummern enthalten, wer-

den nicht veroffentlicht!!

len. Schnell und preiswert. Einfach
Liste anfordern: Andreas Moser,
Kolping Str. 12, 92260 Ammer-
thal. Telefon: 09628-572 und
0172-8100726 (Thr kénnt rund um
die Uhr anrufen.)

Wer kopiert mir Workbench 3.0
fiir Amiga 1200? Mein Original ist
defekt. Biete 10 DM. Suche aufer-
dem Bund. Manager 1 u. Tip Off.
Verk. Originale. 08654/5557

Dennis, Oscar, Lords of the
Realm, Body Blows Galactic, Si-
mon the Sorcerer (alle AGA),
Uberraschungspaket mit iiber 30
kommerziellen Games und Pro-
grammen, Turrican 2, Pro Page
(DTP), Amiga-CD Vol. 1, Fred
Fish 3/4-94, Commodore Multi-
meda CD V 2.0, CDs fiir Mac und
PC, Komplettpaket aller Jokerhef-
te u.a. Zeitschriften, Musik-CDs.
Je gg. Gebot oder im Tausch.
Mark Lunk, Luckeweg 33, 12279
Berlin, Tel.: 030/7214840

Verk. Death Mask (CD32) 50,-.Su-

che Losung fiir Labyrinth of Time.
Zahle gut! Schreibt an: O. Burfeind.
Fr.-Dedecke-Str. 24 b, 27432 Bre-
mervorde, Tel.: 04761/70997

Jetzt sind Eure Probleme gelost:
Komplettlosungen, Karten, Cheats,
Tips und Tricks zu allen Compu-
terspielen. Schnell und preiswert.
Einfach Liste anfordern: Andreas
Moser, Kolping Str. 12, 92260
Ammerthal. Telefon: 09628/572
und 0172-8100726 (Ihr kénnt rund
um die Uhr anrufen)

Losungen: M. Island 142, Kyran-
dia 1-3, Indy 3+4, Gobliins [-3,
Elvira 142, Loom je Ldsung 5.-
DM. Thomas Gatsche, Tannenweg
1, 51147 Koln (frank. Riickum-
schlag)

Geld verdienen von lhrer Woh-
nung aus! Fiir jedermann geeignet,
freie Zeiteinteilung, keine Vor-
kenntnisse erforderlich, Informa-
tionen gegen 6,- DM in Briefmar-
ken bei: Werbeversand SVK, Post-
fach 51, 38709 Wildemann

\

(O Biete Hardware
(O Biete Software
(O Tausch

(O Suche Hardware

Bitte veroffentlicht meine private Kleinanzeige in der nich-
sten erreichbaren Ausgabe, und zwar unter der Rubrik:

(O Suche Software
O Kontakte
(O Verschiedenes

Name,Vorname | | | N O O
IILl_I_LLl_l_i_Llllll.i_l
Strafle/Nr. 1 T I I I O O
I I I O I T B
PLZ/Ort Lt et 1l
Lt il

Bitte

*den Buchstaben, Wortzwischenraum und jedes
hen leserlich in die einzelnen Kiistchen cintragen!

Datum, Unterschrift




SI: lautet das chemische Zeichen
fiir Silizium, also den Lieb-
lingsbestandteil unserer digitalen
Hausfreunde. Reines Silizium
wird {ibrigens gewissermalien
aus Dreck gewonnen, denn 80
Prozent der Erdoberfliche be-
steht aus Silikaten!

Sicherheitskopie: Die Englin-
der sagen ,,Backup” dazu, und
unsereins meistens auch. Zumal
sich dieses Wort viel klarer von
der Ra. . .battkopie unterscheidet,
deren unheilvollem Wirken wir
die (nun ja gottlob hoffentlich
iiberstandenen) Schwierigkeiten
des Amigas zumindest mitzu-
verdanken haben. Davon abge-
sehen ist so eine ,,Datenversi-
cherung” stets und dringend zu
empfehlen. Aber das habt Ihr in-
zwischen sicher selbst ldngst ge-
merkt...

Sichtgeriit: Lese-Apparatur fiir
Mikrofilme.

Sideways: ist ein englischer Be-
griff, der mit , seitwirts” recht
gut tibersetzt ist. Hier wird dar-
auf Bezug genommen, dal ge-
wohnliche Nadeldrucker hiufig
nicht breiter als im Format DIN-
Ad4-Aufrecht drucken kénnen.
Wer damit nicht auskommt,
muB} sich entweder ein neues
Gerit zulegen oder zu dem von
einigen Anwendungen unter-
stiitzten Kniff greifen, die Seite
quasi um 90 Grad hochzukippen
und dann ldngs auszudrucken.
Das geht freilich nicht so einfach
wie es klingt, weil sich der Zei-
chensatz eben nicht drehen lidft.
Aber wenn man die Druckdaten
in Grafik umrechnet und dann

im Grafikmodus druckt, klappt

die Sache halt doch, wenn auch
erheblich langsamer als ge-
wohnt.

Sieb des Eratosthenes: Nein,
hier geht es nicht um ein 16che-
riges Kiichengerit des griechi-
schen Mathematikers, sondern
vielmehr darum, daf3 der Mann
bereits 200 Jahre vor unserer
Zeitrechnung ein Verfahren zur
Primzahlen-Ermittlung erfunden
hat. Primzahlen sind bekanntlich
solche, die sich aufler durch 1
und sich selbst durch keine an-
dere Zahl teilen lassen. Folglich
fingt man unten an (bei der
Zwei) und schlieBt alle ganz-
zahligen Vielfachen der Zwei
aus. Die kleinste iibrigbleibende
Zahl (in diesem Fall die Drei)
muf} dann eine neue Primzahl
sein, und so geht es immer wei-
ter. Wozu das gut sein soll? Na,
z.B. als standardisiertes Verfah-
ren, mit dem die Rechenge-
schwindigkeit von Compis er-
mittelt werden kann. Das hiitte
sich Eradingsbums wohl auch
nicht tridumen lassen, was?

Siemens-Nixdorf: ist ein be-
kanntes Unternehmen aus
Deutschland, das sich mit der
Herstellung von Digitalien aller
Art befalt und anno 1990 aus
der Fusion von Nixdorf mit dem
Siemens-Firmenteil fiir Infor-
mationstechnik entstanden ist.

Signal: ist ein wunderhiibsches
Allerweltswort, das im allge-
meinen die Darstellung bzw.
Ubermittlung von Daten und
Nachrichten durch physikalische
Mittel umschreibt. Uns interes-
sieren hier aber nicht Winnetous
Rauchzeichen, sondem die elek-

trischen Impulse, mit denen Tan-
te Amiga arbeitet. Ubrigens
nimmt die Bedeutung optischer
Signale vor allem bei der Da-
teniibermittlung (Glasfaserkabel)
kontinuierlich zu — ja, es gibt so-
gar bereits erste, wenn auch noch
nicht sehr erfolgreiche Versuche
mit echten ,,Lichtrechnern’!

Silbentrennung: Moderne
Textverarbeitungen verfiigen
iiber eine Option, die lingere
Worter am Zeilenende automa-
tisch trennt und dabei im Ge-
gensatz zu fritheren Zeiten recht
zuverlissig arbeitet — Eigenna-
men machen natiirlich auch
heutzutage noch Probleme. In-
teressant ist dabei, daf3 ein so er-
zeugter Trennstrich als ,,weich”
bezeichnet wird, also wieder ver-
schwindet, wenn die Trennung
an dieser Stelle durch Veridnde-
rungen im Text bzw. durch ei-
nen anderen Umbruch beim
Druck riickgidngig gemacht
wird. Gibt der User hingegen ei-
genhindig einen Trennstrich ein,
so bleibt er (wie alle anderen
Satzzeichen) erhalten.

Silicon Valley: ist quasi das
Mekka von Digitalien; wer nicht
mindestens einmal im Jahr dort-
hin pilgert, bekommt Compu-
terverbot! Nein, ganz so
schlimm ist’s natiirlich nicht,
aber das legendire Tal in Kali-
fornien gilt in der Tat weltweit
als Hochburg der Elektronik —
IBM betreibt dort Laboratorien,
Apple und Intel stammen von
dort, und auch Hewlett Packard
oder Xerox haben sich dort an-
gesiedelt.

SIMM: ist endlich mal wieder
eine Abkiirzung. Sie steht fiir
,»Single Inline Memory Module™
und meint eine kleine Steckkar-
te, auf der meist drei oder neun
RAM-Chips untergebracht sind.
Diese Karte wird in einen pas-
senden Sockel geschoben, und
schon hat der Rechner mehr Ar-
beitsspeicher. SIMMs finden
auch am Amiga Anwendung,
etwa bei Turbokarten am
1200er.

Simplexbetrieb: Hier begeben
wir uns ins Reich der Daten-
iibertragung, wobei im Sim-
plexbetrieb die Daten nur in eine
Richtung gesendet werden kon-
nen — eine wegen des fehlenden
Feedbacks naturgemaf recht sel-
ten angewendete Methode, wenn
man mal von Radio und TV ab-
siecht. Das genaue, allerdings
ziemlich teure Gegenteil wire
das ,,.Duplexverfahren”, bei dem
man auf zwei getrennten
Kaniilen gleichzeitig senden und
empfangen kann. Durchgesetzt
hat sich daher vor allem bei Mo-
dems im allgemeinen der Kom-
promiB namens ,.Halbduplex”,
wo eine einzige Leitung das
wechselweise Senden und Emp-
fangen ermoglicht.

Simulation: ist nicht nur ein be-
liebtes Spielgenre (Fliegen, Fah-
ren, Finanzieren...), sondern
quasi die ureigenste Domiine al-
ler Computer. Denn was kénn-
te ein Rechner wohl besser, als
Objekte, Systeme oder Prozesse
modellhaft nachzubilden, damit
Menschen anhand dieser Simu-
lation bestimmte Fihigkeiten
trainieren oder Forschungen be-
treiben koénnen? Und wenn man
es genau nimmt — ist nicht etwa
auch jedes Ballerspiel die Si-
mulation eines Raumkampfes?

Sinclair: Wer diesen britischen
Computerhersteller noch kennt,
hat’s gut, bekommt er dann doch
schon bald seine Rente! Bei Sin-
clair hat man mit dem ZX-81
niimlich den ersten erschwingli-
chen Home-Compi tiberhaupt
und zumindest in England mit
dem Spectrum dann einen aus-
gesprochenen Megaseller auf
den Markt gebracht. Doch be-
reits anno 1986 wurde Sinclair
von Amstrad aufgekauft, und
das war’s dann wohl gewesen. ..

Single Density: Disketten mit
niedriger Speicherkapazitit (dar-
um geht es hier namlich) sind
praktisch ausgestorben — der
Amiga z.B. hat schon immer
Double Density-Disks verwen-
det.
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Versand: Liegnitzer StraBe 13 . 82194 Grébenzell

Tel.: (08142) 59640 Fax: 54654

BESTELLANNAHME: MO. — DO. 990—1800, FR, 9001700

Unser Ladenlokal in AUGSBURG

KarolinenstraBBe / Ecke KarlstraBe

Mo

=Fr. 990-1300 4 1330-1890, Sa. 990-1200 Uhr

% = BE| DRUCKLEGUNG NOCH NICHT LIEFERBAR -

HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT!

Irrtum vorbehalten - Versandkosten: Nachnahme plus DM 9,00, Vorkasse plus DM 8,00;
Ausland: Nur Vorkasse gegen Euroscheck + DM 20 Versand. Auch bei Vorkasse Inland nur Euroscheck!
Software ab DM 200,00 Bestellwert nur im Inland versandkostenfrei! Sonderposten nur solange Vorrat reicht!!!

] AMIGA ] [ AMIGA | I AMIGA Sonderposten | AMIGA Sonderposten |
ALIEN OLYMPICS * 54,90 SENSIBLE WORLD OF SOCCER DT. ANL. 59.90 F19 STEALTH FIGHTER DT. ANL. 1MB 34,90 SIM CITY 2000 NUR A 1200/4MB 29,90
SHAQ FU DT, ANLETTUNG 5590 | F29RETALIATOR 20.90 | SIMEARTH KOMPL. DEUTSCH 1MB 26.90
ALL TEHRAIN RACERS SIM CLASSICS id, SIM CITY /SIM ANT/ SIM UFE DA 7990 | FORMULA ONE GRAND PAIX DT ANL. 1MB 3590 | SKIDMARKS 29,90
SKELETON KREW DT. ANL A1200 GENESIA 28.90
SPACEWARD HO! KOMPL. DT. 5 SHADOW FIGHTER
49,90 FALLEN EMPIRE OW FIG
U.F.O. - ENEMY UNKNOWN - KOMPL. DT 1MB
ARMOUR GECDON 2 49,90 ROk B 29,90
AUFSCHWUNG OST KOMPL DT. 1M8 65,90 689 90 29,90
SPACE QUEST 1- SIERAA - 29.90
AWARD WINNERS PLATINIUM INCL. ’ GREAT COURTS 2 DT. ANLEITUNG 20,00 | SPACE QUEST 2 - SIERRA - 2990
LEMMINGS / CIVILIZATION / ELITE 2 ST. THOMAS KOMPL. DT, 1MB 54.90 | GUNSHIP 2000 DT. ANLETUNG 1 MB 35.90
KOMPL. DT, STARDUST SPECIAL EDITION DT. ANLEITUNG % 29,90 SIM CITY & LEMMINGS 1
e STARLORD KOMPL DT, 79.90 FOOTBALL GLORY b
75,90 THEME PARK KOMPL, DT 1MB 50,90 Do -
TOP GEAR 2 DT. ANLEITUNG 49,90 Bogherd 24.90
TOWER ASSAULT OT. ANLETUNG 39,90 19.90 r
AWARD WINNERS 2 COMPIL. INCL. ELITE / TRAPS & TREASURES DT ANL. 50,90 4 SPACE QUEST 3 DT. ANLEITUNG 34,90
JIMMY WH. SNOOKER / Z00L / HEART OF CHINA DT. ANL. 1MB 3400 | SPACEQUEST4 1MB 34.90
SENSIBLE SOCCER DT, ANL 5490 ZEPPELIN - GOBLIIINS 2 SPACE HULK
BATTLEFIELD CREATOR / BATTLEISLE KD 59.90
BATTLEISLE DATA DISK NO. 2 DT. ANL. 49.90 GIANTS OF THE SKY KWL AN BERERTNG
BIG SEA KOMPL. DT. 1M8 55.90 e =L :
BIING ! 69,90 Al 94,30
KO BT 7 HE) ’ HERO QUEST 2 - LEGACY OF SORASILS - 2990 | STREETFIGHTERZ DT ANL. 1MB 20,90
: VALHALLA 50.90 | HISTORY LINE 1914 - 1918 DT. IMB. 3500 | SUBURBAN COMMANDO 19.90
79,90 XIT DT. ANLEITUNG 3990 | HOYLES BOOK OF GAMES 2 DT. ANLEITUNG 20,80 | THER FINEST HOUR: BATTLE OF BRITAIN 28,90
X-MAS LEMMINGS 1994 DT. ANLEITUNG 29,90 HOYLES BOOK OF GAMES 3 DT. ANLEITUNG 29,80 TORNADO 24,90
BLUE-BYTE COMPIL. inkl. SIEDLER / CHAOS ENGINE & T2 WORLD OF BUSINESS inkl. WINZER / MAD TV / HUMANS JURASSIC LEVELS STAND ALONE VERS, 9,90
ARCADE GAME 59.50 “TRANSWORLD / BLACK GOLD KOMPL, DT, 5990 | INDIANA JONES 3 ADVENTURE KOMPL. DT. 35.90 TURRICAN Il 1IMB
BOBS BAD BAY DT. ANL. 5080 | ZEEWOLF DT ANLETUNG 50.80 | INDIANA JONES 4 - LAST CRUSADE - KPL. DT. IMB 54,90
BRIAN THE LION DT. ANLEITUNG 54,90 ISHAR Il KOMPL. DT. ,90 24,90
BUMP N BURN DT, ANL 59.90 JIMMI WHITE SNOOKER 3490
CANNONFODDER 2 KOMPL. DEUTSCH 59.80 | AMIGA Sonderposten URIDIUM Il DT. ANL. 29,90
CLASSIC ADVENTURES - LUCAS ARTS - nkl. JURASSIC PARK PAESPE AL o o
= =in 3D CONSTRUCTION KIT 2.0 KOMPL. DELTSCH 29,90 B WATERLOO DT. ANL. 9,90
-LOOM / INDIANA JONES 3 / MANIAC MANSION / 4 D SPORTS BOXNG BT ARLEITUNG 180 1 9 90 WING COMMANDER 1MB 29,90
688 ATTACK SUBMARINE , WHALES VOYAGE 29,90
MONKEY ISLANDS |/ ZAK MG KRACKEN A-TRAIN KOMPL. DEUTSGH 1MB 29,90 * WOLFCHILD 19,90
HOMETS N IME ADAMS FAMILY 2490 | KINGSQUEST| DT. ANLEITUNG 20,90 | WOODYSWORLD DT. ANL. 1MB 19.90
89.90 ANOTHER WORLD DT. ANL 34,90 KINGS QUEST Il DT. ANLEITUNG 29,90 ZAK MCCRACKEN KOMPL. OT. 39,80
’ ARCADE POOL DT. ANL. 24,90 KINGS QUEST Ill DT. ANLEITUNG 29,90 ZOOL 2 DT. ANLEITUNG 2490
COSMIC SPACEHEAD DT. ANL. 1ME 5400 | ARCHER MCLEAN POOL BILLARD 3490 | KNGS QUEST4 DT ANLETUNG 29,90
CROSS CHECK (EISHOCKEY] KOMPL, DT. 4490 | ARMALYTE 950 | KNGS QUESTS 20,90
DAWN PATROL DT. HANDBUGH 1 MB 75.80 8 17 FLYING FORTRESS DT. HANDBUGH 39,80 K 240 - UTOPIA Il - 2690 AMIGA CD 32
DEATH OR GLORY KOMPL. DT. 1MB 8980 | BANSHEE NUR A 1200 2490 | LEGEND OF FAERGHAIL KOMPL. DT, 1MB 39.90
DERGLOU KOMPL. DT, 1MB 7590 | BATMAN RETURNS DT. ANL 1590 | LEGEND OF VALOUR 19.90 | ALL TERRAIN RACERS DT, ANL. 49.90
DER CLOU -DIE PROFIDISKETTE- KOMPL. DT, 45,80 BATTLETEAM (BATTLEISLE & DATA} DT. 1MB 4990 LEISURE SUIT LARRY 1 DT. ANL. 1 MB 29,90 ARCADE POOL 28,80
DIE BOX VOL. 1 inkl. BURNTIME / DYNATECH — LEISURE SUIT LARRY 2 DT. ANL. 34,90 BANSHEE DT. ANL. 2490
WHALES VOYAGE KOMPL. DEUTSCH 54,90 BENEATH A STEEL SKY LARRY 3 1M8 3400 | BATTLECHESS ENHANCED 50.90
DOPPELPASS (ANSTOSS & WORLD CUP} KPL. DT 79.90 Rk LOOM KOMPL. DT, 1MB 3590 | D-GENERATION DT, ANL. 49.90
DRAGOM STONE DTANL 59.80 DANGEROUS STREETS 59,90
DREAMWEB KOMPL. DT. % 69,90 24,90 LOST VIKINGS DRAGON STONE DT, ANLEITUNG 59.90
EMERALD MINES DT ANLEITUNG 39,90
ELITE 3 BILLS TOMATO GAME 14,90 KOMPL. DT, FIELDS OF GLORY DT. ANL 8590
BLACK CRYPT 1 MB 2990 29,90 GLOBAL EFFECT DT. ANL. 59.90
- FIRST ENCOUNTERS - BLASTER OT. ANLEITUNG 19,90 GUARDIAN 59,90
KOMPL. DEUTSCH A1200 BLITZKRIEG IMB 19,90 LOTHAR MATTAEUS SOCCER DT ANL, 19.90 GUNSHIP 2000 DT. ANL. 59,80
2 BLOB DT, ANLEITUNG 990 M1 TANK PLATOON DT, ANL. 1MB 3490 JETSTRIKE 54,90
59.90 BODY BLOWS DT. ANLEITUNG 2990 | MADTV KOMPL DT. 1MB 3980 | LEMMINGS 24,90
J BUDOKHAN 29.90 MANHUNTER NEW YORK 29,90 LAST NINJA 3 18,80
ELFMANIA DT. ANL. 5490 | CADAVER & PAY OFF DT ANL 3590 | MANHUNTER SAN FRANGISCO DT, ANL. 2000 | LosTviKinGs 59,90
FLAMINGO TOURS KOMPL. DEUTSCH B0 | caveaaNz 2990 | MONSTERBUSINESS 580 | MEGARACE + 6590
GOBLINS 3 KOMPL. DT. 1MB 49,90 & MICRH SM 24,90
FIFA INTERNATIONAL SOCCER DT. ANLEITUNG 5490 | CMLIZATION NUR AMIGA 12001 29,90 POOLS OF DARKNESS 59.90
HANSE DE LUXE KOMPL. DT. 45,90 CLASSIC COLLECTION DELPHINE: INCL. FLASHBACK KOMPL. DEUTSCH 1MB. NIGEL MANSELL RACING 19,90
HATTRICK BUNDESLIGA MANAGER 3 KOMPL. DT 79.90 QPERATION STEALTH / FUTURE WAFS | _— 24.90 PINBALL ILLUSIONS DT. ANLEITUNG 05,00
CRUISE FOR A CORPS / ANOTHER WORLD E PIRATES GOLD DT. ANL. 59,90
BUNDESLIGA MANAGER COLONELS BEQUEST - SIERRA ~ DT ANL 34.90 i ROBOCODE - JAMES FOND - 18,90
COOL SPOT DT. ANLEITUNG 2480 NICK FALDO ULTIMATE GOLF 19,90 RYDER CUP GOLF 24,90
HATTRICK SUPPORTER CYBERPUNK DT. ANL 15.90 SHADOW FIGHTER DT. ANLEITUNG 59,90
MR. NUTZ SKELETON KREW DTANLETUNG 50,90
o el DAS SCHWARZE AUGE: Lo Sre STivpeT EES
: SYNDICATE * 65,90
' SCHICKSALSKLINGE 24,90 TAENE P o
JUNGLE STRIKE DT. ANLEITUNG 54,90 TOP GEAR 2 54,90
KID CHAOS DT, ANL. 59,90 KOMPL. DEUTSCH PACIFIC ISLANDS - TEAM YANKEE 2 - TMB 2090 | TOWERASSAULT DT. ANL 54,90
KINGDOMS OF GERMANY KOMPL, OT 65,80 49,90 PANZA KICK BOXING DT. ANL. 2990 | TROLLS DT. ANL 29,80
KINGS QUEST 6 KOMPL. DEUTSCH 1 MB 69.90 7 PGA TOUR GOLF PLUS 34,90 ULTIMATE BODY BLOWS DT. ANL. 59,90
KINGPIN - ARCADE SPORTS BOWLING - DT ANL. 2990 | DARK SEED DT. ANLEITUNG 39,90 | PIRATES DT ANL. 2990 | UNIVERSE 2490
KOLUMBUS CHRISTOPH KOMPL. DT. 1MB 7090 | DELUXE STRIP POKER 15,90 Z00L | 19.90
LOLLYPOP DT ANL. 6590 | DESERT STRIKE 2% OLDTIMER Z00LH 24,90
LORDS OF THE HEALM KOMPL. DT. 65,90 DiE SIEDLER KOMPL. DT. 1MB 49,
DOGFIGHT - MICROPROSE — DT HANDBUCH 1MB  39.90 KOMPL. DELITSCH L AMIGA 1200
LOTHAR MATTHAEUS DOOFUS - JUMP N RUN - DT. ANLEITUNG 29,90 49,90
DUNE | KOMPL, DEUTSCH 1MB 34,90 ALADDIN DT ANL. 69,90
SUPERSOCCER DUNE Il - BATTLE OF ARAKIS — 3590 | POUGCE QUESTI 1MB 3490 | BALDIES KOMPL. DEUTSCH * 59,90
KOMPL. DT, ELITE PLUS DT. ANL 35,90 POLICE QUEST 2 - SIERRA — DT. ANL. 3490 BING | KOMPL. DT. 79,90
-OT. POLICE QUEST 3 1 M8 3490 | BUBBLE 8 SQUEAK 59.90
54.90 EISHOCKEY MANAGER POPULOUS INGL. PROMISED LANDS 2990 | BRUTAL KOMPL. DEUTSCH % 59,90
4 2% DED VORPLBELTEER POPULOUS 2 2090 | DERGCLOU KOMPL, DT. 75.90
MARBLELOUS DT, ANLEITUNG 34.90 : DOPPELPASS (ANSTOSS & WORLD CUP) K.D 79.90
OVERLORD AMIGA 1200 3.5° 65,90 19,90 PATRIZIER DREAMWER KOMPL. DEUTSCH 69.90
PGA EURO TOUR DT. ANLEITUNG 5490 Ay s oy ERBEN DER ERDE KOMPL. DEUTSCH 59,90
PIZZA CONNECTION KOMPL, DT, 1MB 8590 EMLYN HUGHES INT. SOCCER 9,90 x FIELDS OF GLORY DT. ANL. 39,90
POWERDRIVE D7, ANLEITUNG 5990 | EPIC DT. ANLEITUNG 29,90 49,90 FLIGHT OF THE AMAZON QUEEN KOMPL.DT.* 65,90
ranTRAINER KOMPL. DEUTSCH 79.90 s HANSE DE LUXE KOMPL DT. 45,90
RINGS OF MEDUSA GOLD KOMPL. DEUTSCH 69,90 EXCELLENT GAMES inkl. POPULOUS POWERMONGER INCL. WW DATA DISK 2990 | HATTRICK - BUNDESLIGA MANAGER 3 - KPL.DT.  79.90
ROBINSONS REQUIEM KOMPL. DT. 65,90 PREMIERE MANAGER 2 1MB 19,80 HIGH SEAS TRADER KOMPL. DT. 59,90
AESELIERETAT X 2. o 3% | cllhNT PRRUZLARHER D | SRR i e 2% | RTINS S or e
UES . h HR A i
SENSIBLE GOLF LEANS POOL / SPACE SHUTTLE QUEST FOR GLORY 2 - SIERRA — DT, ANL. 3990 | LEMMINGS 3 DT ANLETUNG 59.90
REACH FOR THE SKIES 35,90 LION KING DT. ANL. 59,90
DT ANL. ¥ 35.90 ROAD RASH 2950 | MARVINS MARVELLOUS ADVENTURE DT ANL 50.90
59 90 2 ROME AD 92 DT. ANLEITUNG 29,90 | PGA EURO TOUR DT. ANLEITUNG 59,90
’ EYE OF BEHOLDER 1_KOMPL. DT, 1MB 39,90 PINBALL ILLUSIONS DT ANLEITUNG 59.90
SENSIBLE GOLF DT, ANL. % 5000 | F117AMIGHTHAWK DT HANDB. 1 MB 39,90 RUFF N TUMBLE REUNION KOMPL. DEUTSCH 65.90
SKI DMAR KS II F15 STRIKE EAGLE 2 1MB 29.90 DT. ANLEITUNG RISE OF THE ROBOTS KOMPL. DEUTSCH 79.90
= : ROBINSON'S REQUIEM DT. ANL 65.90
SUPERSKIDMARKS FIELDS OF GLORY 24,90 RUESSELSHEIM - DETROIT - KOMPL. DT, 59.90
- SIMON THE SORCERER KOMPL. DT, 79,90
U DT, ANLEITUNG SECRET OF MONKEY ISLAND 1 KOMPL. DT. IMB 3890 | SUBWAR 2050 DT. ANL. 75.90
54,90 35,90 SENSIBLE SOCCER INTERNATIONAL DT. ANL, 2990 | SUPER STARDUST 50.90
’ 3 SIERRA SOCCER DT. ANL 2490 THEME PARK KOMPL. DEUTSCH 69,90
SIMON THE SORCEROR 2 KOMPL. DT. % 79,90 F16 COMBAT PILOT 1MB 15.90 SIM ANT 24,90 U.FO. ENEMY UNKNOWN DT. ANL 69,90




Von Euch gewiinscht, von
funs geliefert: eine Markt
tiibersicht zu den derzeit so
‘populiiren Spielen mit

Trading Cards. Und Ih

diirft uns glauben, dab

diese Geburt keine leichte
war...

SPELLF!R

Maistere die Haqir

Einerseits hitte man namlich noch ein
bichen warten konnen, da im Moment
viele neue Systeme vertffentlicht werden.
Andererseits ist ein Ende der Sammelkar-
ten-Welle nicht abzusehen; bis ins nidchste
Jahr hinein stehen uns immer weitere
Hohepunkte mit teils namhaften Titeln be-
vor! Ja, dieses junge Genre macht eine nie
dagewesene Entwicklung durch: Wozu
etwa die Rolli-Szene Jahrzehnte benotig-
te, das spielt sich hier in Monaten ab!
Zuniéchst stellen wir daher ein paar po-
puldre Hersteller und deren Systeme vor,
um Euch an- und abschlieBend eine Ta-
belle mit allen uns bekannten Titeln zu
prisentieren. Aus bereits genannten Griin-
den mag sie nicht ganz vollstindig sein,
sollte Euer Favorit also fehlen, bitten wir
um nachsichtige Gnade.

Die legendiren Kiistenzauberer erfanden
vor zwei Jahren mit MAGIC — THE GA-

THERING das Prinzip der spielbaren
Trading Cards; seither wuchs die Com-
pany explosionsartig und soll sogar bereits

den Umsatz des Bran-
chenriesen TSR (AD&D)
eingestellt haben. So ge-
sehen ist der aktuelle
Karten-Boom auch gar nicht mehr er-
staunlich, will doch jeder Hersteller ein
Stiick vom Kuchen. Magic bleibt freilich
nach wie vor das Original, von dem der-
weil sogar Romane und ein Computer-
game in Arbeit sind. Dabei ist die Grund-
idee hier bei aller taktischen Vielfalt aus-
gesprochen simpel: Zwei Magier

bekriegen sich mit Zauberspriichen, wo-
bei die jeweils eroberten Geldndekarten
fiir Mana-Nachschub sorgen. Und wer sei-
nen Widersacher auf null Lebenspunkte
bringt, der hat halt gewonnen.

Weil man auf einem Bein schlecht stehen

kann, sind von den Wizards noch mehr
Trading Games erhiltlich, etwa das sehr
komplexe VAMPIRE (bis vor kurzem
unter dem Titel JYHAD erhiltlich), das
auf dem gleichnamigen Pen & Paper-Rol-
lenspiel basiert. Fiir Tolkien-Fans ist dazu
MITTELERDE in Vorbereitung, und die
Lizenz fiir BATTLETECH diimpelt
ebenfalls an der Zauberkiiste — allerdings
soll die fertige Umsetzung erst in ein paar
Monaten in die Shops gespiilt werden.

AP
Keine Frage, daB die groBe alte Fantasy-

Dame TSR ebenfalls am Kartentisch mit-
mischt: Zunichst wiire hier das méBig er-
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folgreiche SPELLFIRE zu nennen, bei
dem es um die Griindung von AD&D-K&6-
nigreichen geht. Jede Menge Szenario-
karten zu namhaften (Computer-) Games
wie ,,Ravenloft”, ,,Al-Qadim” oder ,,Spell-
jammer”’ werden da ilibrigens momentan
fertiggepinselt — wenngleich SPELL-
FIRE ohnehin haufig altere Illustrationen
von durchaus mittelprichtiger Qualitit
verwendet. Das Spielprinzip aber geht in
Ordnung, was auch fir BLOODWARS
gilt, wo die Spieler mit Hilfe von Didmo-

-

SPIELER

nen und Zauberei moglichst viele , Exi-
stenzebenen” erobern sollen. Und hier sind
die Bildmotive teilweise sogar ausge-
sprochen hiibsch geraten!

REARTEBREAKER, FANPRO
| - UNDEANDERE |
O R S e

SRR

Von den Herzensbrechern stammt DOOM
TROOPER (deutsch im Truant-Verlag),

DEUTSCH GENRE SCHWIERIGKEIT ERSCH.DATU
Battle Lords N.O. nein N.O. N.O. N.O. 8/95
BattleTech N.O. nein N.O. SF N.O. N.O.
Bloodwars 2 bis x nein 300 Fantasy mittel bereits ersch.
Dark Force 2 jo 300 Fantasy mittel bereits ersch.
Dixie 2 nein 100 Milit.Strat. niedrig bereits ersch.
Doom Trooper 2 bis x ja 300 Tech-Fantasy niedrig bereits ersch.
g:":?nn Dice N.O. nein N.O Fantasy? N.O. 9/95
for the Stars N.O. nein N.O SF? N.O. N.O.
Echelons of Fire N.O. nein N.O. N.O. N.O. 5/95
Fﬁm of Fantasy N.O. nein 90 Mix N.O. N.O.
Galactic Empires N.O. ja N.O. SF niedrig 5/95
Gridiron N.O. nein N.O. N.O. N.O. N.O.
Gronks N.O. jo N.O. N.O. N.O. N.O.
Heresy N.O. nein N.O. N.O. N.O. 8/95
Highlander N.O. nein N.O. na, Highlander halt | N.O. 6/95
Hyborion Gates N.O. nein N.O. Fantasy? N.O. N.O.
Huminati 2 bis x ja 400 Fun mittel 4/95
James Bon N.O. nein N.O. Krimi N.O. Winter
i(ylwd/Vumpira 2 bis x nein 400 Horror hoch bereits ersch.
ult N.O. nein N.O. Horror N.O. Sommer
Legend of the 5 Rings | N.O. nein N.O. Fantasy? N.O. Herbst
Magic — The Gathes 2 jo 1100 Fontasy mittel bereits ersch.
ttelerde N.O. a N.O. Fantasy .0. 8/95
Moons of Khadar N.O. nein N.O N.O. N.O. 8/95
Netrunner N.O. nein N.O. aybarpmk N.O. N.O.
On the Edge 2 bis x nein 300 0. N.O. N.O.
Roy N.O. nein N.O. Horror N.O. 5/95
Rls:mpllﬂn N.O. nein N.O. N.O. N.O. 7/95
Shadowfist N.O. nein N.O. N.O. N.O. 6/95
Shadowrun N.O. nein N.O. Cyberpunk N.O. naichstes Jahr
Sim Gity N.O. nein 500 Stadtplan N.O. 5/95
Spellfire 2 bis x jo 800 Fantasy mittel bereits ersch.
Star of the Guardian 2 bis 4 nein 300 SF mittel bereits ersch.
Star Trek Next Gen. 2 nein 400 SF mittel bereits ersch.
Star Wars N.O. nein N.O. SF .0, 8/9
Supernova N.O. nein N.O. SF? N.O. 7/95
Tempest of the Gods N.O. nein N.O. Fantasy N.O. 6/95
Towers in Time N.O. nein N.O. ﬁriech. Mystik N.O. 4/95
Ulfimate Combat N.O. nein N.O. 0. N.O. 4/95
Wyvern 2 bis x nein N.O. Fantasy N.O. Sommer
Bei den als ,noch offen” EJOE ekennzeichneten Eintrdgen waren genaue Infos derzeit nicht erhdltlich, im ibrigen kosten die
Spiele fast durch die Bank ca 8,‘ DM fiirs Master- sowie ca. 5,— bis 6,— DM fir das kleinere Booster-Pack.

ein rein taktisches, eingingig geregeltes
Kampfspiel aus dem ,,Mutant Chronicles™-
Universum, das wir bereits im Mirz vor-
stellten. Der als Pen & Paper-Rolli bekannte
Horrorschocker KULT wird fiir den Som-
mer anvisiert, und DARK FORCE, die

ebenfalls schon getestete deutsche |

Trumpf-Karte von FanPro/Schmidt-

Spiele, mit der sich je zwei Freunde des

,Schwarzen Auges” vermibeln diirfen, ist

bereits seit Ende letzten Jahres erhiltlich. |

Paranoiker konnen bei der schrillen, wenn-
gleich laienhaft illustrierten ILLUMINATI-
Version von Steve Jackson Games/Pegasus
zugreifen, Trekkies werden wohl die span-

nenden Missionen von STAR TREK -

THE NEXT GENERATION
(Decipher) bevorzugen, und
SIM CITY, das ganz andere
Trading Cards-Spiel von May-

erwarten, soll die grofite und ge-
winntriachtigste Metropole zu-
sammengebaut werden), sollte
in den Liden sein, wenn diese
Zeilen erscheinen. ..

‘Wie unsere beeindruckende (aber wohl trotz-
dem unvollstindige) Tabelle zeigt, stehen uns
noch viele, viele weitere Titel bevor — wir
konnen also beim besten Willi nicht alles ein-
gehend testen. Sehr wohl kénnen wir hinge-
gen unsere Rezensionsexemplare verlosen,
namlich ein DEUTSCHES MAGIC-SET,
ein ebenso DEUTSCHES SPELLFIRE
und schlieflich eine DARK FORCE-
GRUNDAUSSTATTUNG. Um mitzuma-
chen, braucht Ihr uns nur ein Kértchen mit
dem Wunschgewinn an nachstehende Adres-
se zu schicken — falls dann auch ein lesbarer
Absender nicht fehlt, fehlt blof noch Fortu-
nas guter Wille bei der Ziehung. Ach ja, im
Mai fehlten zum Gliick folgende Losungs-
worte: Dalai-Lama und die drei Eier, 4h,
Schiffe des Kolumbus. (U. Bohm-Dores/jn)

fair Games (wie nicht anders zu
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Als Fachblatt fiir touristische Sehenswiirdigkei-
ten stellen wir Euch diesmal nicht nur neue Arcade-
Geriite vor, sondern geben am Schlufl auch noch

Insider-Tips fiir den Sommerurlaub. SchlieBlich
zockt es sich in siidlichen Gefilden preiswerter —
und vor allem unter 18!

Das besonders fiir sommerliche Strandvergniigungen geeigne-
te Volleyball wurde ja bisher sowohl in Spielhallen als auch am
Compi recht stiefmiitterlich behandelt — daher zauberte Data
East nun diese Simulation aus dem Koffer. Der oder die Spie-
ler kénnen dabei unter zwolf Lindern (z.B. USA, Deutschland,
Italien oder China) wihlen, um dann im Trainingsmodus als
Amateur, Halb- oder Vollprofi den Ball zu beulen. Die Action
dieser originalgetreuen Versoftung wird mit einem Stick und
\drei Buttons kontrolliert: Blocken, Passen und Tauschen sowie

der blitzschnelle Wechsel des gerade aktiven Spielers sind so
problemlos zu bewerkstelligen. Grafisch und akustisch wurden
hier zwar keine Meilensteine in den Sand gerollt, aber Game-
play und Fun stimmen! Und darum geht’s ja letzten Endes im
Sport...

(

Wer schon etwas langer in dieser Galaxis weilt, erinnert sich
bestimmt noch an die diversen Digi-Varianten des Tontauben-
schieBens. Ein moderner und génzlich unblutiger Vertreter
des Genres kommt aus dem Gauselmann-Imperium: Bei dem
stilecht im Wilden Westen angesiedelten Spektakel mufl der
Cowboy mittels Plastikflinte (inkl. Nachlademechanik) auf den
Screen zielen und im richtigen Moment abdriicken. Geschos-
sen wird etwa in der Bar, wo Gléser und Flaschen zu ,,ver-
scherbeln” wiren, oder in der Bank, in der man mit einer be-
stimmten Trefferkombination den Tresor knacken kann. Alles
in allem ein technisch ausgereiftes Gerit, das durch gelungene
Grafik iiberzeugt — und vor allem mit vier Spielern einen Hei-
denspaB macht!

Am Amiga erleben Draufsicht-Renner a la ,,Micro Machines”
ja gerade ein Comeback, und auch die Spielhéllen sind der-
zeit voll davon. Ein schon uriger Vertreter dieser Zunft ist Teil
zwo der legendiren 1000-Meilen-Rallye Mille Miglia: Schu-
macher Senior darf sich zwischen sechs Klassikern entschei-




den, darunter ein Ferrari 250 TR oder ein himmelblauer Bugatti. Dann geht es ab auf zwolf verschiedenen Pisten, deren Design
dem berithmten Vorbild nachempfunden ist.
Beim ausdriftenden Kollegen sind demgegeniiber modernere Boliden los, etwa ein Ford Escort RS oder ein Toyota Celica GT.
Und wie heutzutage im Genre iiblich, sind hier nicht nur Schumi-Juniors Spurt- und Sprungkraft gefragt, sondern es stehen
auch Hindernisse (z.B. Olfisser und Elefanten) im Weg herum. Wechselnde StraBenverhiltnisse wie Eis, Sand oder gar Wasser
beeinflussen natiirlich das Benehmen der kleinen Flitzer, und wenn auch eigentlich die Polygon-Zukunft schon lingst begon-
nen hat, so gehen doch Animationen und Sound-FX bei beiden Geriten voll in Ordnung. Ob man sich also fiir Kanekos Oldti-
mer oder Viscos PS-Bomber entscheidet, ist eher eine Frage des personlichen Geschmacks.

e

&
Wer diesen Sommer in Italien, Spanien
oder England urlaubt, sollte auch mal in
den ortlichen Tempeln der Digi-Lust vor-
beischauen — immerhin zahlt man da pro
Runde nur etwa 30 Pfennig, auBerdem
diirfen auch Kids rein. In diesem Zu-
sammenhang sind insbesondere zwei Au-
tomaten interessant, die aus verschiede-
nen Griinden in Deutschland wohl gar

nicht aufgestellt werden:

Erst mal hiitten wir da mit Taitos Ope-
ration Rolf den Vater aller Fadenkreuz-
—
e
A
"
Ballereien, der nun bereits in dritter Ge-
neration an den SchieBstand tritt und sich
metzelmiBiger denn je priasentiert. Mit
den realistisch riickstoBenden Pla-
stikwummen kann man jetzt nicht mehr
nur Kugeln, Schrot und
il "B Granaten abschieBen, son-
dern gar Atomraketen — wer
.Death Mask” am Amiga
mag, wird hier garantiert
auf seine Kosten kom-
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einer Angelsimulation, die zur Zeit in
Japan extrem hip ist; und auch fiir deut-
sche DOSen wurden letzthin ja zwei dhn-
liche Games veroffentlicht. Jedenfalls
bedient der Automaten-Fischer eine rich-
tige Angelrute, und die holzimitierten
Sitze lassen Yacht-Feeling aufkommen.
Na, wenn das nicht durchgeknallt ist?!
Spanien-Reisende sollten an dieser Stel-
le weiterlesen, denn nach Euro-Disney
bei Paris eroffnete Anfang Mai Europas
zweiter Mega-Freizeitpark in Salou bei

Barcelona die Pforten: Im Port Aven-
tura darf man sich von aufwendigen
Nachbauten exotischer Gegenden ver-
bliiffen lassen (Mexiko, Polynesien oder
das kaiserliche China) oder die groBte
Achterbahn der Alten Welt ausprobie-
ren. Wen es hingegen in die Neue Welt
zieht, der sollte unbedingt Floridas Dis-
ney World in die Reiseroute einbauen,
denn hier haben die Optik-Genies von
Silicon Graphics (,,Jurassic Park”, ,,Die
Maske”, ,,Flintstones™) einen virtuellen
Action-Ritt durch die magische Welt von

L.-'i‘.l'f‘“_".‘.
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»Aladdin” aufgestellt. Der Besucher be-
trachtet dabei das unglaublich realistische
Szenario durch einen VR-Helm, gesteu-
ert wird auf einem fliegenden Teppich
samt Lenk-Konsole. Tja, und schlieB-
lich ist auch New York seit kurzem um
eine Attraktion reicher, hatte dort doch
neulich der erste Kinofilm im Imax-3D-

BN Y

Verfahren seine Premiere. Durch die halb-
kreisformig gewolbte Riesen-Leinwand
wirkt das Geschehen derart plastisch, daB
einem beim nichsten Schwarzenegger-
Streifen wohl die Sessel um die Ohren
fliegen werden! Geduldige Naturen kon-
nen iibrigens auch bis zum nichsten Som-
mer warten, wenn in der Main-Metro-
pole Frankfurt Deutschlands erster Imax-
Palast eroffnet werden soll...

(M. Semino)J




Nr. 100001

Fiir sagenhafte 50,- DM

DAS SAMMLER-ANGEBOT:
Der komplette Amiga Joker Jahrgang 93 mitsamt
einem schicken Sammelordner!

Nr.900005 :
Disketten-Aufkleber

5

Jetzt im neuen Design:
Noch praktischer mit

Nr 70001

Exklusiv-CDs — Wir bieten die neue und die ganz neue CD des
Soundmagiers Chris Hiilsbeck in handsignierten Sonderauflagen
an: ,,Turrican” und jetzt auch ,,Rainbows”, die es sonst nirgendwo
zu kaufen gibt. Es warten 16 bzw. 19 Spitzentracks mit Top-
Sounds und Bonus-Samples!

Fiir klangvolle DM 31,- pro CD

groflem, liniertem Schrift-
feld, noch schiner, weil
»ums Eck” farbig be-
druckt. Die coolen Sticker
fir Eure coolen 3,57-
Scheiben!

Fiir selbstklebende DM 4.~

\pro Bogen (acht Stiick)
T,

Nr. 70002 \
Joker-Biicher — Die griofiten Hits aus beiden Joker-
Magazinen als exklusive Sammler-Editionen: In-
' haltlich aktualisiert und mit vie-
len neuen Farbfotos, einem hand-
signierten Vorwort von Michael
und auf Wunsch einer personli-
chen Widmung Eures Lieblings-
Redakteurs!
W Blof 39,80 DM pro Band (fiir
B Widmung bitte Vermerk mit Na-
men)

7 HiKS LABER - HANNES SEIFERT
Nr. 50003 OULAT
Exklusiv-Edition — Nur bei uns und nur AL
in streng limitierter Auflage gibt’s das
Rollenspiel-Buch zu ,,Whale’s Voyage”
samt Komplettlosung des beliebten
| Computerspiels. Und zwar vom Autor
~ handsigniert!
\F iir leserliche 39.— DM pro Band

Nr. 900009
Joker-Archiv — Diese edi-
tierbare Datenbank holt
Euch alle Testergebnisse
nach Suchkriterien auf den
Screen, bietet als Bonus
noch Preislisten und kommt

EFONKARTE 6 DM

Nr. 900007 23}
Joker-Telefonkarte — Von diesen Karten mit Einheiten
im Wert von 6,- DM und einem Joker-Jugendstilmotiv
gibt es garantiert nur 2.000 Stiick auf der Welt; der Ka-
talogwert betrigt ca. 80,- DM! :
Fiir gut angelegte 29,— DM pro Karte

Nr. 500001 -
Cheat-Disks — Endlich sind sie da, d
3,5'""-Scheiben mit Hunderten von Tip
Tricks, Cheats und Freezer-Adressen
Hunderten von Games! Die beste
Kniffe aus vier Jahren Know Hon
Liingst vergriffene Ausgaben inklusive!
Die ultimativen Losungshilfen, jewei
fiir trickreiche DM 15,— pro Disk

Nr. 900004 -'

auf zwei Disketten, die au-
tomatisch AGA erkennen,
daher!

Fiir gut archivierte DM 159

Sammelordner — Unser exklusiver Sammelordner im neuen Joker-
Design ist immer noch aus stabilem Karton, mit Griffloch und Platz
fiir séimtliche 10 Ausgaben eines Jahres ausgestattet und rundum
vierfarbig bedruckt — sieht einfach klasse aus!

Stilvolle Ordnung fiir ordentliche DM 15,




r. 200000/400000 ‘\
Spezialitiiten — Unsere Sonderhefte sind wirklich etwas ganz
Spezielles! ,,Strategie” und ,,Adventures* bieten jeweils iiber
80 Tests der besten Spiele samt Previews, News, Infos und Lo-
sungshilfen. Dasselbe in Konsole gilt fiir ,,Megablast”’, wo zu-
dem die Hardware ausfiihrlich vorgestellt wird!

Speziell giinstig fiir DM 8,50
pro Heft

("Nr. 100000
Joker-Sammlung - Jetzt aber
flott die fehlenden Hefte
nachbestellen, denn viele Aus-

gaben sind bereits vergriffen!

Einzig und allein von den im

Nr. 500002

Mousepad — Wer dem Joker schon immer mal iibers Maul
fahren wollte, wird mit unserer exklusiven Mausmatte
gliicklich: Eine vierfarbig bedruckte Zierde fiir jeden Com-
putertisch, ein Vergniigen fiir jeden Digi-Nager!

Fiir gut abgerollte DM 15,—

Coupon aufgefithrten Num-
mern gibt’s noch ein paar Ex-

emplare, aber wer weil}, wie (Nr. 600000 ohne CD Nr. 600001 \
lange noch? Nr. 660000 mit CD Multimedia-Beilag CD: Fiir all die-
Fiirs Ubliche: Multimedia Joker — Rundum Enter- jenigen, die den Multimedia Joker

DM 7.- pro Heft ohne CD gekauft haben und doch

nicht auf das gute Stiick verzichten
wollen—da es auch fiir AGA-Amiga
mlt CD-ROM etwas zu

tainment von der CD sowie auf
Waunsch eine geniale ,,Beilagscheibe*
voller Demos, Sounds und Gags.

\ Fiir multimediale
Nr. 300000
Horizonterweiterung — Mit dem und nur DM 7- [

Fiir unvemchtbare

PC Joker” wiBt Thr heute ohne CD 12,~ DM pro CD
schon, welche Games Euch mor-

: gen am Amiga erwarten, lernt

ST ENGOUNTER: Soft- und Hardware fiir den PC

E Steile Spiete ‘ kennen und w‘mﬁm‘m 8 N N

3 1P jede Menge bestes Computer- o e

T A Entertainment im gewohnten Jo- | ; ;,..-a

L ker-Stil. Muf man haben!

4 wos vaoi TR Fiir die gewohnten DM 7-pro | |7=,

BAS SEHNTIEYE EORON 1N
WILB EUSTEALEY HEHRT X

Heft

N

Ich bezahle @ per Nachnahme @ per Uberweisung nach Erhalt der Rechnung
@ per Vorauskasse (Geld oder Scheck liegt bei). WICHTIG: DM 5.— (Ausland DM 10.-) fiir Porto dazurechnen.

Ich bestelle:

(bitte in die entsprechenden Kiistchen die gewiinschte Anzahl eintragen)

Artikelnr.  Artikelbezeichnung Ausgabe, Grélie. Farbe
100000 | Amiga Joker Oi1191 Oog2  Oto92 011792 Oi2/92 0193 [12/93
'O3/93 _[04/93_5/93 [J7/93 [19/93 [110/93 [J11/93]
0012/93 T1/94 [12/94 [3/94 Oa4/94 [5/94 [17/94
- [J9/94 [d10/94 O11/94 O12/94 [J1/95  [J2/95 [13/95
MEINE ADRESSE: ‘ 014/95 [15/95 :
100001 | Sammlerangebot L]Alle AJ Hefte von 1993 & Sammelordner
__ 200000 | Sonderheft [Strategie ) LlAdventures
Name 300000 | PC Joker Oe92 Oi1/93 O 2/93 3793 493  [6/93 [18/93
Ooo3 1093 011793 O12/93 01/94  [12/94 [13/94
= O4/94 694 /94 [19/94 [110/94 [111/94 [112/94}
StraBie/Hausnr. - O1/95 [2/95 [J3/95 [4/95 695
400000 | Megablast [O1/92 493 [O1/94 [J2/94 [03/94  [14/94
—_ 500001 | Cheat Disk | CINummer 1 CINummer 2
PLZ/Ort 500002 | Mousepads OStiick
50003 | Whale's Voyage Rollenspielb.| [1Stiick
Datumy/Unterschrift 70001 | Hiilsbeck Exklusiv-CD | []Turrican [CJRainbows
] 70002 | Joker-Biicher [JAmiga Joker Hits CIPC Joker Hits
600000 | Multimedia Joker O6/95 B
Eiifaoh Elicendon fa: 660000 | Multimedia Joker + CD| [J6/95
T e 0 ; 600001 | Beilag-CD J6/95 .
JOKER VERLAG 900004 | Joker Sammelordner | []Stiick
JOKER SHOP 900005 | Disksticker | [JBogen 4 8 Stiick
I ION NI I@ 00 AN 000007 | Joker-Telefonkarten | []Stiick
85630 GRASBRUNN 900009 | Amiga Joker Archiv ClStiick

WENN THR DAS SCHONE HEFT NICHT ZERSCHNEIDEN WOLLT — KEIN PROBLEM: POSTKARTE MIT DEN EN“MCHENDEN DATENTUT’S NATURLICH AUCH!



! Wir pfeifen auf das Sommerloch: Fiir die
| zweite und letzte Doppelausgabe des Jah-
§ res konnen wir Euch passend zum Wetter
brandheifie Tests und Previews, tolle Spe-
§ cials (garantiert ohne Locher!), gewinn-
¢ trichtige Preisausschreiben, kiihl abgecheckte
i Losungshilfen und jede Menge Multimedia
| in Form des gewohnt genialen Sonderteils
i AMIGA CD-JOKER versprechen! Und
weil Versprechen zwar gut, Ankiindigungen
aber besser sind, hier ein paar Notizen aus
dem Test-Kalender:
Freut Euch mit uns auf Konvertierungs-Ham-

NIZATION, David Brabens iiberirdisches

FLIGHT OF THE AMAZON QUEEN,

& cin irres Gag-Adventure im Stil von Lucas |

Arts! Wohnt dem groBen Kerker-Vergleich
zwischen ALIEN BREED 3D und seinem

mit COALA ab, schlagt mit SUPER
STREET FIGHTER II zu oder iiberlaBt
' Konig FuBball beim lang erwarteten HAT-

ten die strategischen BALDIES, das Fort-
setzungs-Abenteuer SIMON THE SOR-
CERER II und...

...jetzt seid Thr dran. Sollten Euch die ge-
nannten Highlights nicht geniigen, um ab 28.
Juli am Kiosk zu sein, dann kann Euch ja
vielleicht unser Abo-Angebot locken? Preis-
werter, schneller und vor allem mit einer so
¢ feinen Primie bekommt Ihr Euren Joker sonst

mal wie ein Sommer ohne Sonne...

i mer wie Sid Meiers komplexes COLO- §

FRONTIER: FIRST ENCOUNTERS oder

verdoomten Konkurrenten FEARS bei! Hebt |

I'RICK! das Kommando! AuBerdem war- ;

nirgends! Und ein Amiga ohne Joker ist nun }

- - —
BEZUGSQUELLEN
Bachler Computersoft- Joysoft
ware Aachener Str. 1004
Bliicherstraie 24 50858 Koln

- Postfach 1113
46397 Bocholt
Tel.: 02871/183088

Tel.: 0221/9486100

Kingsoft
Bomi Griiner Weg 29
Amnslfj?i ark 12 52070 Aachen

65451 Kelsterbach Tel.: 0241/152051

Tel.: 06107/76060

Rushware
Cosmos Bruchweg 128-132
Kunkelstr. 125 41564 Kaarst

41063 Monchengladbach
Tel.: 02161/92740

GTI Wial Versand

Zimmersmithlenweg 73 LiegnitzerstraBe 13
61440 Oberursel 82194 Grobenzell
Tel.: 06171/85934 Tel.: 08142/8273

Tel.: 02131/6070

INSERENTENVERZEICHNIS

1 x 1 Computer
Bachler

Bergler
Computer Center
Data House

DCE

Esser

Fun + Action
Golden Rainbow
Greenwood

4 Grothe

HK Computer

“! HP Computer

Impuls Mailorder
Joker Verlag
Joysoft

Kompart

Korona Soft

Lill Laserdruck

28,47,65,71,83,95
23
15
43
81

Mallander
Media Point
Megasoft
Micronik
Mirox

M-Tec

Okay Soft
Pawlowski
Quicksoft
Schneider
Sparschwein
Time Warner
Universum Software
Vesalia

Wial

Poster:
Poster:

26

31
69

6
25,27,29,31
43
111

6

21

85

37

2
76,77
103

Warner/Renegade
Black Legend




£\ N

C_\érettsplele
8 Programme

| Abenteuerspiele

DM 20,-

Sportspiele
6 tolle Programme DM 30,—

Handelsspiele Lernspiele
6 sinnvolle Handels- 4 Programme DM 15,
simulationen DM 20,- | | Kletterabenteuer

Strategiespiele

6 Programme:

Feldherr, Kaiser Il,
Imperium, Hanse II,
BullRun, Korn DM 25,

7 Programme

Managerspiele
4 Programme

Kinderspiele
9 Spielprogramme fir Kinder
und Erwachsene DM 20,—-

5 Jump ‘n’ Run-Spiele
(Mad Factory usw.) DM 25,

Seeabenteuer
5 Programme

Luftabenteuer
7 Programme
rund ums Fliegen DM 25,—

DM 25,

DM 25,-

7 Programme (Geldspiel-
automat etc.)

8 Klassiker
(PacMan usw.) DM 20,-
Gesellschaftsspiele

6 bekannte Spiele DM 25,-

Simulationsspiele
4 Programme
(Abitur etc.)

Kartenspiele
8 Programme

(Skat, Poker etc.) DM 15,—

Quiz- und Gliicksspiele

DM 25,-
Klassik-Computerspiele

DM 15,-

(Das Erbe usw.) DM 30,—

INFO:
Jedes Paket besteht aus
mehreren Disketten!

.......

Heimbiiro 30,-
10 Programme: Haushaltsbuch,
Textverarbeitung usw.

Heimdruckerei M 35,-

Das ideale Paket zum Erstellen von
Drucksachen aller Art: Heim-DTP-
Programm, Printstudio, Druckertreiber-
Maker, Zeichensatze, Kleingrafiken usw.

Heimfinanzen DM 20,-
6 Programme rund um das private

Finanzwesen! U. a.: Haushaltsgeld-
verwaltung, Einkommen-/Lohnsteuer-
erkldrung usw.)

Minibiiro DM 20,-
Das kaufmannische Komplettpaket

(Fibu, Rechnungen usw.

Labelpack DM 15,-
Druckprogramme fiir Etiketten

aller Art

Hobby-Pack DM 15,-

4 Programme: Musikdatei,
Videodatei, AdreBdatei, Ligaverwaltung

LIEFERUNG!

SCHNELLE

steuererkl&- Dis preseiche
rung/Lohn- et
steuerjahresausgleich
1994 leicht gemacht!

b (o =

PﬁT'{ICK PGWLOWSKI
SOFTWARE-SERVICE Kiefernweg 7

21789 Wingst
Mathepack DM 25," Astropack
12 Matheprogramme fiir alle Alles fiir den Hobby-
Alrarsstuten Astronom, 5 Programme! DM 25,-
4G§r9 kﬁggeprogramme L B Disktools ; DM 15,-

Kopierprogramm, Diskretter,

Englischpaket DM 15,- Diskverwaltung
Vokabellernen, Wérterbuch
- ’ : BASIC-Pack DM 15,-
Ubersetzer! Basic-Compiler mit allem ;
Malen und Gestalten DM 20,- | | Prum und Dran!

5 Mal- und Zeichenprogramme

Super-Grafikpack

10 Disketten fir DPaint

Musikpaket

Soundeditoren, Tracker,
Player, Soundmodule und

Samples

DM 35 [
DM 25,-

Programmieren 1 DM 15,-
C-Kursus
: Programmieren 2 DM 15,
C-Compilerund Tools
C=64-Pack DM 15,-

C=64-Emulator mit
60 Programmen

Versandkostenpauschale: bei Nachnahme DM 10,—; bei Vorkasse: DM 6,—; Ausland: DM 15,-

(nur Vorkasse moglich!)



e

“PATRICK PAWLOWSKI - Soﬁware-Sne

=-‘¢ ' : -IJ'!"I

Kiefernweg 7 - 21789 Wingst -Tel. 04777—8356 Fax 04777—435

0 S01 FuBballmanager (A500) fiir FuBballfans.
0O S02 Xytronic Wellraum-Handelsspiel 6,50
O S03 Imperium Romanum Strategiespiel 6,50
O S04 Dragon Tiles Shanghai-Variante! 6,50
O S05 Imperium Strategiespiel um Macht 6,50
- O S06 DeluxePac Pac-Man-Variante 6,50
0O S10 Megaball 2.1 Super-Breakout-Spiel 6,50
O S10a Megaball AGA 6,50
O $13 Risk Risiko-Computerversion 6,50
O §15 Kalah afrikanisches Brettspiel 6,50
O 516 Lucky Loser Geldspielautomat-Simulation 6,50
O S17 Flaschbier (A500) Das Wermner-Spiel 6,50
O §18 Backgammon tolle Bretispielvariante 6,50
0 $19 Moria Fantasyspiel m. Buch 15,00
O 520 Derby Galloppersimulation! 6,50
O S24 MastermindPlus Bekanntes Denkspiel! 6,50
O $25 Der Energiemanager Energiesparspiel 6,50
O S26a Battleforce mit Handbuch 124 S. DM 20,-

0 526 Mechforce/Battleforce Kampf der Giganten 6,50

6.50

15,00
15,00 |
6,50
6,50
6,50

O A29 Spread Tabellenkalk. m. Buch

O A30 Dirmaster Diskverwaltung m. Buch

O A31 Road Route V5.5 Streckenplanung

O A32 Steuer 1993 Ebenfalls nur

O A33 LoSteu1994 Lohnsteuer-Berechnung

O A34 Das Geburtstagsblatt Ein tolles Druck-
programm zum Drucken von Geburtstagsblattern,
die Sie dann verschenken kénnen! Sonderpreis 15,00
O A35 ArtDat leitungsfahige Literaturvewaltungmit ca.
12000 gespeicherten Artikeln aus versch. Amig a-
Magazinen! Mit Update-Service

0O A36 Kaufmann 1 Rechnung und Kassenbuch 6,50
O A37 0eKO 2.00a Amiga-Kiichenplaner 6,50
O A38 Textset Deluxe Textverarbeitung u. Tools 29,00
O A39 Hobby-Set Astronomie, Biorhythmus, Kassetten-
druck, Amiga-Schutzprogramm mit Buch 10,00
O A41 DataEasy Dateiverwaltung mit Buch 15,00
O A42 Super-Textset Textverarbeitung und ca.
300 Musterbriefe fir alle Gelegenheiten

15,00

15,00

O HO01 Power Packer & Tools mit Buch
O H03 CopySet Kopierprg. mit Buch..

0O HO6 FixDisk Diskettenretter.........c..ocormvreranronns
O H09 Anti-Virus Programm m.gedr.Anl.

15,00
15,00
10,00
10,00

O H04 MRBackup Festpl.Backup m.Buch 15,00
O HO5 A1200-Runner macht &ltere Prg. lauffahig 6,50
O H10 CD-File-System die preiswerte Variante 6,50
QH11 Browser Workbench fiir Programmierer m.Buch 15,00
O H12DOS-Utilities 4 Supertools mit Buch 15,00
OH13lcon Tools Icon Designer und Zubehdr 15,00
QOH24 Action Freezer 1.5 fir A500, A600,A2000 6,50

O E04 C-64-Game-Disk # 1

100 Great Demos

100 aktuelle Multimedia-Shows!
Ein Traumpaket fiir alle
Sound- und Grafikfans.

Geeignet fiir alle Amiga-Modelle!

KomplettpreisNMTUF 49, 00

O $27 Mensch érgere .... Bretispielumsetzung 6,50
O 5§29 Billard Pool, Karambolage, Dreiband 6,50
0 530 Schach Spielstarkes Schachspiel 6,50
0 S34 Gliicksrad 2.0 Bekanntes Quizspiel 6,50
O S36 Das Erbe das Umwelt-Abenteuerspiel 6,50
O S37 Europaspiel Spiel rund um Europa 6,50
O S40 Fighting Warrior Karatekampfspiel (1) 6,50
O S41 Das Erbe 2 Das schmutzige Erbe! 6,50
O S47 Ahoi 2.01 Schiffe versenken 6,50
O S48 SuperKniffel Spannendes Wrfelspiel 6,50
O S49 Monsterquiz Lustiges Quizspiel 6,50
0 $51 Autorennen Meistern Sie den Parcours 6,50
0 S53 TetrisPro Herabfallende Steine ordnen 6,50
O S54 Miihle und Dame 2 beliebte Brettspiele 6,50
0 $55 Korn 1.0 Handelssimulation a la Kaiser 6,50
0 8§56 17 + 4 bekanntes Kartenspiel 6,50
O S57 BattleLand Panzerkampfspielsimulation 6,50
O 58 Eishockey Actionreiches Sportspiel! 6,50
O §59 Poker Computerumsetzung des Spiels 6,50
QO S60 Skat beliebtes Kartenspiel 6,50
0 S61 In Seenot (3) Umfangr. Textadventure 15,00
0 562 Nukes'R'Us Modeme Risko-Variante! 6,50
0 S64 Kreuzwort 2.00 Amiga-Kreuzwortratsel 6,50
Star-Trek-Spiele DM

Eine Extrarubrik fiir alle Enterprise-Freunde (nicht Kick 3.0
O $12 StarTrek (2) Enterprise-Spiel (T. Richter) 10,00
O S65 StarTrek (2) weiteres Spiel (J. Barber) 10,00
O 566 StarTrek (3) dito (von E. Gustafson) 15,00
Welches Spiel? Am Besten alle drei (7 Disks) fir 30,00

O A02 Fakturierung Aufiragsverwaltung 6,50
O A03 Kalkulation Tabellenkulation 10,00
O A04 Buchhaltung 2.0 ideal fiir kieine Betriebe 6,50
O AO05 Finanzbuchhaltung fiir Gewerbe 6,50
O A06 Videoverwaltung Schaffen Sie Ordnung 6,50
O A07 DirMaster Diskettenverwaltung 6,50
O A08 GiroMan 4.10 Kontoverwaltung 6,50
O A09 Haushaltsbuch Heimfinanzprogramm 6,50
O A10 Datei Universaldatei f. fast alle Zwecke 6,50

O A12 Disklabel 4.0 Diskettenlabel-Druckprogramm 6,50

O A14 Musikdatei verwaltet LP, MC, CD 6,50
O A15 StarChart Astronomieprogramm 6,50
O A16 Biorythmus Biorhythmusprogramm 6,50
O A17 BusinessPaint Prasentationsgrafiken 6,50
O A19 Statistik Statistische Auswertungen 6,50
O A22 DiskKat 2 Diskettendatenbank 6,50
O A25 Briefkopf &Text-ED Textverabt.eitung 15,00
O A26 Therapeut Psychotherapeutensim. 15,00
O A27 UniDepot Kapitalanlagenverw.altung 15,00
O A28 Access DFU-Programm m. Buch. 15,00

O L01 ALP Englisch-Lernprg. (!ok. !!rammals!l !!!

O L02 Mathematik Kurvendiskussion 6,50
O L03 Landerquiz tolles Erdkundeprogramm 6,50
O L04 Rechentrainer Lemprogramm 10,00
O L05 Pythagoras Dreiecke berechnen 6,50
O L06 StarTranslator 3.0 Englischilbersetzer 6,50
O L08 Stundenplan druckt Stundenpléne 6,50
O L09 Schreibkurs 2.0 Maschinenschreibkurs 6,50

O E01 PC-Emulator-Pack Emulation u. Konverter 15,00
O E02 MS-DOS-Pack Lauffahige Programme

fiir den PC-Emulatorp. (6 Disks)

0 E03 C=64-Pack V3.0 Neueste Version unseres
Emulatorpacks ! 90 % aller Programme kénnen jetzt
geladen werden. Wohl einmalig: 60 C=64-Programme
gehdren zum Lieferumfang! Fir alle Amigas.......... 20,00

30,00

O E05 C=64-Game-Disk # 2 6,50
Programme auf Amiga-Disks fiir den Emulator !

O EO06 VC-20-Emulator Neuer VC-20-Emulator! 6,50
O E07 ZX-Spectrum-EmulatorV.2.0

4 Versionen fiir alle Amigas 6,50
O EO08 Spectrum-Splele-Set #1

4 Disks mit Spielen fiir 0.g. Emulator...........ccoco.... 20,00
O E09 A500plus-Emulator bringt WB 2.X-Software

auf alteren Amigas mit Kick 1.2/1.3 zum Laufen 6,50

0 E10 Kick-3.0-Emulator Multi-Kickstant-Selector: Sie

kénnen zwischen 1.3 und 3.0 wéhlen (kein AGA) 6,50
O E11 VC=20-Pack ! Emulator u. Programme 15,00
O E12 AGA-Emulator(!) fir dtere Amigas ein Hit! 6,50

0 1202 Kick-1.3-Emulator A1200 Degrader 'degradiert’
lhren A1200/ 4000 zum A500; KICK 1.4 bringt ebenfalls al-
tere Programme zum Laufen! Superset.. 10,00

O L07 DolmetchE Leitungsfahiges Ubersetzungs-
programm mit 19.000 Englisch-Vokabeln. Erweite-

rungsdateien bis 50.000 Vokablen erhaltlich.....15,- DM
A24 PrintStudio Universaldruckprogramm., 6,50
D01 AmigaFox-DTP PD-Druckprogramm 6,50

D03 UniPrint Druckprogramm fir Adressetiketten,
Postkarten, Paketzettel u.a. Versandformulare
D04 Forms Formulare erstellen und drucken

6,50
6,50

Umtauschgarantie: Sollte ein Programm mit lhrer
Computerkonfiguration nicht *laufen”, tauschen wir Ih-
nen dieses gegen ein entsprechendes oder ein anderes
Programm Ihrer Wahl um! So haben Sie Sicherheit
und kaufen nicht "die Katze im Sack"!

Bestellen SIe ga einfach: mit diesem Cuop

Bestell-Nummern:

Absender:




